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TITOLO TERZO 

SCUOLA DELLO SQUADRONE 
• Articolo primo 
Souofa dtUo squadrone a piedi. 

CAVALLERIA , X CAVALLERIA LEGGIERA- 

319 Quando sì faranno prendere le armi allo squa- 
drone per esercitarlo a piedi , si formeranno due 
righe serrate. 

La formazione dello squadrone a piedi sarà 
r istessa che quella dello squadrone a cavallo . 

Se gli comanderà quindi, come sarà spiegato 
qui appresso* 

, Aprire le righe , 

3iO VER OGNI ARMA. 

I. Carde à som . 

a. En arriere “ ourrtt vos rangs . 

3. Marche. 

Al comando en arriere ourree res rangs , il cavaliere del- 
1’ ala dritta e quello dell’ala sinistra deila seconda riga si 
porteranno indietro alla distanza di sei passi dalla prima riga. 

Al comando marche , la seconda riga , ed i serra-file rin- 
culeranno 6 passi ; subito che la seconda riga sari arrivata 
sull'allineamento de’ a cavalieri delle ale, situati per mar- 
care la distanza , il capitano di serra-fila comanderà à droite 
alìgnement, poscia ySr# , per rimettere le teste dirette. 

gai Le righe èssendo aperte, si faranno riposare 
su l’armi, e se ne farà l’ ispezione : si faranno 
quindi portare le armi ; si rettificherà la posizione 
dei cavalieri . ' . 

Ord, di cave II J 

<r 1 
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Si fari loro poi eseguire il maneggio delle ar- 
mi come qui siegue ; 

Presentare le armi , 

Portare le armi . 

Riposare sulle armi. 

Portare le armi , 

Portar 1 ’ arma al braccio i 
Portare le armi , 

Passar l’arma sotto il braccio sinistro , 

Portare le armi . 

Carica in dodici tempi • 

Si fari mettere la bajonetta all’ estremità del 
fucile o della carabina. 

Osservatimi relative al movimento ili presentare la bajonetta * 

322 Sogliono darsi delle circostanze, nelle quali si 
è nel caso di far uso della bajonetta all estremità 
del fucile, sia per attaccare, sia per difendersi; è 
dunque necessario di fare eseguire qualche volta 
il tempo de croisez la baionnette , conformandosi ai 
priocipj dati nella scuola del cavaliere ( n.° 76 
e 83. ) . 

CAVALLERIA , E CAVALLERIA LEGGIERA. 

323 Si metterà attenzione affinchè la posizione del 
corpo, dei piedi, e dell’arma, sia sempre esatta; 
che i tempi si eseguiscano vivamente presso del 
corpo , ma senza precipitazione . 

Finiti i movimenti , si faranno portare succes- 
sivamente tre cavalieri della dritta o della sinistra 
di ciascuna riga 405 passi in avanti; quindi si 
:farà allineare il resto della riga sopra di essi ; al 
comando par file , d droire 0 à gauche alignemtnt , 
"Si lascerà che i cavalieri si alUniino da loro WlS; 
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desimi ; si emenderanno solamente i falli che essi 
avranno fatti . 

Si daranno qualche volta ancora delle direzio- 
ni oblique all’allineamento. 

Serrare le righe . 

S24 Eseguiti tutti questi movimentasi comanderà: 

1. Carde à eous . 

2 . Serre e eoe rangj . 

3. Marche . 

4. ad dro'il» — ALIGXEHKKT . 

AI comando marche , i cavalieri del secondo rango ser- 
reranno sul primo al passo accelerato; a quello à droite ali - 
gnement , ai allineeranno a dritta ; finito 1’ allineamento , ai 
comanderà Jixe , per ricollocare le teste dirette . 

Tutti questi allineamenti si faranno dietro i 
principj stabiliti nella scuola del cavaliere ( n.° 105). 

325 Finiti gli allineamenti , si farà riposate sulle 
armi , e si comanderà repos . 

32(5 Dopo il riposo , si faranno riportare le armi { 
si eserciteranno i cavalieri alla carica in 12 tem- 
pi , alla carica precipitata , alla carica volontaria , 
ed ai fuochi, tanto per la prima, quanto per la se- 
conda riga . 

327 Per eseguirsi i fuochi dalla seconda riga , si 
farà fare un mezzo-giro a dritta ; la seconda riga 
divenuta allora la prima, prenderà la posizione 
prescritta per la prima riga; e la prima riga dive-, 
uuta la seconda , prenderà la posiziona della se- 
conda . 

329 Si farà fue un secondo mezzo-giro a dritta 
per rimettersi ; si romperà poscia a dritta per 
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pluttoni , per marciare in colonna , la dritta in te- 
sta, ai differenti passi, nel modo che sarà spiegato. 

Si comanderà : 

I. Garda à eous . 

S> Peloton à droite • 

3. March*. 

Accomando march», ì cavalieri partiranno col piede si- 
nistro, e gireranno nell’ istesso tempo la testa un poco a si- 
nistra , gli occhi fissi sulla linea degli nomini che sono alla 
loro sinistra; 1* nomo , che i al perno , non farà che mar- 
care il passo, conformandosi al movimento dell'ala marcien- 
te ; l’uomo che conduce qaeat' ala , marcerà al passo di 65 
centimetri ( a piedi ) aranxerà col primo passo un poco la 
spalla sinistra , getterà gli occhi sul terreno che dee percor- 
rere , e da tempo in tempo sulla riga ; sentirà sempre il go- 
mito dell’ uomo che i al suo fianco , ma leggermente , e 
senza premerlo giammai . 

Gli altri cavalieri debbono sentire leggermente il gomi- 
to del loro vicino dalla parte del 1 perno , resistere alla pres- 
sione che verrebbe dalla parte opposta , e conformarsi al 
movimento dell'ala mareiante, accorciando il passo a mi- 
sura che si avvicinano al perno . 

Marciare la dritta in tetra . 

Si comanderà: 

I. Carde à veus . 

a. Colonne en arant. 

3. Guide à gauche , 

4- March*. 

3 itf Al comando marche , che sarà ripetuto da tutti li capi 

di pluttoni , le guide partiranno vivamente con un passo de- 
ciso, e nel tempo stesso la colonna si metterà in movimento; 
i cavalieri avranno attenzione di sentire leggermente il gomi- 
to del loro vicino dalla parte della guida, • di non aprire il 
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loro ; «di debbono cedere sempre alla pressione che viene 
dalla parte della guida , e resistere a quella «he viene dalla 
parte opposta; baderanno inoltre di conservar sempre la te- 
v sta diritta , e gli occhi fissi a terra a z 5 o ao passi avanti di 
loro; se essi s’avveggono di trovarsi troppo in avanti o trop- 
po in dietro, non si rimetteranno che a poco a poco allun- 
gando , o accorciando il loro passo in una maniera quasi in- 
sensibile- Il cavaliere di ciascun pluttone situato dalla parte 
della guida sì terrà sempre a l6a millimetri in circa ( 6 pol- 
lici ) lungi da quella, affin di non ispingerla mai fuori del- 
la direzione ; osserverà ancora di non sorpassarla giammai . 

Cambiare di direzione per eonversioni suecessire . 

330 II comandante dello squadrone comanderà : 

Té te de celonne à gauehe . 

A questo comando , il comandante del primo 
pluttone comanderà: 

I. Tournee s (à) gauche . 

3. En “ avànt . 

Il comando tournet sarà fatto a a passi prima 
di arrivare al punto deila conversione. 

Alla seconda parte del primo comando, che è à gauche, 
e che sarà proferito all’ istante che la guida egualmente che 
il pluttone gireranno a sinistra, il perno farà il suo passo 
di 162 millimetri ( 6 pollici ), e l’ala marciante eseguirà 
il suo movimento al passo accelerato , ma senza correre ,- 
ciascun cavaliere farà il suo passo di una lunghezza propor- 
zionata al luogo che egli occupa nella riga , vai quanto di- 
re tanto più corto , quanto più egli è ravvicinato al perno- 

331 Bisogna che i cavalieri non girino troppo la 
testa, che le loro spalle siano sempre quadratamen- 
te nella riga , che si accostino al loro vicino dalla 
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parte del perno» senza allargare nè il braccio nè il 
gomito, e che fissino gli occhi sopra i cavalieri 
dell' ala marciarne . 

La prima parte del secondo comando sarà pfo- 
mmciato a passi avanti che la conversione sia finita. 

Alla seconda parte , che sarà pronunciata nel momento 
in cui la conversione finisce, l’oomo che conduce l’ala 
marciente si dirigerà diritto in avanti -, 1* uomo del perno , 
Egualmente che tutto il resto della riga , riprenderanno il 
passo ordinario, e rieollocheranno la test» diretta; gli altri 
pluttoni continueranno a marciare dritti avanti di loro ; e 
quando essi arriveranno all 5 altezza , ove il primo avrà gira- 
to , eseguiranno i loro movimenti dietro i principj che sono 
stati spiegati di sopra • 

> 

Osservazioni . 

33C Nei cambiamenti di direzione in colonna , il 
sotto-officiale in qualità di serra-fila nel pluttone 
che è in testa della colonna , subito che il coman- 
dante del pluttone comanderà tournez à droite , o i 
gauche , si porterà dalla parte del perno nella me- 
desima direzione , dove debbe girare il pluttone ; 
tutti gli altri pluttoni non dovranno voltare che 
quando arriveranno all’altezza di quel sotto-officiale , 
ed i comandanti dei pluttoni avranno l’attenzione 
di fare il loro comando assai presto per impedire 
che la colonna non si getti in fuori. 

Della marcia obliqua individuale • 

333 II comandante dello squadrone comanderà : 

I. Garde à vous ■ 

a. Obblique à droite (00 gauche ) . 

3. Marche . 
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Al comando marchi, ripetuto da tutti li comandanti dai 
pluttoni, li pluttoni prenderanno il passo obliquo/ li sotto* 
officiali di dritta di ciascun pluttone incaricati della direzio- 
ne , avranno la più grande attenzione di mantenere le loro 
spalle quadratamente , e di obliquare con un movimento 
eguale; i capi di pluttoni si conformeranno alla loro mar- 
cia ; non vi sarà più contatto tra i gomiti , ma l’ egua- 
glianza del passo, e l’attenzione che dovranno avere i ca- 
valieri di conservar sempre una obliquiti eguale , basteran- 
no per assicurare l’ allineamento . Quando si vorrà far ri- 
prendere la marcia diretta , si comanderà en — avant : all’ul- 
tima parte del comando il pluttone riprenderà la marcia di- 
retta . 

Firmari la colonna, 

SS 4 Dopo avere marciato per qualche tempo fa co- 
lonna , si comanderà : 

I. Garda à vous . 

S. Colonna • 

3. Haltb . 

Al comando hal/a , che sarà ripetuto ds tutti li capi 
di pluttoni, ciascuna riga si fermerà, ni alcun uomo si 
muoverà che al comando seguente . 

Ciascun capo di pluttQÌifé si porterà dalla parte delle 
guide, situerà 1* uomo di quest’ala nella direzione della te- 
sta , e comanderà in seguito : 

gauche — ACJCNEMENT . 

A questo comando, la riga si situerà sull' allineamen- 
to dell* uomo che dee servir di base » conformandosi ai prin- 
cipj prescritti . 

V 

Jm squadrone essendo in colonna con la dritta in testa , metterlo 
a sinistra in battaglia . 

3S5 La colonna essendo fermata , si comanderà : 
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I. Garic à tous . 

3. A. gauch » en balaille . 

3. Marche . 

Al comando à gauche en lata! Ile, il maresciallo d' allog- 
gio dell'ala dritta si porterà sulla direzione dei sotto-officia- 
li guide della colonna alla distanza del fronte d’ un plutto- 
ne , e loro farà faccia . 

Al comando marche , elio sarà ripetuto da tutti i capì 
di pluttoui , lo squadrone si detterà in battaglia , secondo 
i principi indicati per le conversioni a perno fisso . 

33<5 . Quindi si farà marciare lo squadrone in bat- 

taglia a differenti passi, e si farà eseguire qualche 
movimento dietro i principi spiegati nella scuola 
dello squadrone a cavallo . 

337 Quando la scuola dello squadrone a piedi sarà 
perfettamente intesa , si riunirà il reggimento, e 
gli si farà eseguire ciò che è contenuto nel Titolo 
delle manovre ; li movimenti per 4 vi saranno 
rimpiazzati per la marcia di fianco. 

Osservazioni per li dragoni . 

Quando si faranno prendere le armi allo squa- 
drone per esercitarlo a piedi, gli officiali occupe- 
ranno i luoghi che loro sono assignati nelle osser- 
vazioni dopo le pagine 105 e seguenti : ciascuna 
compagnia formerà un pluttone su tre righe, che 
sarà diviso in due sezioni eguali , e di cui le file 
saranno numerate dalla dritta alla sinistra j questi 
pluttoni così organizzati saranno esercitati separa- 
tamente in tutti li movimenti prescritti nell’ Ordi- 
nanza del 1791 per P esercìzio della fanteria , al 
titolo 3 , intitolato scuola del fluitone , e si segui- 
rà nell’ istruzione de’ dragoni ia progressione che 
ivi è indicata . 
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Articolo 11, 

Scuola itilo squadro»» a cavallo , Dell* andature, 

•338 I cavalieri ed i cavalli essendo sufficientemen- 
te addestrati per poterli riunire in Squadroni , si 
eserciteranno ai cambiamenti di andatura , per re- 
golarne la velocità , ed assicurarne 1’ eguaglianza . 
A quest’effetto si comincerà dal fare eseguire di- 
verse marce militari . Esse avranno per oggetto 
l’avvezzare i cavalli a marciare nella riga senza 
impeto, ed a cambiare di andatura senza fretta. 

Prima marcia militare, 

339 Si marcerà da principio per 4 ; i cavalieri re 4 
steranno senza tensione di corpo e neglettamente in 
sella, e non esigeranno cosa alcuna dai loro cavalli. 
Non si obbligheranno i cavalieri di essere esatta- 
mente allineati, nè ravvicinati stivale à stivale ; 
poiché questa lezione non ha altro oggetto che 
quello di tranquillizzare li cavalli. 

I cavalieri condurranno i loro cavalli senza 
impiegarvi forza, ed evitando di pretendere da essi 
cosa alcuna e di sbigottirli. La guida di una truppa 
imprimendole sempre il suo movimento , prenderà 
0 non cambierà di andatura che con moderazione. 

La colonna avendo marciato per 4 al passo- di 
rotta durante un quarto di ora, si comanderà gar- 
dt à vovt , au trot , marche ; i cavalieri continue- 
ranno a non pretendere cosa dai loro cavalli , ed 
a calmare per un piccolo intervallo di posa quelli 
che imbaldanziscono , 

Quando la colonna avrà percorso circa 974 
metri" ( i>oo tese ) al trotto , si comanderà garde 

à voitt, au pas , m arche } avendo così marciato per 

Ord, di cav, li a 
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qua’che tempo, sì ripiglierà l’andatura del trotto; 
e dopo aver percorso ancora circa 974 metri (500 
tese ) si farà passare al passo . 

Quando si vorranno formare i pluttoni , si co- 
manderà : 

li Garda ò rena . 

a- Forme a hi pelotons . 

3. Marcbs. 

Dopo che gli oflìci&li superiori , i comandanti del pri- 
mo squadrone, e quello dei primo pluttone avranno ripe- 
tuto il secondo comando, gli altri comandanti degli squa- 
droni e quelli dei tre ultimi pluttoni del primo squadrone 
comanderanno au irai. 

Al comando marche , il primo pluttone si formerà se- 
condo i principi stabiliti nella scuola del cavaliere ( n. i83). 

Gli altri pluttoni continueranno a marciare al trotto in 
colonna per 4 , e non si formeranno che ai comando dei 
loro capi , li quali avranno attenzione di tare molto a tempo 
il comando Jormee h pcloton. Acciocché al comando marche, le 
prime file dei loro pluttoni abbiano potuto arrivare alla loro 
distanza dal pluttone che li precede; quelle prime file do- 
vranno allora mettersi al passo . 

Se si volessero poscia formare le divisioni , il 
primo e terzo pluttone dello squadrone eseguireb- 
bero ciò che è stato ordinato pel primo pluttone 
nella f. nutazione dello squadrone , ed il secondo , 
ed il quarto ciò che è prescritto pel secondo . 

340 Se, la colonna marciando per 4 la dritta in 
testa , il comandante giudica a proposito di for- 
marla in avanti , a sinistra , o sulla dritta in bat- 
taglia , comanderà : 
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I. Garda à vaus , 

>• Kn afoni, à gauche o sur la imita — EH »ATAIXEE • 

3- Marche. 

341 ( Tav. 66. ) Se ì ni aaant en lataille , al terzo somando 

le quattro prime file marceranno *0 passi in aranti , e ià- 
ranno balta-, tutte le altre file del primo «quadrone verranno 
successivamente a formarsi pel movimento obliquo a sinistra 
sull’ allineamento delle prime . Gli altri squadroni faranno 
ciascuno una colonna parziale per dirigersi pel camino il 
più corto verso il terreno , che esse debbono occupare nell’ 
ordine di battaglia, e formarsi, al comando del luro capo , 
dietro i medesimi principj stabiliti pel primo squadrone.^ 

341 ( Tav. 67- ) Se é à gaucho an hatailU , ai terzo comando 

ie quattro prime file faranno una coneersian à gauche , marce- 
ranno 20 passi iti avanti , e faranno baita ; tutte le altre file 
eseguiranno 1' istesso movimento per formarsi successivamen- 
te alla sinitra delle prime , avendo cura di seguire la mede, 
sima direzione, affin di non avvicinarsi alla linea di battaglia. 

343 ( Tav. 68 ) . Se è sur la droite tn iataille , al terzo co- 

mando le quattro prime file faranno una oonversion à droite , 
portandosi 20 passi in avanti , e faranno halle-, tutte le altra 
file faranno successivamente i movimenti istessi per situarsi 
alla sinistra le une a fianco delle altre , avendo attenzione 
di seguire la medesima direzione per non gettarsi sulla trup- 
pa giù formata. ' 

Nota . Le prime file di ciascun pluttorìé eseguiranno 
ciò che è stato prescritto al comando del capo dei loro piut- 
tone. Se la colonna avesse la sinistra in testa , si potrebbero 
far eseguire i medesimi movimenti in senso contrario , e se- 
condo i principj stessi. 

344 Non si esigerà grande esattez2a in questi mo- 
vimenti, i quali non hanno per oggetto c!te di met- 
tere la truppa in battaglia prima ci farla riposare . 

Dopo il riposo , si rorttperà per 4’, e si ese- 



Digitized by Google 




1C 

guiranno, ritornando al quartiere , i medesimi cam- 
biamenti di andature . 

Allora i cavalieri comincerannaf ad avvicinarsi 
stivale a stivale, senza pretender cosa alcuna dai 
loro cavalli. : 

Si marcerà al passo almeno per un quarto d’ora 
prima di arrivare al quartiere ; i cavalieri rende- 
ranno allora intieramente la mano ai loro cavalli 
affin di tranquillizzarli prima di farli rientrar nella 
scuderia . 

In questa prima marcia militare , egualmente 
che in tutte le colonne di rotta , gli officiali , ed \ 
sotto-officiali resteranno sul fianco dei pluttoni, al- 
la loro testa , o in qualità di serra-fila nella stessa 
maniera in cui essi debbono essere situati quando 
i pluttoni sono formati ; i marescialli d' alloggio 
di serra-fila marceranno a fianco del comandante 
del piattone , che siegue il loro nella colonna . 

Se intanto il comandante del reggimento giu- 
dica più utile , per mantenere l’órdine nella colon- 
na , di far marciare un maggior numero di officia- 
li sul fianco r ne darà l' ordine. 

I cavalieri non essendo ancora ben fortificati 
ne? principj di conversione , si osserverà di esegui- 
re senza, comando i cambiamenti di direzione, ai 
quali verranno forzaci , e di rotondare gli augoli f 
affin di evitare che 1’ ala marciarne non sia alliga- 
ta di abbandonarsi ad un movimenta troppo vivo. 

Seconda marcia militare . 

345, La seconda marcia militare si farà nell* ordine 
stesso , colla medesima progressione e secondo i 
principj medesimi che si sono dati per la prima ; 
nu i cavalieri marceranno con maggior esattezza 
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ed unione ; e per ciò potranno esigerà qualche co* 
-$a di più dai loro cavalli , ad eccezione della du- 
rata dell'ultimo quarto di ora, poiché la marcia 
dovrà sempre finire al passo di rotta, ed a file co- 
mode. 

Questa secondi marcia si eseguirà successiva* 
mente per quattro e per pluttoni . 

Terza marita militare. 

34 6 In questa terza marcia si faranno , ogni qual 
volta il terreno lo permetterà, formare i pluttoni 
senza arrestare la colonna; si passerà successiva- 
mente, e frequentemente dal passo al trotto, e 
dal trotto al passo, osservando che i cambiamenti 
di andatura si eseguano sempre unitamente e con 
precisione t 

Nota . E’ da avvertirai che in queste marce militari prin- 
cipalmente ai abitueranno i cavalieri a ricollocarsi corretta- 
mente al comando garde d mut } ed a rimetterai a loro «g><* al 
comando rtpot , 

Regalare la velocità delle andature • 

347 Se le marce militari prescritte qui sopra han- 
no messe nelle andature assai di unione e di pfff- 
cisione, si comincerà ad occuparsi di regolarne la 
velocità ; e per questo si faranno misurare , sul 
cammino che si dovrà tenere , due lunghezze di 
JIÒ9 metri ( 600 tese ) ciascuna atfin di percor- 
rerle successivamente al passo ed al trotto . 

La velocità di queste due andature sarà rego- 
lata in maniera che si percorrano 97 a 107 me- 
tri ( 50 a r 5 tese ) per minuto al passo, e 194 
a 214 metri ( 100 a 110 tese ) in circa al trotto. 
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Per rapporto alla velocità del galoppo , essa 
sarà di 300 metri ( 150 a 160 tese ) per minuto? 
ma non si faranno passare gli squadroni a questa 
andatura se non quando saranno ben consolidati nei 
dettagli d' istruzione , che contengono gli articoli 
II, III, e IV del presente titolo» 

Otttreationi . 

348 In un terreno assai unito le distanze indicate 
qui sopra potrebbero percorrersi in minor tempo , 
ma non si debbono allungare le andature se non 
nelle circostanze straordinarie ; si prepareranno 
gli squadroni a ciò che essi avranno ad eseguire in 
simil caso , facendo loro da tempo in tempo allun* 
gare il trotto; si darà questa lezione di rado, e 
solamente quando le andature sono assolutamente 
sciolte e franche. 

349 II comandante del reggimento farà ripetere 
queste marce militari sino a quando egli esservi 
che i cavalli siano tranquilli nella riga; che vi mar- 
eino senza impeto , che i cavalieri non impieghi- 
no nè forza nè celerità , passando dal passo al 
trotto , e dal trotto al passo , e che la velocità e 
f eguaglianza delle andature siano bene regolate . 

A misura che vedrà maggior tranquillità , esi- 
gerà che i cavalieri siano piò allineati , e più rav- 
vicinati , senza essere intanto troppo serrati . 

Il comandante del reggimento osserverà neiie 
marce militari di far rompere a vicenda per la 
dritta e per la sinistra; quest' a'tenzione dirà agii 
officiali ed ai cavalieri un'abitudine eguale delle 
due maniere di marciare ; la stessa cosa succederà 
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tutte le volte che gli squadroni o il reggimento 
manovreranno . 

350 Nota . Durante i tempi del riposo prescritti 
nelle matee militari, si eserciteranno gli ajutanti 
e marescialli d'alloggio a giudicare e misurare 
le distanze pel numero dei tempi del trotto e del 
galoppo dei loro cavalli, e per ciò si faranno loro 
percorrere spazj misurati con tese, numerando i 
loro passi . 

Si abitueranno ancora a sapere quanto il fron- 
te di uno squadrone e quello di un reggimento oc- 
cupi di tese in battaglia in proporzione del nume* 
ro delle file , di cui sono composti . 

S’insegnerà loro in seguito à situarsi in mez- 
zo tra i punti assegnati , come è spiegato nel ti- 
tolo IV ( n.° 507, 50«, e 509 ). 

Axriaoio 1 IL 

Degli allineamenti. Allineamenti delle Jile nei plutttnì. 

35t Ciascun pluttone essendo separatamente in bat- 
taglia a righe aperte , si porteranno a io passi in 
avanti 3 cavalieri della dritta di ciascuna riga , e 
dopo averli situati sopra una base di allineamento 
• corretto , si comanderà : 

♦ t 

X* Gardó à vous • 

S. Perdile = à droite~ AUCKISISKT . , 

A queito comando, i cavalieri si porteranno succeasiva- 
inente tu questo allineamento , conformandosi ai principi 
atabiliti nella scuola del cavaliere [ num< 140 ] . . - 

359 Si faranno poi avanzare 3 cavalieri della sic 
nistra di ciascuna riga , e si comanderà : 




I. Garda d f'tits - 

a. Par Jile 3 à gauche 3 ALIOWIUBUT . 

Questo si eseguirà nell’ istessa maniera . 

f Tav- 69 ,Jig. 1. ) Si faranno ricominciare » medesi- 
mi movimenti, dando alle basi di allineamento , direzioni 
obliqua . 

353 Dopo aver esercitato li cavalieri, aU'allmeamen- 
to individuale a file serrate , vi si eserciteranno a 
file aperte, quindi a righe e file serrate. 

354 ( Tav. 69 , fig. a. ) Si faranno quindi rincu- 
lare 4 passi le 3 file di dritta o ai sinistra di cia- 
scuna riga , ed allinearsi rinculando ; locchè noti 
dovrà eseguirsi che a righe ed a file serrate . 

355 In tutti i casi, quando i cavalieri saranno cor- 
rettamente allineati, si comanderà; 

' . 

Fixe. 

A questo comando, i cavalieri ricollocheranno la Usta 
diratta • 

- éllineamente dei piattoni nello squadrone . 

356 I cavalieri essendo istruiti ad allinearsi pron- 
tamente e correttamente nel pluttone , si esercite- 
ramo i pluttoni ad allinearsi egualmente nello squa- 
drone . 

Li pluttoni che debbono formare lo squadrone 
essendo situati gli uni a fianco degli altri , loro 
s'insegnerà ad allinearsi tra di essi della manieri) 
seguente . 

357 ( Tav. 70. ) Si farà portar* jj pluttone di 
dritta a so passi in avanti , e dopo averlo ben cor- 
rettamente allineato su di una direzione data, U. 
comandante delio squadrone comanderà ; 
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I. . dori* à mu, 

a. Par ptloton “ i droili — AttSNEUKST . 

Ciascun comandante di pluttyie farà successi rame n te al 
suo i comandi filatori in emoni , guidi à droide , marchi ; arri* 
Tato all’altezza dei serra- file della troppa che serre di base 
di allineamento, comanderà peloion , halle, ed i cavalli es- 
sendo tranquilli à droìle clgnement ; allora tutti i cavalieri 
del pluttune si porteranno in aranti nel tempo stesso per al- 
linearsi • 

Lo squadrone essendo allineato, il comandante 
dello squadrone comanderà fixe , 

358° Si ftrà poi portare il piattone di sinistra in 
avanti 1 , éd' atHheare a sinistra per piattoni secont- 

’do i' pririci’^ stessi i ' ' 

‘di.. . f : r, t. n , ; , - -., a 

ai lUinearnerto 1 Ielle squadrone • 

a». ~ * ' fi * 1 A > » - 

359 II comandante dello squadrone farà situare due 
sotto-officiali à 25 o 30 passi in avanti dallo squa- 
drone , facendosi faccia l' uno all’ altro nella ma- 
niera stessa in cui si erano situati in punti inter- 
inedii , 

Il comandante dello squadrone farà marciare il 
suo squadrone in avanti , ed a io passi da quei due 
SQttq-officiali comanderà : 

J. Garde à tous • 

1 ■ llstadron . 

3. Hnu; 

4. A droitezZ ACICNEMINT , - 1 

1 • , . , j' .♦ 

Al comando halle , * marescialli d’alloggio della ale dal- 
lo squadrone si porteranno in avanti, e si situeranno in mo- 
do che la testa dei loro cavalli tocchi lo stirale de’ due sotto- 
oiHciali , che disegnano 1 ’ allineamento generale • Al quarto 

Ord, di cav, II 3 
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comando , tutti li cavalieri dello squadrone entreranno nel 
tempo slesso nel nuovo allineamento • . .. > ..... . 

3<fo Questa maniera di allinearsi indica agli officia- 
li , sotto- officiali , e cavalieri ciò che essi hanno a 
fare quando debbono servir di base di allineamen- 
to al restante della truppa, o pure quando essi si 
.trovano avere avanti di loro alcuni punti interme- 
di! situati sull’ allineamento generale. 



- ■ Osservazioni s ; - - 

3<?i Negli allineamenti per piattoni è essenziale di 
esigere che i comandanti del piattone non frappon- 
gano molto intervallo tra i comandi Mite d Udrei- 
tt alignement , affiti di non rallentare gli allineamen- 
ti successivi. 

Si avrà cura acciocché li sotto-officiali osservi- 

.) li «. ... *> . ii ff f* «**T» J 

no T allineamento generale dello squadrone, senza 
aver riguardo all’ allineamento individuale. 

L’attenzione del comandante dello squadrone 
in questi allineamenti non dee distendersi che su i 
•marescialli d’alloggio delle ale, e sullo stendardo 
o bandiera . 

1 * ». 4. , or 

Il capitano situato in qualità di serra-fila sarà 
incaricato di rettificare l’ allineamento della secon- 
da riga secondo i principi assegnati. 

Nel caso che si debba allinearsi a dritta o a 
sinistra, la guida sarà sempre dalla parte dell’alli- 
neamento; si ripeterà spesso questo principio ai 
cavalieri, affinchè essi vi si conformino senza che 
sia necessario di farne il comando. 

• ;.i . 

• . • . li. 
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« ' • 3 » r ♦ » 

• Dilla marcia diretta . 

862 I ptincipj- della marcia diretta debbono dare 
ai cavalieri i mezzi , 

i.° Di conservare il loro allineamento mar- 
ciando , e di legarsi gli uni agli altri . 

c. b Di non serrarsi troppo, e di rimettersi a 
loro agio quando lo sono . 

3 *° Di non Scostarsi marciando , e di serrarsi 
quando si sono scostati . 

4. Di non gettare la guida fuori della sua di- 
rezione , e di lasciargliela riprendere se è stato 
forzato ad abbandonarla . 

Il punto il più importante nella marcia diret- 
ta essendo di contenere i cavalli ben dritti , è ne- 
cessario che li cavalieri conservino la testa di- 
retta ; ma intanto bisogna che conoscano il la- 
to sul quale debbono regolarsi , giacché essi seno 
costretti a seguirne tutti i movimenti ; per conse- 
guenza la guida S3rà abitualmente a dritta; e quatti 
do essa sari a sinistra, ciò sarà indicato per l’avviso 
guide à gauche, che sarà proferito prima del cornati- ' 
do marche : i cavalieri faranno in maniera di sen- 
tir sempre leggiermente con lo stivale lo stivale 
del loro vicino dalla parte della guida ; essi riguar- 
deranno da tempo in tempo la linea degli uomini 
del medesimo lato , ma senza girar la testa. 

L* allineamento individuale debbe essere esser* 
vato per questo mezzo in tutti gl’ istanti' della - * 
marcia ; ma bisogna , per la conservazione deli’ ai- 
lineamento generale, che li sotto-officiali cerchino 
- a mantenersi allineati tra essi , e sull’ insieme del- 
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La riga essendo allineata, si farà marciare cor 
me è stato prescritto. - ■ , . 

Si eseguirà l’ istesso movimento colla guida a 
sinistra secondo i medesimi principj . 

365 Quando i cavalieri saranno stati così perfezio- 
nati nell'abitudine di condurre i loro cavalli ben 
dritto al passo , si faranno loro successivamente 
aprire e serrare le file marciando all'andatura ist es- 
sa; avendo cura di non ripetere questi movimen- 
ti precipitosamente , ma al contrario di far mar- 
ciare per lungo tempo dopo aver serrato le file sen- 
za aprirle, ed egualmente dopo averle aperte senza 
serrarle . 

3 66 Per aprire e serrare le file , si comanderà : 

I. Garda d eeus . 

3. Ouvrtt Ut Jilts d gauche ( o à droite ) • 

3. Marche. 

4. Street Us sfilai d droite ( o à gauche ) • 

3. Marche . 

Si avrà cura di far sempre aprire le file dalla 
parte opposta alla guida , e di farle serrare sempre 
dalla parte della guida ; in questi movimenti i ca- 
valieri avranno la più grande attenzione di guada- 
gnar terreno in avanti , in maniera di non appog- 
giare che insensibilmente sul lato . 

I cavalieri avendo eseguiti questi differenti 
movimenti al passo , a dritta o a sinistra , si met- 
teranno al trotto ; si faranno loro nel tempo stesso 
aprire e serrare le file marciando , e passare spesso 
dal passo al trotto, come ancora dal trotto al pas- 
so, per riga di pluttone . 

• C * • • * - - 
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f-'-in Scuola itila marcia diritta ptr piattoni • < 

367 Si formerà ciascun pluttone «opra due righe 
serrate , a 2 terzi di metro ( 2 piedi ) di distan- 
za, e, si farà ricominciare il travaglio, come è 
stato fatto per righe , aprendo e «errando le file 



successivamente. 

Li cavalieri della «econda riga avranno da os- 
servare , oltre all’ allineamento , di esser ben cor- 
rettamente dietro' i lóro capi di fila , e sempre a due 
piedi distanti da essi; 

ma f . f- # 

Quando li 1 màrcia dovrà cambiar di direzio- 
ne*, questo moviménto non si eseguirà pià che per 
conversioni . 

' : • li’;; ; : s. ; ZL.V >«*< • • ••!' 

Ostinazioni . . . . 



368.. Dopo , che i cavalieri saranno $tati esercitati 
sufficientemente nei principj della marcia diretta , 
si potrà qualche volta , per fortificarveli meglio , e 
per farne acquistar loro 1* icitelligenia , ftr uso dei : 
mezzi di teoria da darsi qui sotto , i quali cònsi* 
stono nel far' comméttere dei falli per apprendere a 
conoscergli , e ad evitarli. 

•> *• * y . zt :r. : . 1 . .» . . 



Mazzi pir abituar» i gasali tri a rettificare P alR ni amtnfa 
» marciando . 



'.'0 
: :* 



369 ,* ■. C Tav. 7 1 * f'g- *• ) Si farà marciare un plut- 
tone , e si preverrà la guida di accrescere insensi- 
bilmente e da tempo in tempo la sua andatura sen- 
za comando; si ripeterà allora ai cavalieri ciò che 
(èssi hanno a fare quando si trovano in dietro dell* 
allineamento . 



C Tav. 71. fig, 2. ) Si preverrà poscia la gui- 
da di ^attentare' la sua andatura durante qualche pa^- 
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io? allora i cavalieri si conformeranno ai prìncipi 
ehe loro sono stati dati nel caso in cui si trovano 
troppo in avanti. * n . 

Metti per aiituart i tana litri a fUtrrart hjil* , 
quando tis§ son troppo apèrto • 

379 f Tav. yì, fig , 3. ) Si farà marciare un plo- 
tone ; e nell’ istante, in cui i cavalli saranno tran- 
quilli, si dirà alla guida,, se è a sinistra, di prendere 
nella sna ma. eia una direzione che la porti un po' 
più verso la sinistra ; si spiegheranno a^ora al se- 
condo cavaliere, della sinistra ed agli altri i mez- 
zi 1 , dei quali si debbono servire quando essi sono 
divisi dalle file dalia parte della guida , per ravvi* 
cinarsele . 

„ . • . r " f • 

5 1 Mkt i i ptr atitóarc i tavolieri a rimetterti a Ìor agio nelle Jilf 

, i. ' filando rese tene treppo^ ferrate . 

5 , C .7 »! • • , 

37?i;„ Tav. 7*’ /&* 4* ) * Q u:t ado * cavallari sa 4 
pranno riserrarsi senapa fretta, si ordinerà alla gui- 
da, se essa è. a. dritta, di prendere la sua direzio- 
ne insensibilmente a sinistra ,. lacchè produrrà U» 
ristringimento nella riga; allora i cavalieri faran- 
no eson diti prmtipj che loro sono stati dati per que- 
sta circostanza . Si prenderà questa occasione per 
ripetec lora cbfiJe duegolarità qon debbono essere 
piparate pè troppo presto , nè con troppa forza , 
pei.non cagiopa r f*e delle ,■ 

Quando un, piumone avrà acquistato al passi» 
v intelligenza , e la destrezza necessarie per evita- 
re la soverchia fretta, si farà fare al trotto ciò che 
è. staro prescritto...,^,, 7 ■ ■ 

filma di passar, a. alla marcia diretta per isqua- 
drone , vi si prepareranno i cavalieri facendo es$* 
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guire per divisione ciò che è stato stabilito per la 
marcia diretta per pluttoni. 



Scuola itila marcia diritta per itquadron* » 

374 Quando si giudicheranno i cavalieri istruiti 
abbastanza in tatto ciò che essi hanno ad eseguire 
nella marcia diretta per pluttoni e divisioni, si 
riunità lo squadrone . 

( Tav. 72. ). Prima di far marciare lo squa- 
drone , si faranno uscire le tale di dritta e di si- 
nistra dei 4 pluttoni , e si faranno marciare , con- 
servando tra esse lo spazio necessario per ricever- 
vi li cavalieri dei loro pluttoni ; li comandanti dei 
pluttoni, ed i marescialli d’alloggio delle ale mar- 
ceranno colle file d’ inquadramento ; questi sotto- 
officiali s 1 abitueranno così a non regolarsi sui ca- 
valieri della loro riga, ma solamente sull’insieme 
di questa stessa riga ; si maicerà in questa manie- 
ra al passo ed al trotto. 

. Quando i sotto-officiali o brigadieri situati al- 
le ali dei pluttoai sapranno eseguire correttamente 
in questo modo ciò che è relativo alia marcia di- 
retta , si faranno rientrare li cavalieri dei pluttoni 
nei loro inquadramenti; lo squadrone essendo riu- 
nito , si seguiranno le gradazioni impiegate prece- 
dentemente, e la progressione stessa nelle andatu- 
re ; ecce to che non si faranno nè aprire nè serra- 
re le file, nè commettere dei falli a bella posta» 
marciando per isquadrone . 

373 Quando si vorrà far marciare lo squadrone in 
avanti colla guida a dritta , si farà portare il ma- 
resciallo d’alloggio del’ ala dritta sull’ allineamen e 
degli officiali che marciano avanti il fronte; il ma* 

Ord, di cav. Il 4 
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resciallo d'alloggio di serra-file del primo pluttone 

10 rimpiazzerà all'ala dello squadrone. 

Si comanderà poi : 

1. Carde à vo ut . 

X. Esoadren en avant . 

' ** V 

3 . Guide à droite • 

• . > 

4. MaRCB£ • . 

> 

( Tay. 73 . ) . Aranti il comando marche , il comandante 
dello squadrona indicherà al maresciallo d' alloggio , che si 
i portato in aranti , un punto di direzione fissa , perpendi- 
colare al fronte dello squadrone; questo maresciallo d'allog- 
gio prenderà dei punti interinedj e successiti , come è stato 
spiegato [ nutu. 363. ]. 

374 II capitano di serra-fila che avrà conosciuto 

11 punto assegnato, l’indicherà al sotto-officiale dj 
serra-fila che avrà rimpiazzato il maresciallo .d’al- 
loggio dell 1 ala dello squadrone ; e quest'ultimo ser- 
virà egli stesso di punto intermedio al suo rim- 
piazzante per mantenersi nella direzione. 

375 Gii officiali che marciano avanti il fronte del- 
lo squadrone terranno il medesimo grado di anda- 
tura che il maresciallo d 1 alloggio di dritta ; essi 
conserveranno tra loro la distanza che debbono 
avere . 

376 11 maresciallo d’ alloggio situato alla dritta del- 
la prima riga avrà attenzione di conservare la di- 
stanza che esisteva partendo , tra esso ed il mare- 
sciallo d'alloggio che marcia all’altezza degli of- 
ficiali , e di dirigersi in maniera che questo mare- 
sciallo d 1 alloggio gli covra il punto di direzione 
indicato dal comandante dello squadrone . Li cava- 
lieri della prima riga sentiranno lo stivale dalla 
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parte del maresciallo d’alloggio situato alia dritta, 
in modo però a non appoggiar mai sopra ess ■ . 

S77 11 capitano di serra-fila si terrà dietro l’ala 

dritta sino a quando siasi assicurato che la direzio- 
ne data è buona: egli ne giudicherà dalla maniera 
seguente ; se eg i vede che i cavalieri si riserrano 
e sono obbligati di porta/e la mano a sinistra , 
ordinerà di prendere un altro punto un poco più a 
dritta , ed un punto intermedio corrispondente ; 
se al contrario i cavalieri si aprissero troppo a 
dritta , e fossero obbligati di portarvi la mano , 
ordinarebbe di prendere un punto un poco più a 
sinistra, ed egualmente un punto intermedio cor- 
rispondente . 

378 II comandante dello squadrone non raddoppie- 
rà l'andatura che quando sarà assicurato che lo 
squadrone marci correttamente sul punto di dire* 1 
zione. 

379 Quando si vorrà esercitare lo squadrone a mar- 
ciare colla guida a sinistra , si conformerà a ciò 
che è detto, lo squadrone avendo la guida a drit- 
ta , seguendo li medesimi principj , e servendosi 
dei mezzi contrarj . 

380 T. utte le volte che si vorrà arrestare , si, co- 
manderà : 

X. Carde à vouS% 

2» Escadruti • 

3. Halte • 

4. gauche ( o d droiti ) ^ ALIQNEMENT • 

5 Fixe . . . 

Questi comandi si eseguiranno come è stato 
spiegato alla fine dell* articolo III del presente ti- 
tolo ( n.° 359. ). 
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Stuoia della marcia diruta al galoppa . 

381 Si eserciteranno poi i cavalieri alla marcia 
diretta al galoppo; e perciò si ricominceià a tra- 
vagliare per righe di pluttoni , e si seguirà tutta 
la progressione stabilita pel travaglio al passo ed al 
trotto , salvo che non si faranno aprire e serrare 
le file nè commettere «Lgli errori per emendarli. 

Si avrà cura acciocché la seconda riga guardi 
sempre la sua distanza con precisione . 

Nota. Nella marcia al galoppo si avrà cura di far seos- 
pre ripassare al trotto ed al passo prima di arrestare . 

A n r 1 c » 1 © r. 

Stila marcia circolare o di conversione. 

382 Si debbono distinguere due sorte di conversro» 
ni ; conversione a perno friso , e conversione a 
perno movente. 

In ogni specie di conversione il conduttore 
dell' ala che gira, dee descrivere il suo arco di 
cerchio in maniera che non faccia aprire nè serra- 
re le fi'e ; ciascun cavaliere della prima riga dee 
misurare l’estensione del suo arco di cerchio dopo 
l’allontanamento, in cui esso si trova, dal perno. 

. Tutti questi differenti archi di cerchio doven- 
do cominciare e finire nell’istesso tempo, è ne- 
cessario che ciascun cavaliere marci di una anda- 
tura più allungata in proporzione che esso si tro- 
va più distante dal perno della conversione . 

Durante l’intiera conversione, li cavalieri deb- 
bono avere la testa voltata al lato dell' ala mar- 
ciarne , e sentire leggiermente lo stivale dalla par- 
te del perno, affin di poter regolare il grado di 
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velocità della loro andatura su quest’ ala , e man- 
tenersi allineati . 

Li cavalieri della prima riga porteranno insen- 
sibilmente la mano al lato del perno per far descri- 
vere ai loro cavalli la porzione del cerchio che 
devono percorrere • 

Il principio in tutte le conversioni , quando i 
cavalieri si separano, è di ravvicinarsi insensibi- 
lissimamente , guadagnando terreno in avanti , < 
senza piegar molto i cavalli . 

Quando i cavalieri si serrano molto , debbo- 
no aprirsi con molta moderazione , e guadagnando 
terreno in avanti • 

Della conversione a perno Jtss* . 

383 Nelle conversioni a perno fisso, questo perna 
non dovendo giammai esser gettato in fuori, i ca- 
valieri debbono resistere alla pressione che viene 
dall'ala marciarne, e cedere a quella che viene 
dalla parte del perno. 

Quando i cavalieri sono troppo aperti , deb* 
bono egualmente riserrarsi verso il perno, ma col- 
la gradazione spiegata qui sopra . 

Le ale marcianti eseguiranno queste sorte di 
conversioni alla medesima andatura , con cui s,i ' 
marciava precedentemente . 

Della eonrersione a pomo movente . 

g04 L’oggetto del perno movente debbe essere dj 
sbarazzare insensibilmente il punto , ove comincia 
il movimento, e di abbandonarne il terreno, avan- 
zandosi gradatamente nella nuova direzione. 

Il conduttore dell'aia marciarne debbe in que_ 
ito movimento raddoppiare ì andatura, e descrive- 




30 

re il suo arco di cerchio in maniera a non fare 
aprire nè serrare le file; i cavalieri di ciascuna ri- 
ga situati dopo il centro dal raggio della conver- 
sione sino all’ala marciante, accresceranno progres- 
sivamente la loro andatura, di maniera che quelli 
del centro conservino la stessa, alla quale essi mar- 
ciavano precedentemente ; i cavalieri situati dopo 
il centro dal raggio della conversione sino al per- 
no diminuiranno la loro andatura nella progressio- 
ne istessa . ■ - 

Alla fine di una conversione a perno movente la 
porzione delta truppa che ha accresciuta la sua an- 
datura, dee diminuirla, e quella che l'ha diminui- 
ta debbe accrescerla. Tutti i cavalieri raddrizze- 
ranno i loro cavalli; l’ala che conversa ed il per- 
no ripiglieranno l’andatura, alla quale si marciava 
precedeniemente . 1 

In queste stesse conversioni bisogna sempre 
cedere all’ impulso che viene dall’ala, nella quale 
si trova la guida della truppa # e resistere a quella 
che viene dalla parte opposta , sia che questa gui- 
da si trovi nel perno o nell’ala che conversa. 

Se le fiie vengono ad aprirsi , i cavalieri deb- 
bono egualmente riserrarle insensibilmente verso 
la guida , coll’ attenzione di raddrizzarsi sempre * 
tempo per non forzarla . 

In ogni sorta di conversione per conservare 
con maggior sicurezza l’ allineamento , i sotto-of- 
ficiali si allineeranno sull’ala che conversa, senza 
aver riguardo all’ allineamento individuale. 

Scuola ài conversione per riga di pluttoni . 

3?5 Si comincerà la scuola di conversione per ri- 
ga di pluttone ed a file aperte ;*si avrà cura di si- 
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tuare un sotto-officiale o un cavaliere intelligente 
in ciascuna ala, e si comanderà: 

I, GarJ e à vout » 

a. Pcloton en certi t à droitt , 

3. Marche . 

[ Tav. 74, fig. i. ] Al comando marche, i cavalieri vol- 
geranno la testa dalla parte dell’ala inarciante; il sotto-offi- 
ciale che la conduce , si metterà in movimento al passo , 
avendo cura di misurare coll' occhio 1’ ampiezza della por- 
zione del cerchio, che dee descrivere, per non cagionare 
né apertura nò restringimento nella riga. 

La conversione continuerà sino a quando si Tuccia il 
comando halle, al quale la truppa si arresterà; si comande- 
rà poscia à o aU che aligoement , e fixe • 

Subito che la riga avrà fatto alcune conversioni di 
seguito al passo, si farà passare al trotto, scegliendo l’ istan- 
. te, in cui i cavalli saranno più tranquilli; dopo alcuni giri 
al trotto si rimetterà al passo . 

( Tav. 74 ,//£. -a. ) Si faranno eseguire a 
sinistra li medesimi movimenti che si son fatti a 
dritta, conformandosi agli stessi principj , e peti 
li mezzi contrarj . 

( Tav. 74 fig, 3. ) Quindi -si faranno ravvi- 
cinare i cavalieri stivale a stivale, aprire e serra- 
le le li e , conversando al passo ed al trotto , per 
li comandi , e per li mezzi prescritti all’articolo 
precedente ( n.° 366. ). 

Scuola di conversione per piattoni , 

fc8 6 Si riuniranno le due righe di ciascun pluttone 

per fiwie conversare in cerchio $ s’ impiegheranno i 
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comandi indicati precedentemente , e si comince- 
xà dal conversare a file aperte. 

A misura che la truppa acquisterà della tran- 
quillità conversando al passo ed al trotto , si esi- 
gerà che i cavalieri si ravvicinino , e che marcino 
stivale a stivale , siccome è stato fatto nella con- 
versione per riga di pluttoni : in tale occasione si 
spiegherà più particolarmente aì cavalieri della se- 
conda riga ciò che essi hanno ad osservare nelle 
conversioni, come è stato dettagliato nella quarta 
lezione della scuola del cavaliere ( n.° 241. ) . 

Si faranno ancora aprire e serrare le file come 
è stato detto precedentemente. 

I falli commessi a bella posta essendo un mez- 
zo d’istruzione necessaria per apprendere a ripara- 
re quelli di inavvertenza, quando le irle sapranno 
ilei movimenti di conversioni aprirsi e serrarsi 
senza fretta , si farà fare al perno il movimento 
irregolare di appoggiare un poco sulla sua riga ; 
allora i cavalieri, sentendosi serrati, impareranno 
a portar la mano verso 1’ ala che gira , per farla 
cedere all'impulso. 

Si farà quindi , durante la conversione , por- 
tare un poco il perno dal lato opposto all'ala ritar- 
dante, locchè obbligherà i cavalieri a ravvicinar- 
si ad esso . 

In altre occasioni si ordinerà al centro delia 
truppa di restare in dietro , 0 di portarsi innanzi , 
affin di avvezzare il sotto-officiale conduttore dell 7 
ala marnante a dare ai cavalieri del centro la fa- 
cilità di ripigliare i' allineamento . 

. I cavalieri essendo consolidati per li movi- 
menti in cerchio nei principj dì conversione , si 
iranno da loro eseguire) il fluitone essendo, in 
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marcia , le conversioni a perno fisso , ed a perno 
m jvente , al passo ed al trotto . 

La conversione è sempre a perno fisso , salvi 
li casi nei quali si comanda tournee à droite , o 
tournee à gauche. 

Contorsione a pern ojtno t il fluitone essendo in marcia. 

3P7 Si comanderà: 

1. (iarde à vous » 

2. Peloton à gauche ( o à droite ) o demi -tour a gauche ( o 
à droite ) . 

3- Marche, 

4 . fin £5 AVANT. 

Al comando marche , l’ala , che dovrà servire di perno 
sì arresterà ; quella che dovrà conversare , girerà alla mede- 
sima andatura, alla quale la truppa marciava precedente- 
mente . 

Alla prima parte del quarto comando , il perno si pre- 
parerà a riprendere l'andatura , colla quale la truppa pre 
cedentemente marciava . 

Alla seconda parte dello stesso comando , le due ale sì 
porteranno in avanti nel medesimo tempo, ed alla medesi- 
ma andatura . 



Conversione a perni) morente , 

388 La truppa essendo in colonna , ed in marcia ; 
si comanderà : 

1. Garde à rou s . 

2 . Tournee — [a] droite . 

3. fin Zi AVANE • 

( Tav. 75. ) Al comando tournee , il perno si preparerà 
a rallentare Ja sua andatura, e l’ala marnante ad accrescere 
lasua, di maniera che ia seconda parte del comando detenni- 

Orde di cav • li 5 
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ni il raddoppiamento dell’ andatura ,• e 1* decurione della 
conversione ; il perno descriverà un arco di cerchio di 5 
passi durante il tempo che l’ala «lardante impiegherà ad 
•seguire la sua conversione • 

Alla prima parte del terzo comando , il perno si prepa- 
rerà ad accrescere la sua andatura , c 1' ala marciante a ral- 
lentare la sua , affinché la seconda parte di questo stesso 
comando determini la marcia diretta all’andatura t con cui 
la truppa marciava prima di conversare. 

Si ripeterà l’ istesso movimento a sinistra , 
comandando : 

i. GarJe à voiis . 

3 . Tournez ~ (<z) gauche , 

3. En ZZ AVAHT • . 

Questi movimenti si eseguiranno secondo i 
principj stessi . 

Osservazioni , 

389 Ciascun cavaliere debbe avere attenzione di 
raddrizzare il suo cavallo alla prima parte del ter- 
zo comando , in maniera che possa portarsi dritto 
avanti di esso alia seconda , 

Quando li' cavalieri non ancora saranno stati 
esercitati a fare delle conversioni al galoppo , si 
osserverà di non fare il comando tournez à droijt , 
o tournee à gauche che marciando al passo , affin- 
chè l'ala marciante che dee raddoppiare la sua an- 
datura , non sia ancora che ai trotto . 

Softola di conversione per {squadrone • 

390 Si riunirà lo squadrone ; si faranno ascire le 
file d'inquadramento, come è stato detto nella se uo-. 
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la della marcia diretta ( n.° 372 ) , e si faranno 
da loro eseguire le conversioni . 

Quando i sotto-orficiali sapranno ben conver- 
sare in questa maniera , si faranno rientrare i ca- 
valieri negli inquadramenti, e si seguirà ancora la 
stessa gradazione impiegata precedentemente , e la 
medesima progressione nelle andature , eccetto che 
non si faranno aprire, nè serrare le file , nè com- 
mettere dei falli per emendarli conversando per 
i squadrone . 



Giuri. azioni . 



Quando si eserciteranno i cavalieri alle con- 
versioni a perno movente , marciando per «qua- 
drone , si ordinerà al perno di descrivere un arco 
di cerchio di 18 passi, ed all'ala marciante di mi- 
surare , in conseguenza , il suo . 

Scuola di conversione al galoppo , 

391 Lo squadrone sapendo conversare al passo ed 
al trotto , si faranno eseguire delle conversioni al 
galoppo; si ricomincerà per quest’effetto a far gi- 
rare in cerchio per riga di pluttoni ; bisognerà 
cambiare spesso di andatura , ed evitare di galop- 
pare per assai lungo tempo sulla medesima mano. 



Cambiare il lato della conversione senta arrestarsi. 



392 ( Tav. 7 6. ) Il pluttone conversando in cer- 

chio a dritta, si comanderà di conversare a sini- 
stra; allora l'ala dritta si porterà in avanti , e l’ala 
sinistra diverrà perno; tutti li cavalieri raddrizze- 
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ranno i loro cavalli , c li dirìgeranno in maniera; 
a percorrere in senso contrario nuovi cerchi . 
Quando il pluttone eseguirà bene questo movimen- 
to al passo, gli si farà ripeterlo al trotto, ma non 
mai al galoppo » 

I pluttoni essendo ben roni in ogni sorta di 
conversione al galoppo, si riuniranno, per fcr da 
loro eseguire per «quadrone tutti i movimenti 
che sono stati dettagliati. 

Oiieitationi , 

5 Le conversioni al galoppo per «quadrone , ecf 
i cambiamenti di conversione senza arrestare , esi- 
gono, dalla parte dei marescialli d'alloggio delle ali, 
deir intelligenza e deli’ attenzione f essi perverran- 
no ad eseguire correttamente questi movimenti , 
misurando beae il loro arco di cerchio , ed il gra- 
do di velocità della loro andatura r 

II maresciallo d' alloggia situato aliala mar- 
ciarne debbe continuamente aver 1' occhio sull' in- 
sieme dello squadrone f st egli osserva che i cava- 
lieri siano troppo serrati , dee lor dare dell’agio , 
ma sempre portandosi in avanti ; se vede che essi 
sono troppo aperti , dee insensibilmente diminuire 
da porzione del cerchio che percorre .• 

Iir niurr caso il perno della conversione non 
dee rinculare, ancorché ciò si f cesse per riparare 
un fallo che avrebbero commesso i cavalieri' del 
centro ; quest’ errore, di' cui- non si sente la conse- 
guenza con- una sola truppa, recherebbe il pifi grande 
rr.eonveniente , perchè in una colonna esso impe- 
direbbe la truppa, che siegue’, di avere la sua di- 
stanza, e di mettersi in battagliar 
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ARTICOLO VI. 

• * 

Della marcia obliqua individuai* . 

394 La marcia obliqua individuale è quella che si 
esegue per un movimento di ciascun cavaliere, sen- 
za che la truppa cambi» di fronte : si comincerà 
ad esercitarvi i cavalieri per piattoni , e si coman- 
derà i 

t. Gard* à toni , 

a. Oblique à droilt . _ 

S. Marche . ^ 

( Tav- 77. ) AI comando marche , li cavalieri farann* 
•seguire tutti nel tempo istesso , ai loro cavalli un quarto 
di a-dritta , in maniera ebe la testa di ciascun cavallo si tro- 
vi situata all'altezza delia ganascia, o all' estremili del col- 
lo del cavallo ebe è alia sua dritta , e ebe il ginocchio drit- 
to di ciascun cavaliere aia in dietro dei ginocchio sinistro 
del cavaliere che si trova dalla parte Verso la quale ai obliqua. 

Eseguito questo primo movimento,! cavalieri si porteranno 
dritto avanti di essi nella nuova direzione che avranno presa. 

Osservazioni . 

Sgf5 In tatti gl 1 istanti della marcia obliqui , ogni 
qual volta che i cavalieri non saranno legati gli 
uni agli alni, essi debbono aumentare insensibil- 
mente la loro andatura , affin di ravvicinarsi al la- 
to verso il quale si marcia. 

Se essi sono troppo serrati o più avanzati 
che il lato dell’ala verso la quale obliquano, essi 
devono insensibilmente rallentare la loro andatura. 
Tutti questi movimenti debbono farsi guadagnando 
più terreno in avanti che sul lato * 

Qualunque sia lo spazio , che il sotto-offi- 
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eiale dell'ala, verso la quale si obliqua, abbia a 
percorrere , esso non dee mai far più di un quarto 
di a-dritta. E' cosa essenzialissima poi che esso si 
porti dritto avanti di lui , e non cambii più di di- 
rezione: avrà ancora la più grande attenzione, se 
dee raddoppiare l’andatura, di non partir precipi- 
tosamente . 

39 6 Quando si avrà obliquato a dritta durante qual- 
che tempo , si comanderà en avant ; a questo co - 
mando i cavalieri raddrizzeranno i loro cavalli per 
un movimento cogrtfario al primo , e si porteran- 
no in seguito dritto avanti di essi . 

Li cavalieri che avranno aperto la marcia so- 
sterranno per un tempo la loro andatura , affinché 
il piattone sia piuttosto nella sua direzione. 

397 Si ripeterà l’istesso movimento verso la sini- 
stra , e perciò si comanderà : 

1. Garde à rous • 

2. Oblique ò gauche . 

3 Marche, 

Questi movimenti si eseguiranno secondo i 
medesimi principj che sono stati dettagliati per 
obliquate a dritta . 

Akticomo Flh 
Della marcia di fianco . 

303 Si eserciteranno i cavalieri alla marcia di fian- 
co , sulle prime per pluttoni , quindi per Squadro- 
ni ; ciascun pluttone essendo separatamente in bat- 
taglia , si comanderà : 

r. Gardt à rous . 

a. A d'oits par quatte , 

3. Manche . 




39 

( Tav. 78. ) ÀI cornando marche , i cavalieri di cia- 
acuna riga faranno a dritta per quattro ; 1* oflìciale coman- 
dante ciascun pluttone marcerà ad un passo sul fianco dal- 
la parte della guida , • all’ altezza delle 4 prime lite del sua 
pluttone . 

li maresciallo d’alloggio dell’ala dritta dello squadrone 
marcerà un passo in avanti dalle quattro prime file della pri- 
ma riga , ed il maresciallo d’ alloggio in qualità di serra- 
file dietro il primo pluttone, in avanti delle 4 prime file 
della seconda riga • 

In questi movimenti , li serra-file del secondo e terzo 
pluttono marceranno ad un passo e sul fianco opposto alle 
guide ; il maresciallo d' alloggio dell’ ala sinistra marcerà 
un passo indietro delle 4 ultime file della prima riga ; il 
sotto-oilìciale di serra-fila del quarto pluttone marcerà egual- 
mente indietro delle 4 ultime file della seconda riga . 

Questo movimento per quattro essendo vicine 
a finire, il comandante del pluttone comanderà: 

I. En — A TAKT • 

a. Gviejr a cavcb t, 

A questo primo comando , tutti i cavalieri si porteran- 
no in avanti, avendo la più grande attenzione di serrare alla 
loro distanza, affinchè non resti apertura nel pluttone quan- 
do si ibernerà . 

400 Dopo aver marciato qualche tempo di fianco , 
si comanderà: 

I. Carde à vous . 

2 ' si gauche par (juatre , 

3- Mahciib. 

4. En ~ AVAHT . 

5. Guide a droite . 

Accomando marche, tutti i cavalieri del pluttone ese- 
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guiranno n«l tempo stesso una conversione a sinistra per 
quattro . 

Al comando *n avant, tutti i cavalieri si porteranno 
insieme in avanti , sentendo Io stivale a dritta • 

Dopo aver percorso qualche passo in avanti, si farà ar- 
restare ed allineare a sinistra , 

431 Si ripeterà ristesso movimento per la sinistra, 
e per ciò si comanderà ; garde à vous , à gauche 
pxr quatte , marche , en avant , gu't le J droite ; ì 
droite par quatte, marche , tn avant, guide fi gauche . 

Questi movimenti saranno eseguiti seconda i 
medesimi principj che sono stati dettagliati , ma 
in senso contrario , 

Questi movimenti si eseguiranno successiva- 
mente al passo ed al trotto . 

404 Quando , dopo aver rotto a dritta o a sinistra 
per quattro, e marciato in avanti, si vorrà cam- 
biare direzione, si comanderà; tourntz 4 droite (o 
à gauche ) , 

La prima riga dei pluttoni così formata ese- 
guirà la sua conversione a perno movente dietro 
i principj stabiliti ( n,° 384 , e 388 ) , e le altre 
righe ne faranno altrettanto , giungendo sul punto , 
stesso , ove Ja testa del piattone avrà girato , 

Li pluttoni essendo stati eset citati separata- 
niente alla marcia di fianco, si riunirà lo squadro- 
ne per ricominciare i movimenti medesimi , e sj 
seguirà la medesima progressione naie andature, 

Osservazioni , 

403 I cavalieri avranno attenzione, durante la mar- 
cia di fianco, di tenersi esattamente al loro capo 
di fila, di serrare sopra esso a 4 terzi di me^ 
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tro ( a piedi ) di distanza , e di eseguire corretta- 
mente le dissunioni, ed incastri che questa mar- 
cia esige . 

Le righe essendo state contate per 4 prima di 
saltare a cavallo, i cavalieri non si numereran- 
no più ; c se accadesse che una delle righe fosse 
ridotta da 4 a 3 , la riga farebbe pur il suo movi- 
mento , come se essa fosse compiuta . 

La marcia di fianco per fila non dovendo ese- 
guirsi che per la contro* marcia, si darà all’ artico- 
lo di questo movimento ( n* 488 ) là spiega dell’ 
esecuzione di questa marcia. 

si r riccio Vili. 

% V 

Della marcia in colonna. 

Si distinguono 3 sorte di colonne , 

I." La colonna con distanza , 
a. p La colonna serrata , 

3. 0 La colonna di rotta. 

Della colonna con distanza . 

404 La colonia con distanza ha per oggetto , tra- 
sportando una truppa da una posizione ad un' altra , 
l'avere sempre la possibilità di mettersi subito 
in battaglia per ogni verso. Per ottenere que- 
sto intento , la sua profondità debbe essere egua- 
le al fronte , che la truppa occuperebbe in batta- 
glia , meno della profondità di due righe ( 0 6 
passi ). Si farà' abitualmente marciare per plutto- 
ni, perchè la proporzione di questo fronte è la più 
comoda per tutti i movimenti i quando il coman- 
dante giudicherà più convenevole ai suoi progetti 
di marciare per divisioni, egli ne darà T ordine. 

Ord, di «», II 5 




42 

Se alcuni ostacoli impensati obbligassero una 
colonna con distanza, marciando per pluttoni , di 
diminuire il suo fronte , si farebbe spartire per 4 , 
per a , e per 1 , ma subito che il terreno lo per- 
metterà, si faranno riformare i pluttoni. 

Gli officiali , comandanti i pluttoni , ripeteran- 
no tutti i comandi , marche, ed halle , che saranno 
fatti* al loro squadrone , 

405 Quando si marcerà per divisioni, ciascuna di- 
visione sarà comandata dal luogotenente , che vi è 
addetto, il quale solo ripeterà i eomandi marche , 
ed balte , fatti dal comandante dello squadrone . 

Ogni qual volta che si marcerà in colonna per 
pluttoni , le guide baderanno di conservare tra 
esse e quella che le precede, una distanza eguale 
alla lunghezza del fronte del loro pluttone , e di 
regolare la loro andatura sopra quella della guida 
istessa, nella direzione della quale si manterranno, 

406 L’osservazione delle distanze essendo l’ogget- 
to più essenziale a riempiere in ogni sorta di co. 
lonna, tutto le sarà subordinato. Intanto le guide 
avranno attenzione di evitare, per quanto sarà pos- 
sibile , di cambiar andatura senza comando ; e se 
si desse il caso che la loro distanza si accrescesse, 
0 si diminuisse, farebbero in m attera di riparare 
quest’ errore con moderazione , e senza fretta v 

Li comandanti dei pluttoni avranno attenzio- 
ne continuamente di osservare la distanza che do- 
vrà essere, come si è detto, di 6 passi numerati 
dàlia groppa dei cavalli della seconda riga del plut- 
tone che precede , alla testa dei cavalli della prima 
riga del pluttone che siegue. 

407 Gli ostacoli, che il terreno può presentare alla 
marcia delie colonne con distanza, rendono qualche 
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volta impossibile il conservare la direzione delle 
guide ; basta allora costringere quella di ciascun 
pluttone a passare nel punto stesso, ove sarà pas- 
sata quella che la precede. 

La prima truppa di una colonna , che si met- 
terà in marcia, qualunque sla l'andatura con cui 
essa incomincia la marcia , modererà sempre il 
suo movimento , affin di dare il tempo alla colon- 
na di prendere l’ insieme , e di aver dalla testa 
alla coda un movimento eguale, uniforme , è re- 
golare . 

408 Quando si marcerà per 4 0 per a , le guide 
di ciascuna riga si conformeranno a tutto quello 
che è stato indicato , eccetto che esse non conser- 
veranno che un passo di distanza dall 1 una all’altra. 

Quando nelle colonne con distanza i cambia- 
menti di direzione esigeranno' delle conversioni 
successive, queste conversioni si eseguiranno a per- 
no movente , di maniera che non ne risulti alcun 
ritardo nella marcia della colonna. L’arco di cer- 
chio descritto dai perni debbe essere di 5 passi 
quando si sarà rotto per 4 o per a, i perni ese- 
guiranno le conversioni successive senza rallentare 
la loro andatura . 

Dilla colonna serrata, 

409 La colonna serrata avendo nel tempo stesso 
per oggetto il diminuire la sua profondità , ed il 
nascondere il numero delle truppe che la compon- 
gono , essa sarà sempre formata per «quadrone . 
Si dettaglierà , al titolo delle manovre , il modo 
con cui essa dovrà esser formata, e con cui do- 
vrà muoversi . 



\ 
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Dilla colonna di rotta , 



410 La colonna di rotta non avendo per oggetto 
che la comodità della marcia , essa satà formata per 
4 , e più abitualmente per a , affin di non esser 
obbligato a spartire , e di potere scegliere il cammi- 
no piò facile per li cavalli , 

Formarsi in colonna con distanza . 

41 1 Lo squadrone essendo in battaglia, romperlo z 
dritta per pluttoni. 

Sì comanderà; 

J. Gardc à rota . 

a. Pelatone à droill . 

3. Marche 

( TaV. 79- ) At secondo comando ,i sotto-officiali dell* 
ala sinistra di ciascun pluttone si prepareranno a dissunirsi 
leggiermente 

At comando marche, la conversione si eseguirli , ed al 
momento in cui essa sarà pronta a finire , i comandanti di 
pluttone comanderanno halle , à gauche altgnemenl . Li cavalieri 
essendo allineati, qnesti officiali comanderanno Jìxe , e si ri- 
collocheranno in seguito nel centro dei foro pluttoni • 



I pluttoni avendo finito le loro conversioni, 
le guide non cercheranno di mettersi nella direzio- 
ne delle guide, che le precedono, se non quando la 
colonna sarà in marcia. 

Ciascuno si conformerà agli stessi principi, quan- ' 
ào sarà ordinato di rompere a dritta per divisioni ' 
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Marciar la dritta in Usta • 



41 1 Si comanderà: 

1. Garde à vous . 

2. Colonne tn urani . 

3. Guide à gauch* - 

4. Marche . 

Ai quarto comando ripetuto da tutti li comandanti di 
pluttoni , ai eseguirà ii movimento . 

Si avrà cura , primieramente, di dare un pun- 
to di direzione al sotto-officiale guida del primo 
pluttone ; egli sceglierà dei punti intermedj , affin 
di esser sicuro di marciare dritto : 3’ indicherà alla 
guida del secondo pluttone il punto fisso che si sa- 
rà dato alla guida del primo , che servirà di punto 
intermedio all’ altro; questi a sotta-oificiali conser- 
veranno , durante 1* intiera marcia , la direzione 
che loro sarà stata data , 

1 due altri sotto- officiali guide si terranno esat- 
tamente dietro ai loro capi di fila. 

lo squadrone mare landò in colonna per pluttoni , la dritta in testa * 
Jar rompere per quattro ) per due , e per uno ; marciare per dua* 
per quattro , e formare li pluttoni o passaggio dello stretto • 

413 Per eseguire questi movimenti, si situeranno 
6 officiali o sotto-officiali a grandissima distanza 
gli uni dagli altri per. disegnare il luogo , ove l'o- 
stacolo obbliga a rompere per 4; quello ove si ri- 
stringe in maniera a forsare di marciare per a ; 
quello ove , ristringendosi ancora davvantaggio , 
si trova forzato a marciare per uno; quello ove 
si allarga in maniera a permettere di marciare per 




due; quello ove si rallarga davvantaggio in maniera 
che pérmetta la marcia per 4 ; e finalmente quello 
in cui termina. 

•414 Arrivando al luogo strettoi il comandante del 
pluttone , che avrà la testa della colonna , cornati? 
derà : 

X. Garie à cout 
j. Par quatta au trot, 

3. Marche. 

( Taf. 80. ) Al comando marche, le quattro file di 
dritta ai porteranno in avanti, le quattro file che erano al a 
loro sinistra entreranno nella colonna pel movimento obliquo 
• dritta ; l’iatesso si farà in tutte quelle del pluttone le une 
dopo le altre • 

I comandanti degli altri pluttoni faranno rompere per 
quattro, • misura che easi arriveranno al luogo , ove il pn* 
aio pluttone avrà rotto • 

415 Quando la colonna arriverà all’altezza del se- 
condo officiale o sotto'officiale , il comandante del 
primo pluttone comanderà : 

]. Garde à voi U. 

3. Par dtux . f 

3. Marche. 

Al comando mareh* , la 2 file di dritta della testa della 
colonna continueranno a marciare ; esse saranno seguite da 
quelle che erano alla loro sinistra, e che entreranno nella co- 
lonna pel movimento d’ obliquo a dritta ; l’ istesso si farà in 
tutte quelle del primo pluttone , a misura che esse arrive- 
ranno ali* altessa dell'officiale o sotto -officiale , vicino al 
quale le prime avranno spartito . ;■ 
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Tutti gli altri pluttoni eseguiranno i medesi- 
mi movimenti nella maniera stessa , ed al medesi- 
mo punto, ove il primo l’avrà eseguito./ 

416 Quando la colonna arriverà all'altezza del ter- 
zo officiale 0 sotto- officiale, il comandante del pri- 
mo pluttone comanderà: 

li Gardt atout. 

a. Par un . 

3- Marchi. 

AI terzo comando , la iìla di dritta della colonna conti* 
■ uerà a marciare ; essa sarà seguita da quella che i alla tua 
sinistra , e che entrerà nella colonna pel movimento obli- 
quo a dritta ; succederà 1’ istesso in tutte le altre del pri- 
mo pluttone, e misura che esse arriveranno all’altezza del 
«otto-officiale , vicino al quale le prime avranno spartito . 

Tutti gli altri pluttoni eseguiranno il movi- 
mento medesimo nella stessa maniera, ed al mede- 
mo punto, ove il primo l’avrà eseguito. 

417 Quando l’officiale che comanda il primo plut- 
tone vedrà che li a primi cavalieri del suo plutto- 
ne sono usciti dallo stretto, comanderà; 

t. Gardt à rotti . 

»• Marchi s dtum , 

Marchi 

/ 

Terrà la stessa condotta quando, passando in luo- 
go stretto pera, dovrà far marciare quattro, e for- 
mare il pluttone: li comandanti degli altri plutto- 
ni eseguiranno i movimenti stessi nella medesima 
maniera , e successivamente , conformandosi a ciò 
che è prescritto alla scuola del cavaliere ( n.* 167). 

418 Tutti questi movimenti di raddoppiamento * 
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di spartimento si faranno più particolarmente al 
passo ; e gradatamente si esercitela la truppa a far- 
li al trottd, ed al galoppo, supponendosi sempre la 
presenza dell'inimico, e la più grande velocità es- 
sendo allora necessaria , s 

Subito che il primo pluttone avrà passato lo 
stretto , e sarà formato , esso rallenterà la sua an- 
datura, e si arresterà ancora al bisogno, affla di 
dare ai pluttoni che seguono, >1 tempo di giunge- 
re alla loro distanza. 

lo squadrone marciando in colonna per pluttoni , la dritta in fi- 
tta f fargli for faccia dalla parti opposta alla sua direzione. 

Si comanderà: 

3 * Carde à voui . 

j. Pilo Con demi -tour à droit § . 

3. Marchi. • 

419 [ Tav. 8r. ] Al secando comando, 1 * ala di ciascun piat- 

tone che dee servire di perno nella conversione si prepare- 
rà ad arrestare , senza che rallenti intanto la sua andatura. 

Al comando niarehc , ripetuto dai comandanti di plutto- 
ne, i perni s< arresteranno; le ale rqarcianti volteranno all' 
andatura , con cui marciava la colonna antecedentemente ; 
esse faranno allenitone di regolarsi tutte su quella del piat- 
tone che è alla testa della colonna, affin di arrivare nel tem- 
po medesimo che esso all’ incastro ; alla fine del primo 
quarto di conversione , cominciando la disunione , esse si 
regoleranno sull’ ala marciarne del pluttone che debbe aver 
la testa della colonna , dopo che il secondo quarto di con- 
versione sar^ terminato- 
li secondo quarto di conversione essendo vicino a fini- 
re, il comandante dello squadrone comanderà en avant „ 
guide à droite ■ locchè sarà ripetuto da tutti li capi di plutto- 
J»e , ed il movimento si eseguirà come è prescritto [ n. 387. J. 
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-420 Lo squadrone marciando in colonna per plut- 
toni , la sinistra in testa, si farà rompere per 4, 
per a , e per 1 ; formare per 1 , per 4, e per plut* 
toni, secondo i principj indicati per romperlo e 
formarlo, avendo la dritta in testa, ma per li mez- 
zi contrarj . 

Io squadronò mar alanti in colonna per plut toni , la sinistra in 
testa > Jàrgli Jar Jaccia dalla parte opposta alla sua direzione . 

421 Si comanderà : 

T. Carde à eous . 

2- Pelo fon demi- tour à gauche . 

3- March*. 

> 

Questo movimento si eseguirà secondo i principi indi- 
cali qui sopri , ma per li inezr.i contrarj . 

-Arrestare la colonna . 

422 Dopo aver così marciato per qualche tempo , 
si comanderà; 

1. Carde à vous ■ 

2 . Colonne . 

3- Hacte . 

Al secondo comando , tutti li cavalieri si prepareranno 
ad arrestarsi . 

A quello di halle, ripetuto da ciascun comandante di 
pluitone tanto prontamente quanto sarà possibile, si arreste- 
rà; ed i comandanti di pluttone comanderanno a gauche ali- 
gnement , e Jixe . 

Dopo il comando fixt , non vi sarà alcun mo- 
vimento nei pluttoni , neppure per rettificate le di- 
stanze, nè le direzioni. - 

Ord. di cav, lì 6 

% 
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li comandante dello squadrone, dopo aver co- 
mandato haliti , si porteti dietro la guida del se- 
condo pluttone per giudicare se li due sotto-officia- 
li hanno ben marciato sul punto di direzione che 
esso avrà indicato. 

J .9 squadrone essendo in colonna , la dritta in testa , metterlo 
a sinistra in battaglia • 

3 La colonna essendo arrestata , si comanderà : 

1. Carie à vous . 

2. gaucho en baiai Ile • 

3. Marche. 

f I 

r 

( Tav- 8a. 1 Al secondo comando , il maresciallo d’al- 
loggio dell'ala dritta si porterà sulla direzione dei sotto-offi- 
ciali , guide della colonna, alla distanaa del fronte di un 
pluttone, facendo faccia al lato Terso il quale dee mettersi 
in battaglia. 

Al comando marche, ripetuto da tutti li comandanti di 
pluttone , lo squadrone si metterà in battaglia , il sotto-offi- 
ciale dell' ala sinistra di ciascun pluttone servendo di perno, 
e voltando su di se stesso . Ciascun comandante di pluttone 
comanderà huhe all’istante in cui l’ala tnarciante del suo 
pluttone sarà vicino a finire il suo incastro, quindi à droite 
alignement ; durante la conversione il maresciallo d' alloggio 
dell'ala sinistra riprenderà il suo posto di battaglia; finito 
il movimento , il comandante dello squadrone comanderà 
Jixe , per ricollocare le teste dirette . 

’4 II comandante dello squadrone debbe , dopo 
aver comandato a sinistra in battaglia , assicurarsi 
che il maresciallo d'alloggio dell’ala dritta sia ben 
esattamente sulla direzione dei sotto-officiali, guide 
della colonna , prima di comandare marche . Subito 
che egli avrà fatto quest’ ultimo comando , si per* 



# 
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terà velocemente all’ala dritta del suo squadrone, 
per giudicare se li perni abbiano bene eseguito i 
loro movimenti , e se li cavalieri si alliniino cor- 
rettamente dopo la conversione . 

4 2 5 *' Se lo squadrone essendo in colonna , la dritta 
in testa , bisognasse metterlo in battaglia dalla 
parte opposta alle guide , la colonna essendo arre- 
stata, si comanderebbe: 

V 

li Caròle à t/ous . 

3. -A. Jroile orjre inverse en hai ai Ve . 

3- Marche. 

( Tay- 83. ) Al tento comando, il maresciallo d’allog- 
gio dell’ala dritta , che non conta nella riga, si porterà sul- 
la direzione delle nuove guide , alla distanza del fronte di 
lin pluttone , facendo faccia al lato verso cui si dea metter 
in battaglia. 

Il comandante dello squadrone dovrà , dopo aver co- 
mandato guide à Jroile, rettificare la posiziono delle guide, 
ed esaminare se il maresciallo d' alloggio dell’ ala dritta sia 
ben esattamente sulla loro direzione , prima di comandare 
marche . 

.Al comando marche, ripetuto da tutti li comandanti di 
pluttone , lo squadrone si metterà in battaglia , il sotto-oflì- 
ciale dell’ ala dritta di ciascun pluttone servendo di perno , 
e girando sopra se stesso • Ciascun comandante di pluttone 
comanderà halle all’ istante in cui 1’ ala inarciantc del suo 
pluttone sarà prossima a finire il suo incastro , quindi à gau 
che alignement . 

416 Finito il movimento , il comandante dello 
squadrone comanderà jixe per ricollocare le teste 
dirette, ed il maresciallo d'alloggio dell’ala dritta, 
che ha servito alla formazione, resterà alla sinistra 
della linea , quello dell’ ala sinistra resterà in qua 

1 
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liti di serra-fila dietro la seconda fila di sinistra 
del quarto pluttone . 

Osscrt azioni . 

427 Ogni specie di rettificazione debbe farsi , per 
quanto sia possibile , senza parlare , e solamente 
per segni ; ma se si è nell’ obbligo di disegnare un 
uomo, basta T indicare, a voce bassa, il luogo 
che esso occupa nella riga » 

Le differenti attenzioni raccomandate qui so- 
pra al comandante dello squadrone non debbono 
fargli rallentare i comandi : haltt, à gauche , ( o à 
droite ) , ordrt inverse tn baratile , marche , i quali 
debbono succedersi tanto rapidamente quanto sia 
possibile . 

Il maresciallo d’alloggio che dee portarsi sull* 
allineamento delle guide osserverà di prendere piut- 
tosto molto che troppo poco terreno» Il conduttore 
dell'ala marciarne del primo pluttone debbe avere 
attenzione di non regolarsi su questo maresciallo 
d'alloggio che per l’ allineamento, senza cercare ad 
avvicinarsegii » 

JjO squadrone essendo in battaglia , romperlo et sinistra 
per pluttont 

428" Si ccmandeià : 

1 . dardi à vous . 

2. Pilotar) ti drnitt . 

3. Marche. 

Alla fine della conversione, i comandanti di 
pluttoni comanderanno; haltt , à droite alignement , 
e fu te . 
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Marciar* in colonna ptr piattoni y la sinistra irt Usta * t 

429 Si farà marciare lo squadrone, la sinistra in 
testa, per li medesimi principi che sono stati det- 
tagliati per marciare la dritta in testa ( 411 ) . 

Zo squadroni ritardante in colonna , la sinistra in testa , 
metterlo in battaglia a dritta • 

430 Si arresterà la colonna in virtù de* medesimi 
comandi che sono stati prescritti quando essa mar- 
ciava la dritta in testa . 

Si comanderà in seguito : 

1. Garda à soui , 

2. si droita en baiaill* . 

3 . Marche • 

Al secondo comando r il maresciallo d'allog- 
gio dell’ala sinistra si porterà sull’ allineamento 
dei sotto-officiali, guide della colonna, e finita la 
conversione , li capi di pluttoni comanderanno : 
balte, à gauche alignement . 

Murante la conversione il maresciallo d'allog- 
gio dell’ala dritta ripiglierà il suo posto di battaglia. 

Finito 1 ’ allineamento , il comandante dello 
squadrone comanderà fixe per ricollocare le teste 
dirette , 

431 Se lo squadrone essendo in colonna , la sini- 
stra in testa , bisognasse metterlo in battaglia dal- 
la parte opposta alle guide, si comanderebbe ; 

1. Garda à vous • 

*yf| T. ’ii'.'Ui 

2. si gauche ordri in terse . 

3 . Guida à panche • 

0 i * ■; 

4' Marche . 
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Ognuno si conformerà per questo movimento 
ai principj indicati ( n.° 425 ), e l’eseguirà per li 
mezzi contrarj . 

Si ripeteranno tutti questi movimenti al trotto. 

432 Nota . Se si fosse rotto per divisione , si rimetterebbe 
in battaglia dietro li medesimi principj . 

Osservazioni , 

Ogni volta che marciando in colonna per 
pluttoni si vorrà senza arrestare la colonna , e por 
un movimento generale, far* feccia ad uno dei suoi 
fianchi per continuare a marciare , si comanderà : 
felorou à droite , ( o i gauche ) marche , ed in se. 
guito , est avant , guide à droite , ( o 1 gauche ) , 
Questi due ultimi comandi non saranno ripetuti. 

*• Romper» per la dritta per marciare verso la sinistra . 

433 II comandante dello squadrone comanderà : 

1. Garde à vous , 

2. Pelotons , rompet par la droite — pour marcher vere la 
gauche . 

3. Marchi . 

( 'tav- 64. ), Al secondo comando, il comandante del 
primo piattone comanderà peloion »n avant, guide a gauche . 

Id al comando marche , ripetuto da esso , il primo plut- 
lone si porterà in avanti dopo aver marciato io passi , gi- 
rerà a sinistra al comando del suo capo , e marcerà in 
avanti < 

Gli altri capi di pluttone faranno eseguire successiva- 
mente aj loro pluttone ciò ebe i stato prescritto pel primo. 
Essi avranno attenzione di fare il loro comando assai a tem- 
po , psr prenderà esattamente la loro distanza nella colonna- 
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Cambiare di andatura marciando in colonna . 



434 Si farà passare la colonna successivamente dal 
passo al trotto e dal trotto al passo . 

Osservai ioni . 

Il comandante dello squadrone invigilerà ac- 
ciocché tutti li pluttoni della colonna si arrestino,, 
marcino , e cambiino di andatura tutti nel tempo 
stesso; e nel caso contrario esso farà, siccome in 
tutte le istruzioni di dettaglio, arrestare la truppa, 
per ispiegare ciò che non sarebbe stato bene inte- 
so , e far ricominciare ciò che non sarebbe stato 
ben eseguilo . 

435 Quando li pluttoni avranno preso delPinsieme 
marciando in colonna, si potrà comandare all'ul- 
timo pluttone di rallentare la sua andatura sola- 
mente durante qualche passo , per insegnare a ri- 
mediare le precipitanze che accadono qualche volta 
nelle colonne considerabili : Affin di ben fortifica- 
re nei principj dati , si farà eseguire la cosa me- 
desima al terzo pluttone, loechè obbligherà il quar- 
to di fare altrettanto ; e dopo aver reso, sensibile 
l'inconveniente che deriverebbe da questa irrego- 4 
larità di andatura , li pluttoni che avranno rallen- 
tato , ripiglieranno la loro distanza ;^i seguirà 
questo metodo successivamente per tutti quei della 
colonna . 

Si potrà ancora far crescere e diminuire insen- 
sibilmente l’ andatura alla testa della colonna sen- 
za comando , afin di giudicare dell’ attenzione 
dell? guide , e di abituarle a riguardare avanti di 
essi per seguire le differenti progressioni di anda- 
tura che prenderanno li pluttoni che le precedono* 
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La testa della colonna non dee ripetere preci- 
pitosamente questi cambiamenti ; è nece sario di 
farne poco uso nei primi movimenti e di non ac- 
crescerli che insensibilmente ed a misura che lo 
squadrone vi sarà più abituato , 

Cambiari ili direzione per eontersieni successive . 

436 Si comanderà* 

Tèi k di cotoniti à drolte • 

Il comandante del primo pluttone comanderà; 

I. Tottrmz à (trotti . 

%. Un s AYANT . 

Ciascun comandante di pluttone farà succes- 
sivamente li comandi medesimi, in maniera che 
il suo pluttone giri sul punto ove avrà girato il 
primo. 

Questo movimento si eseguirà secondo i prin- 
cipi dati precedentemente ( n.* 388 ) . 

Nel cambiamento di direzione, il sotto-officia- 
le in qualità di serra-fila al pluttone che è in te- 
sta della colonna , subito che il comandante del 
pluttone comanderà; tournee d gauche ( 0 à drotte ) 
si porterà dalla parte del perno nella medesima di- 
rezione , ove dee girare il pluttone ; tutti gli altri 
pluttoni dovranno girare due passi avanti di arri- 
vare all’altezza di questo sotto-officiale; in conse- 
guenza li comandanti di pluttoni avranno cura di 
fare il loro comando velocemente , lo che impedi- 
rà che la colonna non si getti in fuori. L’ ajutan- 
te-maggiore che si trova alia festa della colonna , 

„ sarà incaricato di situare questo sotto-officiale . 
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Osttivationi . 



437 Nel momento dì cambiare direttone il coman- 
dante deilo squadrone darà un nuovo punto di di- 
rezione al sotto-officiale , guida del primo piattone, 
e l' indicherà nel tempo stesso a quello del secon- 
do pliittone. 

V esatta osservanza delle distanze , dopo li 
cambiamenti di direzione , dipende dall’ eguaglian- 
za che li differenti pluttoni della colonna debbono 
mettere nel raddoppiamento dell’andatura prescritta 
alle ali marciami. E’ dunque essenziale che la pri- 
ma truppa della colonna non giri nè troppo viva- 
mente , nè troppo lentamente , e che ciascun 
pluttone regoli il grado di velocità della sua con- 
versione ben esattamente sopra quello che lo pre- 
cede , 

438 II comandante dello squadrone comanderà in 
seguito : tire de colonne à gauche . 

Allora il comandante del primo pluttone co- 
manderà.: - 

1. Tournee (à) gauche. 

2 . En =5 A"V ANT . 

Questo movimento si eseguirà per li principj 
stessi . 

139 Se dopo aver rotto a dritta o a sinistra di piè 
fermo, si vuol dirigere la colonna verso un punto 
qualunque situato alla sua dritta, o alla sua sini- 
stra, gli si forà cambiare di direzione per li co 
mandi, e secondo i principj che sono stati indicati. 

Il primo pluttone della colonna eseguirà allora 
la sua conversione a perno movente j tutti gli al- 

Ord, di Cav, Il 8 
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tri pluttoni marceranno in avanti , e verranno a 
girare sul punto medesimo ove avrà girato ii primo. 



Lo rt/uadrone marciando in colonna per pluttoni , la dritta 
in testa , metterla in tartaglia sul suojianao dritto 
nell’ ordine naturale • 

» 

440 ( Tav. 85.) Il comandante dello squadrone fa- 

rà disegnare verso il banco dritto ed a 20 passi 
della colonna, da due sotto-officiali, che si faranno 
faccia , osservando tra essi la distanza del fronte 
di uno squadrone , l’ allineamento , sul quale egli 
vorrà formare il suo squadrone ; ed un terzo sot- 
to-officiale sarà situato da intermedio, facendo fac- 
cia a quello di dritta, sul punto ove la sinistra del 
primo pluttone dovrà arrivare nella nuova linea . 



Comanderà poi: 



I. Ciarde à vous . 

a. Sur la droite en lat alile t 

3 - Marche . 

Il comandante dello squadrone' avrà attenzione 
di fare il suo comando di garde à vous, sur la droi- 
te en baiatile di maniera che, la dritta del primo 
pluttone arrivando a due passi del punto nella dire- 
zione , in cui si trova il sotto-officiale di dritta , 
esso possa fare il comando marche , 



A questo comando, il comandante del primo pluttone 
comanderà : tournee à droite en avant , tutti gli altri coman- 
danti di pluttone comanderanno guide à droite. 

441 II primo pluttone eseguirà la sua conversione , e si 
porterà in avanti sull’allineamento dei marescialli d’allog- 
gio, in maniera che il sottp-oflìciale di dritta del primo plut- 
tone sia dirimpetto al sotto -officiale che marca la linea, la 
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testa del suo cavallo toccando lo stivale di questo officiale ; 
il pluttone si allineerà esattamente, ed il comandante del- 
lo squadrone si porterà alla dritta per invigilarvi • 

442 Ciascuno degli altri pluttoni girerà a dritta nella stessa 
maniera che il primo , a misura che il sotto-officiale dell’ 
ala dritta arriverà a due passi dal sotto-ufficiale dell'ala sini- 
stra del pluttone che debba essere situato alla sua dritta ; 
finita la conversione , esso si porterà in avanti , si arresterà 
all'altezza dei serra-lile , e si allineerà. Tutti questi mo- 
vimenti si eseguiranno al comando del capo di ciascun 
pluttone • 

Osserva sioni , 

■443 Li cavalieri debbono far attenzione, formandosi 
sulla dritta in battaglia , di non gettarsi dalla parte 
della nuova linea di battaglia. 

Quando questo movimento si eseguirà al trot- 
to , bisogna che il perno di ciascun pluttone, che 
conversa, descriva un arco di cerchio assai allun- 
gato , e che 1* ala marciarne raddoppii la sua an- 
datura in maniera che il resto della colonna non 
sia arrestato nella sua marcia . 

Nella supposizione in cui la colonna sarebbe 
al galoppo , l’ala mrrciante non potendo raddop- 
piare la sua andatura , accrescerebbe , ptìv quanto 
sia possibile, il suo grado di velosità . 

Rompere per la sinistra pir marciar » terso la dritta . 

444 Si comanderà: 

I. Carde à va us , 

2 - Pslotons , romper per la gauche 'p, paur marcher vere la 
droite , 

* X ' • - > 

3 Marchx. 
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Al secondo comando , il aomandante dal quarto piat- 
tone comanderà peloton en avant , guide à droit» . 

AI comando marche , ripetuto da esso, il quarto fluito- 
ne si porterà io passi in avanti , girerà a dritta al comaado 
del suo capo , è tnarcerà in avanti . 

Gli altri capi di pluttoni si conformeranno a ciò che è 
prescritto , quando si rompe per la dritta ( n. 453. ] , se- 
guendo i medesimi principi , ed eseguendo li movimenti 
contrari . 

S] eseguirà la gauche tn icte , Ut marchcs tn 
colonne , ed i diversi cambiamenti di direzione che 
sono stati eseguiti , la iroite tn tilt , e secondo gl* 
stessi principj. 

Lo squadrone marciando in colonna per pluttoni , la sinistra 
in testa , metterlo in lattaglia sul suo fianco 
' sinistro nell ordine naturale . 

445 Dopo aver situato li 3 sotto-officiali , come 
si è detto ai movimento, tur la Jroire en baiatile r 
ma in senso contrario > si comanderà : 

I. Garde à vous . 

3 . Sur la gauche en lotaille . 

3. Marche . 

Questo movimento si eseguirà per Ir mezzi 
conrtàrj, thè sonò stati prescritti per formarsi sul- 
la dritta , quando la colonna aveva la dritta iti 
testa , 

Mompere in addietro per la dritta eflin di marciare 
retto la sinistra. 

446 Si comanderà: 

I. Garde à cous . . 

a. Pelotons , rompe a en artiere par la droitt ~ pour marcher 
vere la gauche , 

3. Marche. 
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( Tav. 86 ) ài secondo comando , il «omandant* del 
primo pluttone comanderà: pelota» , demi-tour à droito. 

Al comando march t , egli ripeterà il comando : finita la 
Conversione , comanderà en aoant , guido à gauohe ; e dopo 
aver marciato dieci passi , comanderà : tournot à droilo , ed 
en aoant • 

Dopo il comando marche , fatto dal comandante del pri- 
mo pluttone , quello del secondo pluttone farà il comando : 
piloto n, demi-tour à droilo , e non farà quello di maroho , che 
quando il comandante del primo pluttone, avrà fatto eseguire 
mezzo-giro a dritta , comanderà tn aoant. Si farà V istesso al 
terzo e quarto pluttone , conformandosi a ciò cbo è state 
detto pel primo . 

Lo squadrano , essendo in colonna por piattoni , formarlo in 
aranti in battaglia . 

\1 II comandante dello squadrone avendo situato 
due sotto officiali focentisi faccia alla distanza del 
fronte dello squadrone , V uno dei due situat o sul 
punto ove dovrà arrivare la dritta dello squadrone, 
ed un terzo in intermedio al punto ove debbe ar- 
rivare la sinistra del primo pluttone , comanderà : 

2 , Carde à rous 

I- En aoant tn lataillo • 

3. Marchi. 

( Tav. 87. ) Al secondo comando, il comandante del pri- 
mo pluttone comanderà peloton , en aoant ; i comandanti de- 
gli altri tre pluttoni comanderanno peloton , dtmì-à-gauche . 

Al comando marche , ripetuto dai comandanti di plutto- 
ni , il primo pluttone naarcerà so passi in avanti, farà bal- 
te, e si allineerà a dritta al comando del suo capo ; ciascu- 
no degli altri comandanti di pluttone, dopo die sarà ese- 
guito il mezzo-a-sinistra , comanderà en aoant , guido d decite, 
quando la fila dritta del suo pluttone giungerà nella dire- 
zione della fila sinistra del pluttone che è alla sua dritta 

I 
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comanderà demi-à-droite , en avant, ed halli , *1!’ allszz» de, 
serra-file, quindi a droite alignement . Lo squadrone essendo 
formato cd allineato , il comandante dello squadrone coman- 
derà fixe . 

Rompere in addietro per la sinistra per marciare verso la dritta ■ 

448 Si comanderà ; 

X. Sarde à rous . 

3. Peloton , rompe x en arriere par la gauche s pour mar - 
eher yers la droile . 

3. Marche . 

Si eseguirà questo movimento per li’ principe 
medesimi , ma per li mezzi contrarj a quelli indi- 
cati per rompere in addietro per la dritta per mar- 
ciare verso la sinistra ( n.° 446. ) . 

ho squadrone essendo in colonna per piattone , la sinistra in 
testa , formarlo in avanti in battaglia . 

449. • Si comanderà : t 

I. Carde à vous . 

%. Rn aeant en bataille . 

3 . Marche. 

Si eseguirà questo movimento secondo li prin- 
cipi indicati , ma per li mezzi contrarj a quei pre- 
scritti per formarsi in avanti in battaglia , quando 
la dritta è in testa . 

ho squadrane essendo in battaglia , romperlo a dritta per piatto- 
ni , per portarlo in avanti dopo la conversione , 
e sento arrestare . 

450 Si comanderà: 

1. Carde à rous • 

2 . Peloton a droite , 

3. Marche. 
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4. En~ A VASI. 

5. GtHBE A CACCHE. 

( Tav- 79 . ) Al secondo comando , li sotto-officiali 
^dell’ ala sinistra di ciascun plultone si prepareranno a di- 
sunirsi leggiermente . 

. -Al terzo- comando, ai eseguirà la conversione. 

Al quarto comando ripetuto da tutti li comandanti di 
pluttone , i piattoni si porteranno dritto avanti di loro . 

Il quinto comando sarà egualmente ripetuto dai co- 
mandanti di pluttone. 

Il comandante dello, squadrone avrà attenzione 
di fate il comando tn avant, subito che vedrà che 
la conversione è a 3 quarti del suo movimento. 

Xo squadrona essendo in colonna per pluttoni , la dritta in testa , 
metterlo in avanti in battaglia nell’ ordine inverso . 

451 Dopo essersi conformato a ciò die è stato 
detto in rappoito ai sotto officiali che debbono 
marcare la tfnea , si comanderà ; 

!• Garde à vous . 

3 , En avant ordre inverse en botatile . 

3 - Marche . 

e 

( Tav. 88- ) Al secondo comando , il comandante del 
primo pluttone comanderà peloton , en avant , e quelli degli 
altri tre pluttoni, peloton , demi-à-droit*. 

Al comando marche , ripetuto dai comandanti di plut- 
tone , il primo pluttone si porterà 20 passi in avanti , e fa- 
rà halle , tutti gli altri faranno un mezzo à dritta, si porte- 
ranno in avanti, e si metteranno successivamente in batta- 
glia per un mezzo-a-sinistra sull’ allineamento del primo ; 
questi movimenti si eseguiranno al comando di ciascun ca- 
po di plottone ; lo squadrone essendo formato , il coman- 
dante dello squadrone comanderà à gauche alìgnement , e Jìre, 
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;a Se lo squadrone essendo in colonna per p!ut- 
toni , la dritta in testa , si vuole metterlo in bat- 
taglia sulla testa della colonna facendo faccia al 
lato opposto alla sua direzione, si comanderà : 

1. Garde à rous . 

2 . face en arritre in hatailU • 

3. Marche . 

( Tav. 8 f. ) Questi movimenti si eseguiran- 
no , come è stato detto , per l’ en avant ordre i $ - 
verte e* baiatili , colla differenza che il comandan- 
te dello squadrone , subito che lo squadrone sarà 
formato , gli farà fare felotons demi-tour à gauche , 
e l’allineerà à droite . 

Za squadrone essendo in battaglia , romperlo a sinistra per 
piattone , per portarsi , in ovanti dopo la 
conversione , senta arrestarsi . 

Si comanderà: 

I, Garde à vous . 

3. Peloton à gaitehe . 



3. Marche. 

4. En =2 AVAKT • 

5 . Gvide a droite ■ ' 

(Questo movimento si eseguirà secondo li me- 
desimi principj , e per li mezzi contrarj a quell» 
indicati per rompere lo squadrone a dritta per piat- 
toni ( n.° 450 ) . • 

Zo squadrone estendo in colonna per pluttoni , la sinistra iti 
testa , metterlo in avanti in battaglia neW ordine inverso . 



454 



Si comanderà ; 

2. Carde à vous . 

3. En avant ordre inverse en bataille » 

3 . Marche. 

I 
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Questo movimento si eseguirà dietro i princi- 
pi stessi , e per li mezzi contrarj a quelli indicati 
\ per mettere io squadrone in battaglia in ordine in- 
verso , quando esso marciava la dritta in testa . 

Si farà l’ istesso nel movimento face en anitre 
en bataillt , quando la sinist ra satà in testa. 

# 

Lo sq ladroni sssrndo in battaglia, Jorio marci or» 
dritto avanti di s » . 

455 Si comanderà : _ 

I. Carile à vous . i 

a. Escadron *n avanì . 

3. Guide à droite . 

4- Marche. 

Si eseguirà questo movimento secondo i prin- 
cipi indicati alla scuola della marcia diretta per 
«quadrone ( n * 373 ) . 

Lo squadrone essendo in iut taglia , ed in movimento , metterlo 
in colonna per gli a-dritfa per quattro . 

456 Sì comanderà ; 

I. Carde à vous • 

a. *4 droits par quatte . 

3. Marche • * 

4. En — AVAKT . 

5. Guide a gauche . 

[ Tav. 78.='} Al terio coniando , tulli li cavalieri dello 
squadrone eseguiranno , pel tempo plesso , ima conversione 
à droite par quatte . 

Al <|uarto comando, tutti li cavalieri si porteranno in- 
sieme in avanti , e sentendo lo stivale a sinistra. 

Ori. di cav. II o 
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2,0 squadroni essendo posto .in colonna pel movimento a dritta per 
' quattro , rimetterlo in battaglia per gli a-tinislra per quattro • 

457 Si comanderò ; 

1. Cardi à eoi u . 

2 . A gauche par quatn . 

3. Marche . 

4. En 3 ATAKT . 

5- Guise a seoitz , 

( Tav. 78. ) AI terzo comando , tutti li cavalieri dello 
«quadrone eseguiranno nei tempo «tesso uua conversione * 

gauche par quatn , 

Al quarto comando, lo squadrone si porterà dritto 
avanti di se , i cavalieri sentendo lo stivale a dritta . 

Quando non ti vorrà portar lo squadrone in 
avanti, si comanderò immediatamente dopo la con- 
versione : halte , i droite al'tguemtnt , e fi* re . 

2o squadrone essendo in battaglia ed in movimento , metterle) 
in eolonna per gli i-a sinistra per quattro . 

458 Si comanderà : 

I. Carde à vous . 

2- A gauo/us par quatre . 

» 

3. Marche . 

4. Sn 22 AVANT • 

5. Guide a seoitz. 

Questo movimento si eseguirà per li medesi- 
mi principj , ma per li mezzi contrari a quelli in- 
dicati per mettere lo squadrone in colonna pe? 
gli a-dritta per quattro , 



* 
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io squadrano essendo posto in colonna pel movimento per quoUt 
la sinistra in testa , rimetterlo in .lattaria per 
gli a-dritta per quattro . 
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Si comanderà ; 

I. (iarde à voui , 

». A. droite par quatto * 
3. Marche • 



4 . £n SS AYAKT • 

5 . GhIDI a DROITfc . 

• 

Questo movimento si eseguirà secondo i prin- 
cipe medesimi , ma per li mezzi contrarj a quel li 
prescritti per rimettere lo squadrone in battaglia 
per gli a-sinistra per quattro. 

Se si vuole arrestare lo squadrone , si coman- 
derà immediatamente dopo la conversione: halle, 
d droite alignement , e ftxt . 



io squadrone essendo in battaglia od in movimento tifargli furo 
masso-giro a (trilla , 0 masto-giro a sinistra par quattro , 

4 

460 Si comanderà : 

I. Carde à vous . > 

». Demi-tour a droite [ o demi-tour i gauche ] par quatte . 

3- Marche • 

4 . En — avaht • 

5. Guide a gauche { se si é fatto mezzo-giro a drit- 
ta ] e guide à droite [ se si i fatto meMO-giro a sinistra ] . 

( Tay. go. ) Al terzo cornando * tutti li cavalieri dello 
squadrone faranno il loro demi-tour d droite , o il loro demi- 
tour à gauche par quatre ; li cavalieri Servendo di perno nella 
conversione, avranno attenzione di fare halle, di ben volta- 
re sopra se stessi , e di disporre le anche dei Foro carelli 
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a sinistri, se li mezzo-giri si fanno a irida, ed a dritta 
n«l caso contrarici, affin di facilitare 1’ incastro ; P ala mar 
cìante di ciascuna conversione di quattro fard il suo movi- 
mento alla medesima andatura ■ 

Al quarto comando , tutti li cavalieri dello squadrone 
si porteranno dritto avanti di loro • 

Al quinto comando, sentiranno lo stirale dalla parte del- 
la guida . 

li comandante dello squadrone avrà attenzione, 
prima di terminare la conversione per quattro y di 
fare il comando tn avant , e quello di guide à droi- 
16, o guide à gauche, al movimento in cui essa è 
finita . 

4 ( 5 1 Dopo aver così marciato qualche tempo in ad- 
dietro, si comanderà : 

X. Cardi à cous . 

3. Demi-tour à droitt , ( o demi-tour à gotiche ) par quatrt. 

3. Marche. 

4. En — svasi . 

5. Guide a droite ( se si è fatto mezzo-giro a sinistra ) f 
e guida à gauche [ se si è fatto meteo-giro a dritta ] , 

Questi mezzo-giti a dritta o a sinistra si ripe- 
teranno spesso , e si eseguiranno alla medesima 
andatura , con cui marciava lo squadrone , essen- 
do in movimento , ad eccezione del galoppo , e 
si eseguiranno al passo nel caso, in cui lo .squa- 
drone sarebbe di piè fermo . 

Se si volesse arrestare lo squadrone , si co- 
manderebbe , immediatamente dopo la conversione 
balte , à gatte he ( 0 à droite ) alignement , e fixe . 
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IéO squadroni èssendo in battaglia ed in movimento y sfarlo 
marciare in addietro . 

462 Si comanderà : 

, I. Gardc à rous , 

** Peioton , demi-tour À droite ( o demi-tour ti gauche ) . 

3. Ma hche . I 

4 . En = ifiSt • 

5 . GviDl A CAVCVE C O guide à droite ), 

( Tav. 91. ) ÀI farlo comando , li piattoni eaaguitahno 
i loro demi-tour d droite , o demi-tour à gauche ; li cavalieri 
della seconda riga avranno attenzione di disporre le anche 
dei loro cavalli , e le ali inarcianti affin di non fare l'in- 
castro troppo vivamente . 

Al comando «n arati t , lo squadrone ripiglierà la mar- 
cia diretta . 

4Ò3 Dopo aver marciato qualche tempo in addie- 
tro , si faranno li comandi medesimi per ritornare 
alla parte , ove si marciava precedentemente,- si 
farà per la sinistra ciò che è stato spiegato per 
la dritta , e quello si eseguirà in senso contrario 
secondo li principj stessi . 

Si faranno eseguire questi movimenti di piè 
fermo, quindi marciando al passo ed al trotto. 

Osservacioni . 

464 In questi movimenti li perni si arresteranno 
al comando marche ; li cavalieri della seconda riga 
disporranno le anche dei loro cavalli , ed i mare- 
scialli d’alloggio situati alle ali dello squadrone fa- 
ranno un demirjour à drcire , o on demi tour à gau- 
che , e ncn lasceranno li fianchi. 
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Le ali marciami debbono fare la loro disti-* 
nione , ed il loro incastro con esattezza , è seni-* 
pre rallentare un poco avanti la fine della conver- 
sione , perchè l’incastro possa farsi insieme * 

Il comandante dello squadrone osserverà di . 
proferire la prima parte del comando tn avant un 
poco prima che la conversione finisca, affin di 
preparare li perni a riprendere, alla seconda parte 
del medesimo comando, l'andatura precedente.^ 
Gli officiali che sono alla testa dello squadro- 
ne , debbono allora portarsi in avanti , senza che 
intanto si prenda in un subito una andatura trop* 
po viva « 

Lo squadroni marciatala di fronte , rombarlo in aranti 
par piattoni . 

465 Si comanderà : 

J. Garda d attui • 

2 . Par peiotons rompa a V esaadrart ,• 

3. Marchi. 

[ Tav. 92. } Al secondo comando, il comandante de! 
primo plutlone comanderà paloton tn anant , guida d gauche . 

Li comandanti degli altri tre pluttoni comanderanno 
paloton , dami-à-droite . * 

Al comando marche , il primo piattone si porterà iri 
aranti; tutti gli altri pluttoni eseguiranno un dami-à-droite , 
e marceranno in aranti per entrare successivamente per un 
rnezao a-sinistra nella direzione del primo piultone. 

Dopo che li tre ultimi pluttoni avranno ese- 
guito il demi-à droitt , i loro rispettivi comandan- 
ti comanderanno tn avant , guide à gauche ; essen- 
do giunti sul punto di direzione della truppa che 
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.i precede, essi comanderanno demiczà gauche , e 
finito questo movimento , en avant . 

Lo squadrone marciando per pluttoni , la dritta in festa , 

Jare arrestare !a colonna , 

4 66 Si comandpr.4: 

1, Garde à i><)us . 

2 . Colonne . 

2. Haltx , ' ’ 

Al secondo comando , tutti li cavalieri si preparejanuo 
«4 arrestare • _ 

Al comandi? halle , ripetuto da ciascun comandante di 
plutlone , con tutta la possibile prontezza , si arresterà , ed 
i comandanti di pluttoni laranno li comaadi à gauche alìgne- 
vtent , e Jtxe , , 

Dopo il comando fixe , non vi sarà movimen- 
to alcuno nei piattoni , anche per rettificare le di- 
stanze. . .. 

Il comandante dello squadrone, dopo aver co- t 
mandato halte , si porterà dietro la guida del se- 
condo pluttone , per giudicare se li due sotto-offi- 
ciali abbiano ben marciato sul punto di direzione 
che avrà indicato , e ristabilirveli nel caso contra- 
rio, se vuole mettere lo squadrone in battaglia. 

Cambiar di direzione , la colonna essendo arrestata . 

Si situerà il primo pluttone dplla colonna per 
pno à gauche nella direzione che si propone di 
prendere , e si comanderà : 

I. Garde à vous . 

a. Colonne per la droitt S prenet la dirtetion de la tèi * , . 

3. Marchi. -..v 
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{ Tav. j 3 . ) AI secondo comando , li comandanti dp 
tre ultimi pluttoni comanderanno à droilc par quatte ■ 

Al comando marchi , ripetuto da loro , ciascun pluttò- 
ne eseguirà il suo movimento , e ai porterà in avanti al co' 
mando en ararti . 

467 Durante il movimento il comandante di cia- 
scun pluttone si situerà alla sinistra dell’ uomo del- 
la prima riga del suo pluttonej lo farà girare a si- 
nistra, più o meno, per dirigersi a 5 o 6 passi in 
addietro del punto ove la guida debbe essere situa- 
ta nella nuova direzione , 

Questo comandante si arresterà all'altezza del- 
le guide , lascerà allungare il suo pluttone , e co- 
manderà à gauche par quaxre , marche , en avani , 
nel momento in cui il brigadiere della sinistra del 
pluttone sarà vicino a se,' quindi , halle , d gauche 
alignemnt , quando il movimento sarà finito , poi 
fiat. Ciascun pluttone dee, durante il movimen- 
to , conservare la sua distanza a sinistra . 

468 " Si ripeterà il medesimo movimento in senso 
contrario , e perciò si farà fare un d droite al pri- 
mo pluttone della colonna ; si comanderà poi ; 

. , J. Carde à *ous . 

■jt. Colonne. par la gauche d prenet la direction de la tlte, 

3- Marche • 

I comandanti dei tre ultimi pluttoni coman- 
deranno à gauche par quatre , marthe ; ma il co- 
mandante del pluttone che va ad entrare nella co- 
lonna, avrà attenzione, portandosi sulla direzione» 
di fare i comandi d decite par quatte , marche , en 
avemt , halt't , 4 file avanti di arrivare sulla guida 
del pluttone che lo precede , affla di prendere la 
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direzione avanzando; e formato il pluttone , co- 
manderà fitte . 

I.a colonna menilo arrenala , farle guadagnar terreno vere e 
uno de’ euoi fianchi . 

469 Si eserciterà ancora lo squadrone a guadagnar 
terreno verso uno dei suoi fianchi , essendo in co- 
lonna , senza cambiare la direzione della testa ; si 
farà perciò eseguire a tutti 1 pluttoni della colon- 
na, nel tempo stesso, tutti li movimenti indicati 
all’ articolo 7 del presente titolo ( n. # 398. ); in 
questo caso i capi di pluttoni si porteranno alla 
fila dritta o sinistra, secondo il lato, pel quale si 
marcia , per assicurare la distanza e la direzione . 

Far marciare la colonna dritto acanti di essa nella direzione 
ove elsa ti trova . 

470 Si comanderà : 

J. Garde à ro in. 

3 - Colonne en avant , 

3. Guide à gauehe , 

4 . Marche . 

Prima di quest’ultimo comando, ripetuto dai 
comandanti di pluttoni , si avrà cura di dare un 
punto di direzione al sotto-officiale guida del pri- 
mo pluttone. 

Questo sotto-officiale sceglierà dei punti inter- 
medj , affin di esser sicuro di marciar dritto : si 
mostrerà alla guida del secondo pluttone il punto 
fisso che si è dato alla guida del primo , che ser- 
virà di punto intermedio per l’altra: questi due 
sotto-officiali conserveranno, durante tutta la mar- 
cia, la direzione che loro sarà stata data. 

Orci, di Cav, li IO 
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Li sotto-officiali guide degli altri due plutto- 
ni si manterranno esattamente sulla direzione data 
alle due prime guide, 

f 

Lo squadrone marciando in colonna , per piattoni , la dritta in 
lesta , fargli guadagnar terreno perso uno dei suoi fianchi , 

’ seti za cambiar la direzione della testa . 

471 Si conformerà a ciò che è stato prescritto ali' 
articolo della marcia di fianco ( a 9 397 ). 

Lo squadrone marciando in colonna per piu' toni , la dritta iti 
testa, fargli guadagnar terreno perso tino dei suoi jlanchi 
per li mopiment* obliqui indipiduali • 

470 Si comanderà ; 

I. Gardt à vout , 

3 . Oblique à droite . 

3, Marche . 

( Tav. 94 ) A] comando rp arche , ripetuto da tutti li 
comandanti di pluttoni., li cavalieri di ciascun pluttonc far 
ranno eseguire nel tempo stesso ai loro cavalli un quarto di 
a-dritta, talmente che la testa di ciascun cavallo si trovi sir 
tuata all’ allessa della ganascia del cavallo che è alla sua 
dritta , e che il ginocchio dritto di ciascun cavaliere sia die- 
tro il ginocchio sinistro del cavaliere dt dritta • 

Esegu ito questo primo movimento ciascun cavaliere si 
porterà dritto avanti di lui nella nuova direzione in cui si 
trova • 

Li sotto-officiali delle ali di ciascun pluttone 
avranno attenzione di mantenersi nella medesima 
direzione, e di regolarsi sul movimento della trup- 
pa che si trova avanti di loro , aftìn di conservar? 
le loro distanze. 



v 
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473 1 Quando si avrà obliquato a dritta , durante 
qualche tempo , si comanderà : 

I. En — AvANT • 

a. Guide a gauche. 

Al primo comando, li cavalieri raddrizzeranno i loro 
cavalli per un movimento contrario • 

Al fecondo comando, essi sentiranno Io stivale a si- 
nistra • 

Si eseguirà queso movimento al passo ed al 
trott.o . 

474 Quando si vorrà obliquare'» sinistra, si co- 
manderà : 

I. G arde à vous . 

3 . Obliqui à Rauchi . 

3. Marchi . 

Questo movimento si eseguirà secondo i me- 
desimi principj dettagliati per obliquare a dritta al 
passo ed al trotto ... 

Della formazioni dillo squadrone . 

475 La colonna «melando per pluttoni , la dritta 
in testa, far formare lo squadrone. 

Si comanderà : 

I. GarJe à vous. 

a. Forme z V escadron • 

. ' - v 

3. Marche • 

( Tav. }5- ) Al secondo comando , il comandante del 
primo pluttone comanderà ptloton , en aoant ( senza cambia- 



re andature ) , li comandanti degli altri pluttoni comande- 
ranno peletons , demì-à-gauche , au trot . 1 

Al comando march e , ripetuto da lutti li comandanti di 
pluttoni , >1 primo piattone continuerà''a marciare dritto 
avanti di se ; gli altri tre pluttoni eseguiranno il loro mez- 
zo-a-sinistra al trott» ; dopo il che essi comanderanno eri 
•tant , guide à droite ; e subito che la dritta di ciascun 
plnttone ai troverà nella direzione dell’uomo di sinistra del 
pluttone che lo precede, il comandante del pluttone co- 
manderà demi ~ à-drotte en — acari / , guide à droite. 

Giunto soli’ allineamento del primo pluttone, il co- 
mandante del secondo pluttone comanderà au pai , marche- 
a questo comando , li cavalieri del suo pluttone riprende- 
ranno l'andatura del passo e l’allineamento a dritta. 

Faranno ristesso il terzo e quarto pluttone. 
4 l 6 Dopo che lo squadrone avrà marciato qualche 
passo in avanti, si comanderà: 

Z> Garda à vouj . 

3 • Eecadron . 

3. Halte . 

4- A droite a ALlCIU*Eltx . 

5. Fixe . 

Al secondo comando , tutti li cavalieri ai prepareranno 
ad arrestarsi • 

Al terzo comando , lo squadrone si arresterà, e reste- 
rà immobile . 

Al quarto comando , tutti li cavalieri si allineeranno » 
dritta. 

A quello di^£»s , essi ricollocEeranno le teste diratte . 

■r 

‘ ’ v - 

J 



Digìtized by Google 




11 

Lo squadrane maroiandc di front» , romperlo in ovanti ptt 
la tinittra ptr piattini , 



477 Si comanderà: 

I • Hard* à vous . 

1. Por la gauche par pelatone ~ rompi» f enadron , 

3 . Marche . 

Si eseguiranno questi movimenti secondo Ji 
principj dettagliati ( n.° 465 ) per rompersi in 
avanti per la dritta, mi per li mezzi contrarj. 

La colonna marciando per pluttoni , la sinistra in tuta , 

1 far formar» lo squadrone . 

478 Si conformerà a ciò che è prescritto per for- 
mare lo squadrone, la colonna marciando per plut- 
toni, la dritta in testa ( n. e 475 ); ma si esegui' 
ranno li movimenti per li mezzi contrarj. 

Lo squadroni marciando in battaglia , fargli oprare 
i passaggi di ostacoli . 

47 P Si comanderà : 

I- Garda à vous, 

2 . Oh staci» . 

3 . Primier piìoton , 

4 • Halte . 

( Tay. 96. ) Al comando balta , il comandante del pri- 
mo- piattone ripeterà balte , a comanderà immediatamente 
dopo , obliqui à gauche , au trot , mar oh» . 

Quando il primo piattone si troverà esattamente dietro 
il secondo , il medesimo officiai» comamjprà m avant , • sj 
metterà al passo . 

480 Quando il comandante dello squadrone giudi. 
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cherà che il pluttone potrà rientrare nel suo posto , 
comanderà : 

J. Premier pelolon . 

3. En LIGKC . 

Al secondo comando, il comandante del pluttone co- 
manderà oblique à droite , <u trot , marche , e quando sarà 
dirimpetto al terreno che dovrà oceupare , il medesimo of- 
ficiale comanderà *n avant , guide a gauche j e si metterà al 
passo quando sarà rientrato nell'- allineamento . 

Subito che il primo pluttone sarà in linea , il coman- 
dante dello squadrone indicherà di nuovo la guida . 

481 Si farà eseguire l’ istesso movimento al secondo piumo- 
ne , che si metterà in colonna secondo i medesimi principi» 
e dietro il primo , obliquando a dritta : poscia al terzo 
che si metterà in colonna dietro il quarto , obliqua odo a 
sinistra . 

482 Generalmente li pluttoni della medesimi divi- 
sione , per li passaggi degli ostacoli , passama- 
no gli uni dietro gli altri, adii di non esser se- 
parati, e perciò obliqueranno tanto a dritta, quin- 
to a sinistra, secondo il punto ove l’ostacolo si 
presenterà , e prenderanno la loro distanza di plut- 
tone . 

Se lo squadrone è al trotto, questi movimen- 
ti si faranno al galoppo . 

Osservazioni • 

* 

483 Li comandanti dei pluttoni debbono avere la 
più grande attenzione di fare velocemente lidiver- 
si comandi che sono stati prescritti , e di far for- 
zare un poco il grado di obliquità , perchè il mo- 
vimento sia più .prontamente eseguito. 



/ 
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Articolo IX. 



Delia marcia obliqua per truppa . 

Do squadrone avendo eseguilo U passaggi di ostatolo , si 
' eserciterà alla marcia obliqua per truppa . 

484 Si comanderà: 

I, Gara’s à vo.is . 

3 . Pelatali demi-à-Jroile . 

3. Marche. 

( Tav. 97- ) Ai coniando marche , ciascun pluttone fa- 
rà il suo mezzo-a-dritta a perno fiato , secondo li principi 
Stabiliti; la conversione essendo vicino a finire , il coman- 
dante dello squadrone comanderà : 

4. En — AVANT . 

5. Guide a duoite . 

Al quarto comando , la marcia di ciascun pluttone di- 
verrà diretta : durante questa marcia , il sotto-officiale di 
dritta del primo pluttone avrà grande attensione di marciare 
dritto avanti di se ; tutte le altre guide osserveranno la lo- 
ro distanza, e prenderanno per capo di fila il quarto cava- 
liere dell’ala opposta alla guida dei pluttone che le precede . 

485 Tutti gli officiali e sotto-officiali resteranno 
nel loro luogo di battaglia . Dopo aver marciato 
qualche tempo in quest'ordine, il comandante del- 
lo squadrone comanderà : 

I. Garde à cous . 

3. Pelotari demi-à -gauche . 

3. Marche . 

4. En — avawt . 

5. Guide 1 droiti. 
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AI comando marche , ciascun piattone eseguirà il suo 
merzo-a-sinistra a perno fisso, ed al medesimo grado di 
Velocità , con cui lo squadrone marciava precedentemente . 

Ostervaeioni , 

e $6 Li perni di ciascun pluttone debbano avere 
l’ attenzione in questo movimento di arrestare i 
loro cavalli tutti insieme , perchè le conversioni di 
ogni pluttone possano finire nel tempo medesimo. 

487 Si porterà il movimento stesso verso la sini* 
stra , e perciò si comanderà garde à vous , pelato nt 
demi-à gauche , en avant , guide à gauche ; pélotoni 
demi-à droite , marche , en avanr , guide à gauche . 

Lo squadrone sarà esercitato alla marche obli- 
que par troupe , al passo ed al trotto , di piè fer- 
mo , e marciando . 

Akticoxo JT. 

Della contro-marcia . 

T-a squadroni essendo in battaglia t fargli far fico 'a alta parte 
opposta alla marcia , eseguendo la eonlro-mareia • 

488 Sì comanderà : 

. 1 . Garde à tous . 

Cantre-marche . 

Immediatamente dopo, il comandante dell# 
squadrone comanderà: 

3. Par fiU à droite . 

4- Marche. 

( Tsv. 98. ) AI secondo comando , lotti lì serra filo ese- 
guiranno tin «-sinistra, « passeranno alia ainistra della 

*•> 
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squadrone; quelli della seconda divisione all’ altezza della 
prima riga , il capitano di serra-fila alla sinistra di quei 
serra-lìle , quelli della prima divisione all' altezza delia se- 
conda riga. Il maresciallo d’alloggio che è alla dritta dello 
squadrone andrà a situarsi dietro il sotto-officiale dell’ala 
sinistra , facendo faccia in addietro , e la groppa del suo 
cavallo a 6 pass, dalla seconda riga; il cavaliere della dritta 
di ciascqua riga farà un a-dritta , quello della seconda ri- 
ga unendosi nel suo movimento a quello della prima • 

Al comando march » , quei due cavalieri converseranno 
insieme a dritta , passeranno vicino alla groppa dei cavalli 
della seconda riga, e «piando saranno vicino ad arrivare all’ 
altezza del sotto-ufficiale , ebe indica il luogo ove essi deb- 
bono arrestarsi , il comandante dello squadrone comanderà 
front , halli , à droitt aligntimnt , e fi ri quando lo squadrone 
sarà allineato . Tutte le altre tile seguiranno successivamen- 
te la medesima pesta, sbarazzandosi dalla riga con uno à-drit- 
ta per uomo , e conversando insieme , esse anderanno leg- 
germente à guadagnare la loro riga . Gli officiali che sono 
alla testa dello s«juadrone , come gli officiali e sotto-officia- 
li di serra-file, eseguiranno il movimento dei cavalieri, » 
ripiglieranno il loro posto a misura che vi arriveranno. 

Osserva rioni , 

489 II coimndante dello squadrone debbe aver at- 
tenzione di far prendere ai cavalieri una direzione 
ben paralielia a quella^the occupava antecedente- 
mente lo squadrone , e di situarli esattamente in 
addietro alla distanza prescritta; esso dee portarsi 
all’ala dalia quale si esegue la contro marcia, per 
invigilare su questi due oggetti importami. 

Articolo XI. 

ir i .»«!»£’ ' 

Lo squadrone essendo in battaglia , esercitarlo alla carie a . 

490 Li cavalieri essendo stati istituiti alla carica 

Ord . di cav, li II 
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individuale nella scuola del cavaliere ( n.° 3*5» 
tav. 65 ) , si conformeranno a quello che siegue 
nella scuola dello squadrone . 

Si situerà lo squadrone in battaglia all'estre- 
mità di un teireno che presenterà un campo suf- 
ficiente e senza ostacoli , e si farà metter mano 
alla sciabla . 

Il comandante dello squadrone ordinerà* di far 
caricare i pluttoni gli uni dopo gli altri, comin- 
ciando dalla dritta, Ciascun pluttone sarà guidato 
dall’ officiale che lo comanda ; quindi il coman- 
dante dello squadrone si porterà a 360 passi in 
avanti del suo squadrone , avendo un trompetta 
con lui. 

t Dipj che ciascun pluttone avrà fatto 50 passi 
in avanti, il comandante .del pluttone comanderà 
fi u (rot , marche $ .150 passi pià lontano comanderà 
au galop, marche j 180 passi più in là , il conun» 
dante dello squadrone farà suonare la charge ; al- 
lora il comandante del pluttone comanderà char * 
gez ; a questo comando , li cavalieri prenderanno 
la posizione della sciabla indicata nella scuola del 
cava.iere ( n.° ). Quest 1 officiale medesimo, 

a ia 0 15 passi dal comandante dello squadrone 
coma n cera : 

I. Gardt à i’ous . 

a Pela fon . 

3. li alte . 

4. A droite — ^LICNEMEJTT . 

Al comanda pardi U vous , li cavalieri passeranno al 
trotto , e porteranno .sciatala alla «palla , 

Al secando curvando, paleranno al pa9to ; a quello 
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di haìti , si arresteranno , ed a quello di à amile aUgnemtni , 
si allineeranno . 

Li pluttoni eseguiranno successivamente i movimenti 
medesimi . 

391 Si farà di nuovo guadagnare 1 ’ estremità del 
terreno a tutto ló squadrone , e si farà eseguire per 
divisioni ciò che è stato detto per la carica per 
pluttoni « 

Si farà egualmente caricare l’intiero squadrone. 

493 Si prescriverà allora agli officiali situ iti avanti il 
fronte, quando si comanderà gtrJe à vou» , dì fare 
il comando au tret ; quando si comanderà etcaJntn, 
far quello au pas ; e finalmente quando si coman- 
derà balte , di ripetere questo comando. 

Si eserciterà lo squadrone a caricare due , ed 
ancora tre volte di seguito , se il terreno lo per- 
mette ; mettendo solamente, tra ciascuno simula- 
cro di carica , il tempo necessario per allineare lo 
squadrone . 

Ossidazioni . 

494 La carica essendo «ella guerra il movimento 
decisivo, e per Conseguenza il più essenziale, nòn 
vi si possono i cavalieri esercitare abbastanza . 

S’invigilerà, dando li principj della carica, 
che le file marcino ben dritto ; se si osserva che 
li cavalli operino sulla spalla , e che li cavalieri 
della seconda riga non seguano esattamente i loro 
capi di fila , bisogna ricominciare questa lezione 
sino a quando questo vizio resti corretto . 

Li cavalieri cambiano qualche volta di andatu- 
ra prima che ciò sia ordinato ; bisogna invigilar- 
vi con attenzione , e specialmente osservare che 
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non passino all’ ultimo grado di velocità che al col- 
mando char^cz , senza tuttavolta abbandonare i 
loro cavalli. 

A n r z e o i o XII. 

X) ti fiancheggiatori , e della riunione dei Jianehcggiaiori . 

495 Quando saranno esercitati li cavalieri in tutti 
li movimenti che sono stati indicati , si farà sor- 
tire un pluttone dallo squadrone per esercitarlo a 
sparpagliarsi in tiraglieri affin di covrire il fronte 
o li fianchi dello squadrone . 

Lo squadrone essendo in battaglia , si coman- 
derà : 

I. Garde à etms . 

a. ( 4. tme 01 . er ) Pelottn en tirailleurs . 

3 '. March* . 

( Tav. 99- ) Al comando march t , il piattone indicato 
si porterà dieci passi in aranti, ed i cavalieri si sparpaglie- 
* ranno in tiraglieri. 

Essi si stenderanno in maniera a covrire l’in- 
tiero fronte dello squadrone avanzando fuori delle 
ali: il primo cavaliere di dritta della prima riga 
si porterà a 60 passi in avanti; il cavalier di drit- 
ta della seconda riga, che siegue immediatamente 
I3 prima , si porterà alla sua sinistra , e sai mede- 
simo allineamento, e così in appresso. 

T tiraglieri portandosi in avanti, prenderanno 
la pistola sinistra , e lasceranno pendere la sciar 
bla dal pugno . 

I tiraglieri nelle truppe leggere faranno ka*t 
là tarali,. e. 
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4 gó Quando lo squadrone si porterà in avanti , si 
suonerà la marcia ; i tiraglieli marceranno dritto 
avanti di essi , e faranno fuoco . 

Quando si suonerà una chiamata , i tiraglieri 
si arresteranno, ed osserveranno tutti li movi- 
menti dello squadrone per conformatisi. Se esso 
gira a diitta ( vedete ta*. too ), li tiraglieri fa- 
ranno par c. iva Iter à droitt , per venire a sitùaiSi 
avanti del fronte ; se lo squadrone gira a sinistra , 
li cavalieri faranno par cavai tir i gauche , per si- 
tuarsi egualmente avanti il fronte ; linaìmente , se 
lo squadrone marcia in addietro ( vedete tav. tot ), 
si suonerà la rerraite ; li tiraglieri eseguiranno la 
loro ritirata in iscacchiere , come siegue: 

Tutti li tiraglieri che erano delia prima riga 
faranno mezzo-giro a sinistra per cavaliere, e mar- 
ceranno 50 passi in addietro; faranno poi mezzo- 
giro a diitta per cavaliere atfin di rimettersi. Tut- 
ti li tiraglieri che erano della seconda riga faran- 
no allora il loro mezzo-giro a sinistra per cavalie- 
re , per venire a situarsi 50 passi in addietro 3 
quelli che saranno già formati , e cosi in seguito , 
fino a che lo squadrone marcerà in addietro. 

497 Qaando lo squadrone si rimetterà nel suo or- 
dine naturale, si suonerà una chiamata, li tiraglie- 
li si arresteranno , e si riformeranno sopra una 
medesima linea . 

Quando si vorrà far cessare, il fuoco dei tira- 
glieri , si suoneranno delle chiamate consecutive ; 
e quando si vortà farli rientrare , si farà suonare 
la riunione ; a questo segnale i tiraglieri si ritire- 
ranno , e verranno per un cammino più. corto a 
riprendere il loro posto nello squadrone. 

Se il comandante dello squadrone vuole far 
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riti rare i suoi tiraglieli senza segno di trompett* 
per farli rimpiazzare da altri, ne farà dar loro l’or- 
dine . 

Ostervationi . 

498 In tutte le circostanze , i tiraglieri sortiranno 
o rientreranno al galoppo ; non metteranno mai 
mano alla pistola che quando saranno sparpagliati . 

Li tiraglieri non tireranno giammai se non 
quando si trovino ad un tiro sufficiente dall' ini- 
mico, o quando quello non sia ordinato. 

Essi non si ritireranno che per mezzo-giro a 
sinistra , e non si rimetteranno che per mezzo- gi- 
ro a dritta . 

Quando si riformeranno in pluttone , rimette- 
ranno la pistola nella borsa, e porteranno lasciabla* 

DtUa riunione . 

499 Per esercitare li cavalieri a riunirsi con facili- 
tà , nel caso che siano stati respinti , si situerà lo 
squadrone in battaglia all’estremità del terreno , 
e si farà sonare la butta carica j a questo segnale , 
li cavalieri si dispergeranno in tiraglieri : il co- 
mandante dello squadrone, le file d’inquadramen- 
to dei pluttoni, li serra-file, ed i trompetti re- 
steranno sulla lìnea per figurare lo squadrone . 
Quando il comandante dello squadrone farà suo- 
nare la riunione , li cavalieri raggiungeranno pron- 
tamente il loro pluttone , e riprenderanno la lo- 
ro riga . 

La riunione dee farsi in silenzio , passando li 
.cavalieri per dietro le righe . 
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Subito che il comandante dello squadrone avrà 
riunito li due terzi dfi cavalieri , porterà il suo 
squadrone in avanti : la prima volta si farà ese- 
guire questo movimento al passo , quindi si farà 
riunire al trotto . 

Finalmente, quando si sarà assicurato che li 
cavalieri sanno perfettamente ciò che hanno ad ese- 
guire per riunirsi senza disordine, si farà marcia-* 
re lo squadrone al trotto ed al galoppo^ dopo aver* 
lo riunito , e si farà caricare . 
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TITOLO «QUARTO 



DELLE MANOVRE. 



„ t Arti coio primo 

i, ■' 

Notiohi preliminari sulle manovre , ed evo lue ioni di linea . 

- ’.if i 

500 1 II tuono del comandante sarà sempre anima- 
to , breve , distinto , e di una estensione di voce 
proporzionata alla truppa che si eserciterà . 

Tutti li comandi di avviso o di esecuzione, 
che per la loro lunghezza diverrebbero difficili ad 
essere pronunciati di seguito , saranno divisi in 
due o tre parti ; ma si pronuncierà con un tuono 
iermo e pili elevato 1’ ultima sillaba di tutti i 
comandi. 

Si osserverà di non pronunciare tutte le lette- 
re o tutte le parole che si trovano n.i comandi , 
e che sono situate tra due parentesi: si avrà atten- 
zione ancora, negli esercizj o manovre a cavallo 
solamente , di allungare un poco le finali dei co- 
mandi , e particolarmente quella di balte, perchè il 
movimento che dee seguirlo , comunicandosi dall’ 
uomo al cavallo , si eviterà perciò ogni sorta di 
scossa di briglia . 

501 I comandi di avviso, ed i comandi prepara- 
to^ saranno ripetuti da tutti gli officiali superiori . 

Nel caso in cui 1 ’ esecuzione di una manovra 
esigerebbe daiia parte del capo di un reggimento 
pel suo reggimento, e dei capi di squadroni per 
gli squadroni , che essi comandano , un movimen- 
to particolare , ciascuno degli officiali superiori co- 
manderebbe questo movimento particolare , in ve- 
ce di ripetere il comando generale . 
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Li comandanti di squadroni dovranno ancora 
lipetcre li comandi preparatorj , quando una linea 
o una colonna dovrà muoversi nel tempo stesso 
per un medesimo movimento. 

Nei casi di movimenti successivi , essi faran- 
no quelli che spetteranno alla loro persona per rap- 
porto al loro squadrone; ed, in questo caso , tutti 
li comandanti di pluttoni faranno quelli che l' ese- 
cuzione della manovra esigerà . 

502 Tutti li comandi di esecuzione saranno ripe- 
*tuti dagli officiali superiori e comandanti di squa- 
droni : li comandanti di pluttoni non ripeteranno 
li comandi di esecuzione che quando gli squadro- 
ni saranno rotti per pluttoni; essi li ripeteranno 
ancora quando essendo in battaglia , avranno fatto 
un comando preparatorio per rompere successiva- 
mente per pluttoni . 

503 Ogni qual volta che si vorrà rompere una 
linea di piè fermo per formarla in colonna , il 
movimento si farà per pluttoni. 

Quando il comandante di una truppa non in- < 
dicherà l’andatura, alla quale dovrà eseguirsi una 
manovra , essa si farà sempre al passo , nel caso 
in cui la truppa sarebbe di piè fermo ; ed in quel- 
lo in cui essa sarebbe in marcia , il movimento sj 
farebbe alla medesima andatura, alia quale essa 
marciava precedentemente. 

Se accadesse che un comando non fosse inteso, 
ciascun comandante di squadrone si conformereb- 
be , colla maggior prontezza possibile, ai movi- 
menti dello squadrone situato alla sua dritta, a 
meno che non fosse spemlmente ordinato di re- 
golarsi sui movimenti della sinistra. f. t v . . 
£04 Quando il comandante in capo vorrà mettere 
Ord, di Cav, il 19 
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una colonna in battaglia , o fare uno spiegamento 
qualunque , comincerà dal determinare o indicare 
li punti di direzione che gli converrà di dare 
alla linea. Un ajutante-maggiore per un reggimen- 
to , o un officiale dello stato maggiore per una 
brigada o divisione, sarà incaricato di situare le 
guide principali nei punti che saranno^ stati deter- 
minati ; e quando non saranno stati determinati , 
di stabilite con queste stesse guide la linea sulla 
quale si dovranno formare . 

505 Quando si vorrà mettere in movimento una 
linea di battaglia o una colonna , il colonnello o 
il comandante indicherà agli ajutanti-maggiori si? 
tuati alla dritta o alla sinistra della truppa, i pun- 
ti sui quali essa dovrà dirigersi , affinchè qjesti 
ultimi possano , nel caso della marcia in battaglia , 
disegnarli ai sotto-officiali di dritta o di sinistra 
dello squadrone di allineamento ; e nel caso della 
marcia in colonna, farri egualmente conoscere alla 
guida di dritta *0 di sinistra del primo 0 quarta 
pluttone , a far loro prendere dei punti intermedj , 
per assicurarsi, in ogni evento, della direzione 
dei la marcia , 

Ddla stella dii putiti Ji direzione. 

50d Si sceglieranno sempre , per servir di punti, 
oggetti immobili, appaienti, lontani, proprj a fis- 
sare esattamente la posizione , che si vuol prende- 
re ; si preferiranno, per quanto sarà possibile, gli 
oggetti isolati , sporgenti in fuori , come un albe- 
io, una casa, un campanile, un mulino, ec, 

* • La scelta dei punti debbe essere determinata 
secondo una delle due seguènti intenzioni ; 

Zi *•"’ ' J 



Ùigitized by Google 



9 ', 

t. Quella di dirigere una colonna o una linea 
di battaglia . 

a. 0 Quella di marcare la linea di fronte sulla 
quale la colonna dee formarsi , u fissarsi la linea . 

Nel primo caso , i punti debbono chiamarsi 
punti di direzione della marcii ; nel secondo , punti 
di direzione dell i linea di b t taglia . 

Frimo caso . Si sceglierà qn punto nella cam- 
pagna che determinerà la direzione della colonna 
o della linea di battaglia. 

Secondo caso . Quando si vuol situare la linea 
in una posizione ancora lontana da quella ove si 
trova la colonna , si determineranno due punti 
sporgenti in fuori , tra i quali la linea dovrà for- 
marsi • Nei due casi , si prenderanno i punti in- 
termedi mercè uno dfti metodi seguenti : 

Maniera di disporre U punti interni edj t tfitàndn non si è 
determinato che un sole punto di direi iene . 

07 ( Tav. ioa, fig. I. ) Sia l'albero A scelto per 

prendere il pun*o di direzione ; un officiale dello 
stato-maggiore, 0 yp ajutame-maggiare B si por- 
terà al galoppo sulla nuova direzione , ove egli si- 
tuerà a qualche distanza da esso un sotto-oflìcialtf 
C che gli farà faccia ; se quest' ultimo non è sul 
punto di direzione , il primo B gli farà i segni 
necesaarj per farlo appoggiare a dritta o a sinistra 
sino a quando esso sia esattamente nella direzione. 1 

La direzione essendo così determinata, se si 
vuol mettere la colonna in battaglia, si manderà 
yn ajutante D , per marcare sulla linea il punto 
pve la prima suddivisione della colonna dovrà ap- 
poggiare ; questo ajutante si stabilirà sulla linea > 
facendo fa.cia all’ officiale B. 
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Maniera di situare li punti interntedj tra li punti dati • 

108 S iblto che il colonnello o il comandante avrà 
disegnato li due punti fissi nella direzione de’ quali 
egli vuol mettersi in battaglia, un officiale deilo 
stato-maggiore per una linea , o' un ajutante-mag- 
giore per un reggimento, e due sotto-officiali cer- 
cheranno i punti intermedj . 

( Tav. io2, fig. 2. ) Sia il sotto-officiale del- 
la dritta , rappresentato dalla lettera A , e quello 
della sinistra , dalla lettera B ; sia un albero C a 
dritta , un campanile D a sinistra ( disegnati come 
punti fissi dal colonnello o dal comandante della 
linea ); A resti nel posto, fino a che B, portan- 
dosi alla distanza del fronte di un pluttone sulla 
sinistra , ed in addietro di £ , si allineerà sopra 
esso , ed il punto C ; li due sotto-officiali marce- 
ranno allora in avanti , facendo un movimento di 
conversione, in maniera che il punto C sia il per- 
no della conversione. Il sotto officiale B si man- 
terrà sempre allineato col punto C ed il sotto-offi- 
ciale A ; quest’ ultimo marcerà , riguardando sem- 
pre B, per arrestarsi all’ istante, nel quale gli na- 
sconderà il punto dì sinistra D ; B avendo marcia- 
to sempre allineato sul sotto-officiale A ed il pun- 
to C , li punti intermedj saranno trovati . 

509 Durante tutta questa operazione , Bsarà sempre 
subordinato al movimento di A j pervenuti sulla 
nuova linea, l’un e l'altro si faranno faccia, in ma- 
niera che se vi fosse stata qualche inesattezza nell* 
esecuzione , possano essi rettificarla pronrtissima- 
mente , sempre senza farsi alcun segno , nè parlar- 
si. Supponete che A osservasse il punto D fuori 
della sua sinistra, B sempre costretto a restare ai- 
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lineato eoo A ed il punto C, seguirebbe il movi- 
mento di A , e presto gli nasconderebjje il punto 
D; se vedesse il punto D fuori della sua dritta, 
rettificherebbe la sua posizione per li movimenti 
contrarj . 

Un ajutante sotto-officiale E si porterà nel 
tempo stesso sul punto ove la dritta o la sinistra 
del reggimento dovrà arrivare . 

* 

Nota . Si è stimato più utile e più comodo il metter* 
io ciascuna manovra la maniera di situar* li punti che deb- 
bono mostrare la linsa. 

AHTIC6Z0 11. 

Dille differenti maniere di passare dalT ordine di iattagUa 
all’ ordine di colonna . 

Rompere un reggirnsnto a dritta . 

510 Quando si vorrà rompere un reggimento a 
dritta per un movimento generale , affin di farlo 
marciare verso il suo fianco dritto , si comanderà; 

1. Garde d vous . 

a. Pelotons à droite • 

3, Marche. 

Questi comandi saranno fatti dal colonnello , 
ripetuti dagli officiali superiori , e comandanti di 
squadroni , ed eseguiti come è stato spiegato nella 
scuola dello squadrone ( n.° 411 ). 

Quando il movimento sarà finito, si avrà at- 
tenzione di non rettificare la posizione delle gui- 
de ; non si dovrà occuparsene che quando la co- 
lonna sarà in marcia. 



94 

Se sì volesse rompere un reggifftento a sim- 
«fra , questo movimento si eseguirebbe secondo gli 
stessi principj , ma in senso contrario . 

Rompere per la dritta per marciar t vfrso la sinistra . 

51 1 Quando si vorrà fhr rompere un reggimento, 
essendo in battaglia, per li movimenti successivi, 
ed evitare che gli ultimi plutroni percorrano inu- 
tilmente molto terreno , la dritta dovendo venire a 
passare avanti il fronte della linea , si comanderà: 

I* Garde a pous , y 

2, Pelo fon s rompe e par la dreife ^ pour mareher vére la 

, gauche • 

3 Ma non e « 

Questi comandi fatti dal colonnello , saranno 
ripetuti dagli officiali superiori e comandanti di 
squadroni , osservando intanto che li comandanti 
degli ultimi squadroni non ripeteranno il terzo co- 
mando che quando il comandante dell’ ultimo plut- 
tone dello squadrone che è alla loro dritta avrà fet- 
ta il suo movimento , e che la sinistra di questo 
«tesso pluttone sarà pervenuta all 1 ' altezza del cen- 
tro del primo pluttone del loro squadrone. 

519 Per rapporto ai movimenti dei piuttoni , si 
eseguiranno questi secondo i principj dettagliati 
«ella scuola dello squadrone ( n.* 433 >. 

Se si volesse rompere per la sinistra per mar- 
ciai* verso la dritta, si eseguirebbe il movimento 
dietro li medesimi principj, ina in senso contrario. 

— j . * 

Rompere in addietro per la dritta per marciate 
verso la sinistra, 

S13 Quando il terreno ncn permetterà di far rom- 
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pere in avanti per li movimenti luccessivi , un 
reggimento essendo in battaglia , o che si vorrà 
farlo in addietro della linea di battagliaci coman- 
derà : 

* 

I. Garde à vous • 

3 - Pelotom , rompa in ir r 'uri par la dritti — pour mar- 
ehtr neri la gaulhi . 

3- Marche. 

. Questi comandi saranno ripetuti , come è sta- 
to spiegato , con questa differenza che li coman- 
danti degli ultimi squadroni non ripeteranno il 
terzo comando che quando il comandante dell’ulti- 
mo pluttone dello squadrone che era alla loro drit- 
ta, dopo aver comandato t.urntz à droitt , coman- 
derà en avint , 

514 In riguardo ai movimenti dei pluttoni , que- 
sti si eseguiranno dietro li principj dettagliati nel- 
la scuola dello squadrone ( n.® 44$ ) , 

Se si volesse rompere in addietro per la sini- 
stra per marciare verso la dritta, si eseguirebbe 
questo movimento secondo i principj stessi, ma in 
senso contrario. 

PRIMA MANOVRA. 

Formarsi di più fermo in colonna serrata. 

5 » 5 Quando il terreno non permetterà ad un reg- 
gimento di marciare in battaglia , sia in avanti , 
sia in addietro ; quando si presenteranno degli 
ostacoli in avanti del primo , secondo e quarto 
squadrone, 0 che non si vorrà diminuire T esten- 
sione del suo fronte, per nascondere all* inimica 
UR 3 parte delle sue fòrze , ti comanderà : J 




X. Carde à raus . 

a- Sur' le 3 ttcadron S firme e la eolonne ferree . 

3. Marche . 

( Tav. xo3. ) Dopo che gli officiali superiori aera un» 
ripetuto il secondo comando, li comandanti del primo o 
secondo squadrone comanderanno i gauehe par quatre , e ai 
porteranno sul tìanco dritto all’ altezza della testa del loro 
squadrone; il comandante del quarto squadrone comanderà 
i droite par quatre , • si porterà sul tìanco sinistro all* altezza 
della testa del suo squadrone . * 

516 Al comando marche , li due primi squadroni eseguiran- 
no il loro à gauche par quatre; questo movimento essendo 
vicino a finire, li comandanti di questi stessi squadroni co* 
manderanno en avant , guide d droite; il luogo-tenente situa* 
to alia testa del secondo squadrone comanderà tournee à droi- 
te , ed en avant , ed in seguito tournee à gauche , ed en avant ; 
in maniera a seguire una linea parallela al fronte del terzo 
squadrone, passando rasente la testa dei cavalli degli of- 
ficiali . 

517 11 comandante di questo squadrone continuerà a mar- 
ciare all’altezza della testa del suo squadrone, e comanderà 
molto a tempo à droite par quatre , per fare il comando mar- 
che , quando là testa del suo squadrone sarà giunta all’ altez- 
za della quarta fila di sinistra del terzo squadrone • Li ca- 
valieri avendo eseguito il loro à droite par quatre , egli co- 
manderà halle , à gauche qlignement , e ficee , tutti questi co- 
mandi saranno fatti ed eseguiti con prontezza . 

518 Immediatamente dopo che il comandante del primo 
squadrone avrà fatto il comando guide à droite, comanderà 
téle de colonne, demi-à-droite ; allora il tenente situato al- 
la testa della colonna di questo stesso squadrone , coman- 
derà tournee à droite , ed en avant , e si dirigerà diagonalmen- 

• te , in maniera a girare a sinistra al comando del coman- 
dante di squadrone , all* altezza della dritta del secondo squa- 
drone , su di una linea parallela al fronte di questo squa- 
drone , e panando rasente la testa dei cavalli degii officiali « 
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Il comandante del primo squadrone si regolerà sol fe- 
condo come questo si è regolato sul terso , ed il reato dei 
movimenti del primo squadrone sarà intieramente conforme 
a ciò che è stato prescritto pel secondo , in maniera cbo 
questi due squadroni si trovino aver tra essi una distanza di 
dieci passi . 

Al comando marche , il quarto gqua^jpne eseguirà il 
suo à droite par quatre . Il movimento essendo prossimo a 
finire, il comandante dello squadrone comanderà en arati t ; 
guide à gauche , ed il tenente situato alla testa della co- 
lonna di questo squadrone comanderà tournee à droite , ed 
en arant . Comanderà poi tournee à gauche , ed en areni , di 
maniera che la fila sinistra della colonna possa seguire una 
direzione parallela a quella della seconda riga del terzo squa- 
drone , e trovarsi a dieci passi da questo squadrone. 

5*9 II comandante dello squadrone marcerà colla testa della 
sua colonna sino a quando esso sia pervenuto all’ altezza 
della sinistra del terzo squadrone ; allora si arresterà / il suo 
squadrone continuerà a marciare • Quindi farà sub'to il co- 
mando à gauche par qual re , per comandare march» , halle , à 
gauche alignemenl , e Jixe . 

520 Se le circostanze esigessero che si formasse la 
colonna serrata sul primo squadrone , allora il se- 
condo squadrone eseguirebbe il suo movimento se- 
condo ciò che è stato dettagliato pel quarto, ed il 
terzo e quarto squadrone eseguirebbero in addietro » 
per li movimenti contrarj, ciò che è stato prescrit- 
to pel primo . 

521 Nel caso in cui si sarebbe obbligato di forma- 
re la colonna serrata sul quarto squadrone , il ter- 
zo, secondo, e primo squadrone si conformereb- 
bero a ciò che è stato prescritto per il secondo , e 
primo squadrone. 

522 Nel caso in cui si vorrebbe formare la colotl- 

Ord. di Cav. II 13 
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na serrata sul secondo squadrone , il primo squa- 
drone eseguirebbe il movimento prescritto pel se- 
condo ; ed il terzo, e quarto eseguirebbero quello 
che è ^tato prescritto pel secondo e terzo squadrone; 

523 Se sj volesse finalmente formare la colonna 
serrata, ed aver la sinistra in testa, si comande- 
rebbe ; 

1. G arde à vous . 

2. Sur ( lei J egcadron — la gauche en téle — forma la co - 

hn( t«. terree . 

• '* V - * 

3- M AllC 32. 

Questi moviuieuti si eseguiranno come è sta- 
to dettagliato , colla differenza che gii squadroni 
di dritta si formeranno dietro a quello d:segrrato 
per la formazione della colonna, e quelli di sini- 
stra si formeranno in avanti di questo stesso squa- 
drone . 

Si potrebbe, nel caso in cui alcune circo- 
stanze particolari Tergessero, formate la colonna 
in addietro di uno degli squadroni delle ali, senza, 
arrestare il reggimento. Lo squadrone che avrebbe 
la testa della colonna, continuerebbe a marciare drit- 
to avanti di se; tutti gli altri farebbero d droite , 
o à gauche par quaere , e formando ciascuno la lo- 
ro colonna , verrebbero , per la diagonale la più 
corta, e raddoppiando la loro andatura, a situarsi 
sulla, traccia del primo squadrone , e riformar visi ; 
giunti al.a foro distanza , riprenderebbero T andatu- 
ra, della testa de>ta colonna , 
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. .v . .... iì.: ili • . 

jd K T I C O L O 111. 

• Dtlìa marcia in colohna . 

•i \.,i "? • . : -„1 \ .7 

524 I principj della marcia in colonna sono «tati 
dettagliati all’articolo iì della scuola dello squadro- 
ne ( n.° 404 )•* - , : ->• «•". • 

• * 4|i a» e ^ 1 - 

Cambiamento di direttone in colonna . 



525 Si conformerà per questi movimenti a ciò che 
è Stato detto nella sciuola dello squadrone ( n,° 436 ). 

Nel caso di conversioni successive , il sotto- 
officiale in serra-fila dietro il pluttone che Si trova 
alla' testa della colonna , laredrì il suo pósto per 
portarsi* al punto , ove il perito della' conversióni 
della' prima 1 sutftlifàsioiie della còfódna avrà inco- 
minciato a voltare , e vi resterà sino a quando 
l’ultimo pluttone del suo squadrone abbia fatto la 

■ . li ,ì '.** . -V ? » o > " V- 

sua conversione; egli vi sara successivamente rim- 
piazzato dal sotto-officiale in serra-fila dietro il pri- 
mo pluttone di cìàtè’Uhò squadrone , 

506 Se si vuol far cambiare direzione 4 alla Colonna 
per far faccia alla parte opposta alla. sua marcia, 

* « i C ' " ’»• < ’ 

si comanderà':, 



I. Carde à vani . 

a. Pelò tini , derni -tour i drolte ( o (finii- tour i gattelli ). 

. . ... • e* ! l. . ■ - 5 - • • ■» "i 

3. MakchÌ 1 . - ■ - 

. -, - it -i ” *"> i '• t > 

Hata . Bisogna avere atfe.iKÌgtie'jdi comandire, il demir, 
tour sulla guida , fuorché .quando il terreno presentasse d 0_ 
gli ostacoli. ■ 

**-. lui 1 < .1 '■■■'-> 

Li movimenti si eseguiranno secòiiìtò li prin-, 
cfpj sfiliti nella stfiiólà d'£lló i sqùàdtòfc'e ( n.° 419 ) 



\ 
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507 Se si vuol far cambiar direzione di piè fermo 
a tutti li pluttoni della colonna nel tempo stesso , 
si situerà quello della testa nella direzione che si 
vuol prendere , e si comanderà : 

1. Cardi à vota • < 

2 . Colmiti par la droite ( o par la gaudi* ) =£ prema la 

direction de la téla . 

, • ii**. 1 

3. Marchi. 

/ 

r * » 

Questi movimenti si eseguiranno dietro li 
principj stabiliti nella scuola dello squadrone ( n.* 
4^7 ) . ' ; . 

Se si vuol fcr guadagnare terreno alla colon- 
na verso il suo fianco dritto o verso il suo fianco 
sinistro , senza portarla in avanti, si comanderà : 

1. Carde à pone. 

2 . ^ droìtt ( o a gauche ) par anatre . 

' * * ; • t < . 

3. Marche. 

4 . ^ gauche ( o « droite ) par e/uatre . 

a e r v ' - ■ * *' 

5- Marche. 

Questi movimenti si eseguiranno nel modo 
che è stato prescritto nella scuola dello squadro- 
ne ( n.° 469 ). 

- Si potrà eseguire questo movimento facendo 
fare felotom à droite (od gauche ) a tutta la co- 
lonna, nel caso solamente che si guadagnerebbe 
terreno dalla parte delie guide,- nel caso contrario, 
si preferirà di farlo par quatte \ perchè si è piutto- 
sto rimesso nell’ordine, nel quale si trovava pre- 
cedentemente . 

529 Se si vuol fex guadagnare terreno alla colon- 
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fta verso tino dei suoi fianchi marciando , e senza 
cambiare direzione, si comanderà: 

I. Garde à rota . 

s. Oblique à dro te ( o à gauche ) . 

3. Marchi. 

\ 4. En = atìkt . 

Questi movimenti si eseguiranno secondo s 
principj stabiliti nella scuola dello squadrone ( n * 
47 i ) • 

Paesaggio da un luogo angusta in aolonna . 

530 La colonna impiegherà , per passare lo stretto, 
li mezzi che sono stati indicati nell’articolo 8 del- 
la scuola dello squadrone ( n.° 413 ). 

Osservazioni . 

V • 

531 II comandamento della colonna dovendo rego- 
larsi nel sortire dallo stretto , sulla profondità del- 
la colonna , per determinare la durata del rallenta- 
mento di andatura deha prima suddivisione , ne 
viene necessariamente, per le colonne che avran- 
no incontrato degli ostacoli , una perdita di tempo 
proporzionata alla quantità di squadroni 'di cui esse 
saranno composte, ed al numero delle volte che 
esse saranno siate forzate di rompere, e di rifor- 
marsi . 

Per conseguenza , se li movimenti di una co- 
lonna sono combinati con quelli di un' altra, 0 che 
sia prescritto di rendersi in un dato tempo al luo- 
go ove essa debba arrivare, quando avrà passato^ 
T ostacolo , T officiale che la comanda le farà rad- 
doppiare la sua andatura durante più 0 meno tera- 
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po , io ragione del ralldatamento al' quale essa sa* 
rà stata costretta*» ... . » 

532 Li raddoppiamenti e gli spartimenti frequenti 
essendo di grandi inconvenienti nelle colonne com- 
poste di un numerò considerabile di squadróni , se 
il comandante della colonna è istruito che degli 
ostacoli moltiplicati che debbe incontrale nella' sua 
marcia, lo forzeranno a ripetere frequentemente 
questo movimento , restringerà in conseguenza q 
proporzionatamente il fronte della colonna. 

Questo principio è meno applicabile ai corpi , 
o distaccamenti poco numerosi , per ii quali gl' in- 
convenienti dei raddoppiamenti, e spartimenti so- 
no meno grandi , e di cui il primo oggetto dee" 
sempre essere di poter passare dall 1 ordine di' mar- 
cia ali’ ordine di tartaglia 

SECONDA MANOVRA 

Passare dall' ordina di colonna con distanza aìf ordine di ' 
colonna serrata per la successiva Jor mozione degli 
squadroni , 

i : ■. ■: . ■ ? t*-. • n 

535-0- Quando , si awrà intenzione .di’ accrescere il 
fronte di una - colonna marciando per plurtoni , la» 
dritta in rtestay^- di diminuirne la 1 profondità , 
senza arrestare la- colonna , sii comanderà': 

-1 1 _ }.■*..> * : * *• - t . 

X. Carde à'vous : 

3. Formai les escadront . 

» - v Hi»’ J ... . .” ; 

3. Marche . , ’ 

5 • ,0: ' • • • • .* •: •- • 

-'<■ Dopoché gli officiarli superiori , ed' il cornati*' 
dante del primo squadrone solamente avranntp ri*» 
petuto il secondo' comando , «li comandimi degli , ai- f 
tri- squadroni comanderanno <t# rw . - ' ' * ) . 
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534 ( Tav 104. ) Al comando march « , il primo squadrona 

si formerà secondo li principi stabiliti cella scuola dallo 
squadrone ( n. 473 ) . 

Gli altri squadroni continueranno a marciare in colon- 
na per pluttoni al trotto ; il comandante del secondo squa- 
drone avrà attenzione di comandare a tempo formai f esca - 
tJron : a questo comando, il comandante del primo plutto- 
ne comanderà au pai ; quelli degli' altri tre pluttoni coman- 
deranno pelatoti*, demi-à- gauche . Subito che il primo plutto- 
ne sari arrivato a dieci passi di distanza dal primo squadro- 
ne , il comandante del secondo squadrone comanderà war. 

* che ; a questo comando, il primo piattone passerà al passo 
e gli altri tre si formeranno successivamente al trotto, e 
passeranno poscia al passo- 

Il terzo e quarto squadrone si formeranno successiva- 
mente, e nell’ istessa maniera che ii secondo. 

33% A misura che gli squadroni saranno formati, li coman- 
danti di squadroni indicheranno la guida a sinistra , e si si- 
tueranno sul iianco del loro squadrone dalla parta dell*' 
guide . 

? . ’ i, I . ’ » 

536 Se il comandante del reggimento giudicasse a 
proposito di formare la colonna serrata, e di farla 
arrestare, ne invierebbe Tordine al comandante 
dei primo squadrone , il quale , dopo aver formato 
il suo squadrone, ed averlo portato 20 passi* in' 
avanti, comanderebbe Mu, à gattelli tligmmcttt , 
e fixe. In questo caso, gli ultimi squadroni si re- 
goleranno sai' movimenti dal primo per l’ esecuzio- 
ne di ciò che essi hanno a fare. 

537 Ne) caso in cui la sinistra sarebbe in testa, li 
movimenti si eseguirebbero secondo i medesimi 
princip}, ma in senso contrario. 

538 Se si vuole far cambiare direzione di piè f er- 4 
ma ad una colonna serrata , si- sttueri lo squadro- 
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ae , che è alla testa , nella direzione che si vorrà 
prendere, e si comanderà: 

X> Garde à fieui . 

%. Coltene par la droite ( o par la gaudi* ) 3 preme lm 
direction da la tote. 

3. Mane he . 

Dopo che gli officiali superiori avranno ripe- 
tuto li due primi comandi , li comandanti di squa- 
droni comanderanno à droite ( o ì gauche ) far 
quatte. 

Al comando marche , gli squadroni eseguiranno il loro 
novi mento , conformandosi d’altronde a ciò che è stato 
detto per li pluttoni nei cambiamenti di direzione della co- 
lonna con distanza ( n. 467 ) / e ciascun comandante di » 
squadrone avrò attenzione di seguire ciò che i stato prescrit- 
to per li capi di pluttone . 

Cambiamento di direzione , la colonna serrata 
estendo in inorala • 

539 Quando si vorrà far cambiare a sinistra e 
' marciando , la direzione di una colonna serrata , 
si comanderà ; 

. Tilt de colonne à gauche. 

A questo comando, il comandante del primo 
squadrone comanderà tournee s {à)g uche, en — avant . 

Ciascun comandante di squadrone farà succes- 
sivamente li comandi stessi a misura che il suo 
squadrone arriverà sul punto ove avià girato il 
primo. 

Quelito movimento si eseguirà secondo li pria* 
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cipj indicati nella scuola dello squadrone ( n.*436 ), 
-con questa differenza che il perno dovrà descrive- 
re un arco di cerchio di 18 passi. 

Li comandanti di squadrone avranno attenzio- 
ne di fare prontamente i loro comandi , perchè gli 
squadroni, cambiando di direzione, non si gettino 
in fuori . 

540 Quando si vorrà far cambiare a -dritta la di- 
rezione di una colonna serrata , si comanderà rtte 
de colonne à droite . Li movimenti si eseguiranno 
secondo i ptincipj indicati per cambiar direzione 
a sinistra, ma in senso contrario. 

541 Quando si vorrà far cambiare, marciando, la 
direzione di una colonna serrata , per fu faccia 
alla parte opposta alla sua marcia , si comanderà ; 

1 . Carde à vous . 

2 . Demi-tour à gauche ( ó demi-tour à-droife } ZZ p*r 

qua tre , 

3. Maliche . 

Questo movimento si eseguirà come è stato 
detto alla scuola dello squadrone ( n.® 460 ) . 

542 Quando si vorrà far riprendere ad una colon- 
na serrata, marciando , la direzione che avea pri- 
ma , si comanderà : 



1. tìarde <i » otte. 

3 . Demi-tour à gaueht ( • demi -tour Jt droite ) si par 
quotrt . 

3. March*. % 

Questo movimento si eseguirà come si è det- 
to nella scuola dello squadrone ( n.° 461 ) . 

Ori, di cav. Il 14 




) 
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546 Quando sì yorrà cambiare la direzione di una 
colonna serrata , essendo arrestata , per far faccia 
dalla patte opposta alla sua marcia , si comanderà , 

«_ _ . (t# • f . i 

I. Carde à vene , 

f ' 

3 . Contr (•marchi , 

3. Marche . 

Questi movimenti si eseguiranno nella manie- 
ra che si è spiegata nella scuola dello squadro- 
ne ( n.“ 488 ) . 

544 Quando si vorrà diminuire l'estensione del 
fronte di pna colonna serrata , o che le circostan- 
ze esigeranno di passare da questo ordine di co^ 
lonna a quello con distanza , si comanderà : 

I. Carde à vout . 

• 3. Par pelotari t ~ romper Us esoadroas . 

3- Marche • 

Dopo che gli officiali superiori avranno ripe- 
tuto il secondo comando , il comandante del pù- 
nto squadrone comanderà : 

Par pela ti ni romper P escadren ri au trai . 

A questo comando, il comandante del primo 
piattone comanderà ; 

Pelatoti en ararti zi au trot . 

Li comandanti degli altri tre pluttoni coman- 
deranno : 

Pelototn , draii-à-drpìte Zi au trot . t ~ 

Al copiando 1 turche, il movimento si eseguirà 
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come è stato detto alla scuola dello squadrone ( tl.* * 
4^5 ) • 

Gli alti! «e sqoadroni continueranno 4 mar» 
eiare al passo; e. quotato essi saranno arrivati sul 
punto ove il primo squadrone si sarà rotto , ese- 
guiranno successivamente il loro movimento die- 
tro i comandi ed i prindpj indicati pel primo 
squadrone « : • 

• ,> j< . . 

Delle differenti maniere di passare daXT ardine di celoma 
•II’ ordine di battaglia . 

TERZA MANOVRA 

Formazi one a sinistra o a dritta , ordine diretto o ordina 
inverso in battaglia. 

545 Quando- si avrà* per iscopo il fa^ formare in 
battaglia' siri fiiih60 dalla parte delle guide una co- 
lonna marciando* per piattoni, la dritta iti testa, si 
comanderà : 




Questi movimenti si eseguiranno come si è 
detto nell* scuola, dello squadrone ( a.' 4 M j . 

Dopo che il maggiore si sarà assicurato che ' 
le guide sono perfettamente al loro posto, coman- 
derà : 



I. Garde à eous . 

%. si gpuche en lai alile . 
3. Mahchb. 




( Tav. rog. ) Q uest * movi nienti si eseguiran- 
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no secondo le istruzioni date alla scuola dello squa* 
drone ( n.° 423 ). 

54 6 Se la colonna marciasse la sinistra in testa , 
si metterebbe à droite tn baiatile , secondo li pr in- 
cip j indicati nella scuola dello squadrone ( n.* 430) . 

547 Quando si avrà intenzione di mettersi in bat- 
taglia dalla parte opposta alle guide r senza guada- 
gnar terreno in avanti , e dopo che la colonna sarà 
stata arrestata , si comanderà : 

7. lì ari» à eaus . 

7. A gauche ( gì drtit» ) orire inferi» tn halaiUe . 

3- Marchi . 

\ 

Questi movimenti si eseguiranno come si è 
detto nella scuola dello squadrone ( 0*4256431). 

548 Si potrà ancora mettere in battaglia una co- 
lonna per un movimento generale , senza interrom- 
pere la sua marcia; ed in questo caso si comanderà; 

I. Gari» à noia . 

3 . Pela toni 3 i gentile ( o « irmte ),• 0 

3. Marche . 

4- £«2 ataht . 

Hoia , Dopo il comando tn afoni, lo squadrone di drit- 
ta sari Émpre quello di allineamento, a meno di comando 
»ou trario . 

QUARTA MANOVRA 

Formazione sulla dritta o sulla sinistra in battaglia . 

549 Quando si vorrà formare una colonna, che . 
marcia la dritta o la sinistra in testa per pluttoni 

in battaglia dalla parte opposta alle guide nel suo 
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ordine naturale per un movimento successivo , è 
farle guadagnar terreno verso il lato ove essa mar- 
ciava , o quando la testa di una colonna sortendo 
da uno stretto , osserverà il nemico sulla sua drit- 
ta , o la sua sinistra , si comanderà : 



I. Cori» li volli. 

3- Sur la droitt , ( o su? la gtuoht ) en latailU . 

3. Marchi. 

( Tav. to 6 . ) Dopo che gli officiali superiori 
avranno ripetuto questi comandi, li movimenti si 
eseguiranno come si è detto nella scuola dello squa- 
drone ( n.° 440 , e 445 ), con la differenza che al 
comando marche , li coma ndanti di squadroni da- 
ranno in un tempo stesso la guide i droitt ( 0 d 
gauche ) ; locchè sarà ripetuto da tutti li coman- 
danti dei pluttoni . 

Li comandanti di squadroni faranno in segui- 
to e successivamente il comando sur la gauche 
( o sur la droitt ) tn baratile , e comanderanno 
marche , quando la testa del loro squadrone perver- 
rà all'altezza del punto, sul quale la dritta, o la 
sinistra dovrà girare per giungere sulla linea. 

t 

Ofsertationi . 

550 L’ajutante-maggiore incaricato di tracciare le 
linee, situerà le guide principali nei luoghi qui 
presso disegnati . 

L’ ajutante sotto-officiale , sul punto ove la drit- 
ta del reggimento debbe arrivare , facendo feccia a 
illustra , cioè sul prolungarfiento della linea . 

. La guida principale, che non è addetta ad al- 




no 

Cuno squadrone , sul punto ove la sinistra del pii* 
nto pluttone d,ee giungerà f facendo feccia all' aju* 
tante sotto-officiale * 

Le guide principali degli squadroni saranno an- 
cora situate, facendo faccia allattante sotto-offi- 
ciale , sul punto ove la sinistra del loro squadrone 
dovrà arrivare . . > 

Quando non si avranno avuto punti fissi as- 
segnati , la linea sarà disegnata al comando pre- 
paratorio nella medesima maniera , a 20 passi sul 
fianco dritto della colonna., e prolungandola dalla 
parte verso la qpale U colonna marciava , 

Durante tutto il tempo che le guide principali 
si situeranno sulla linea, l’ ajufante- maggior e à 
terrà dietro l’ Optante sotto-officiale,, per raddrizza- 
re quelle che non sarebbero correttamente nella, 
direzione. Questq osservazione ?arà applicabile, a. 
tutte le tracce della linea . 

• • •• QUATTA- MANOVRA 

. . . • 1 4 .• •' . fi«> -•< ■ 

Formazione in avanti in battagli». < 

55* Quando si vorrà, essendo di piè fermo , for* 
mare in avanti in battaglia una colonna che sa- 
rebbe per pluttoni , la dritta in testa , o quando 
Tinimico comparirà in faccia della colonna, si co- 
manderà : 

I-, Garit à mus . 

- a. Kn. arant tn b attilli . 

3. Marche . 

( Tav. 107.) Dopo che gli officiali superiori 
come ancora il comandante del primo squadrone , 
avranno ripetuto- il secondo comando , li coman- 
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jdanti degli altri tre squadroni comanderanno : co- 
Icwae in avani , guide à droitt 3 itti de colon te demi* 
i-gu u.Tie, , . . . ^ - 

Nel primo squadrone , il comandante del pri- 
mo pluttone comanderà : ptloton en averti , guide a 
droite ; gli altri tre faranno quello di peloton demi- 
è- gauche . 

Al comando marche , il primo squadrone si 
formerà secondo li principj indicati nella scuola 
dello squadrone ( n.° 447 ) . 

Negli altri tre squadroni , il comandante del 
primo p uttone di ciascuno squadrone comanderà 
di seguito; tourrut 4 gauche, ed en cv.nt , subito 
che il suo pluttone avrà eseguito a perno movente 
un mezzo a-sinistra ; gli altri tre pincioni di cia- 
scuno squadrone verranno a girare egualmente sul 
terreno ove avrà girato il primo piantone , 

552 Ciascuno squadrone , formando così «na co- 
lonna parziale , si dirigerà per una marcia diago* 
naie a 40 passi , o alla profondità di uno squadro- 
ne , in addietro della linea di formazione , e nella 
direzione del punto ove la dritta dello squadrone 
debbe appoggiare, 

Il comandante del secondo squadrone avrà at- 
tenzione di comandare vie de colonne demi A droite, 
subito ciré la dritta del suo primo pluttone sani 
arrivata all' altezza qui sopra indicata ; farà poggia 
a tempo assai opportuno il comando en ava ni en 
braille, p;r comindare marche , quando il terzo 
pluttone avrà girato a dritta. Lo squadrone si for- 
merà come è stato spiegato pel priipo . 

Si farà lo stesso per gli altri due squadroni . 

Se la colonna fosse in marcia, li gomanc^nti 
degli ultimi tre squadroni non comanderebbero al se- 
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condo comando colonne en avant , ma téte de colon - 
nt demi-à-gaucht , guide à droite ; il resto si ese- 
guirebbe come è stato spiegato , ben inteso che il 
primo pluttone della colonna si arresterebbe dopo 
aver marciato so passi . 

553 Hota . Le guide principili saranno situile come nella 
tnanorra precedente , colla differenza che la linea sarà trac- 
ciata in avanti della cotenna , in vece di esserlo sul fian- 
co dritto • 

554 Se la sinistra è in testa , si eseguirà la mar 
novra dietro i principj medesimi, ma per li movi- 
menti contrarj; si farà Pistejso per la traccia della 
linea . 

555 Quando si vorrà far formare una colonna mar- 
ciando per pluttoni , la dritta in testa , in avanti 
in battaglia , per far faccia alP inimico , e combat- 
terlo , e che si presenteranno degli ostacolimi fian- 
co sinistro della colonna, si comanderà: 

I. Cardi à va ut • 

En avant ordrt ineirse in b attilli , 

3- Marche. 

Li movimenti di questa manovra si eseguiran- 
no dietro i medesimi principj dettagliati per Pes 
• avant tn baiatile , ma per li movimenti contrarj . 

Si farà Pistesso nel caso in cui la colonna avreb- 
be la sinistra in testa , e che gli ostacoli si preseti-s 
terebbero sul fianco dritto . 

Ostinazioni . 

555 Quando la colonna avrà la dritta in testa , e 
che i punti per la traccia della linea saranno stati 
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dati, l’ajutante sotto-officiale si situerà , facendo 
faccia a dritta , sul punto ove la sinistra del pri- 
mo pluttone dovrà arrivare . 

La guida principale , che non è addetta ad uno 
squadrone, sarà situata, facendo faccia alfajutante 
sotto-officiale, sul punto ove dovrà giungere la drit- 
ta del primo pluttone . 

Le guide principali degli squadroni saranno an- 
cora situate, facendo faccia all'ajutante sotto-offi- 
ciale, sul punto ove la dritta del. quarto pluttone 
di ciascuno squadrone dovrà appoggiare . 

Se non vi fjssero stati punti assegnatasi trac- 
ccrebbe la linea, come qui sopra, al comando pre- 
paratorio , ed a 20 passi in avanti della testa del- 
la colonna . 

Se la colonna avesse la sinistra in testa, si 
impiegherebbero li mezzi contrarj. 

557 Questa manovra essendo stata eseguita , li plo- 
toni saranno rimessi nel loro ordine naturale pri- 
ma di passare a qualche altro movimento. 

S1JSTA MANOVRA 

•» 

Formazione in addietro in battaglia • 

558 Nel caso che l'inimico comparisse sugli ad- 
dietro di una colonna, si comanderebbe: 

I . Cardo à rota . 

3 . foce tn aratro tn baiatili. 

3. MàRCM. j 

( TaV' 1Ó8. ) Li inoTÌmenti si eseguiranno come i sta- 
to detto per V tn ararti , ordrt inrtrst en baiatili [ 4(1 J ; 

ed immediatamente dopo che ciascuno squadrone sari for- 
mato , e che il primo pluttoné dello sqqsdrono , che lo eie» 
Ori. di Cav, H it 
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gue , sari arrivai» nulla linea, ciascun comandante di squa- 
drone comanderà peloton demi-tour à gauche , se la dritta fos- 
se in testa, e demi-tour à droite ^»nel caso contrario, per evi- 
tare di cadere sull’ala dello squadrone che dee formarsi al- 
la loro dritta , o alla loro sinistra. Finito il movimento , 
comanderà halle , à droite alignement , e Jix* . 

Si dovrà avere attenzione in questi movimen- 
ti di fare oltrepassare la linea di io passi , affin- 
chè , dopo li mezzo-giri per pluttoni, gli squadro- 
ni possano arrivare con aggiustatezza e facilità sul- 
la linea. 

9 Nola. Si impiegheranno perla traccia della linea li m«- 
tiesimi mezzi che per I' «a aeant tn bctaille , la sinialra in 
testa [ il. 556 J, colla differenza che se non si fosse indica- 
to punto alcuno la linea sarebbe tracciata a dieci passi in 
avanti dalla testa della colonna, in vece di venti passi, gli 
squadroni dovendo oltrepassare la linea di dieci paesi pri- 
ma di far faccia in testa • 

SETTIMA MANOVRA • 

Formare la colonna in battaglia sopra una dell* 
suddivisioni del centro . 

- * 

Quando una colonna marciando per pluttoni , 
la dritta in testa , si troverà troppo in avanti del- 
la linea sulla quale si sarà forzato di formar- 
si in battaglia , e conseguentemente di prendere per 
base della formazione una delle suddivisioni del 
centro della colonna, o che si vorrà appoggiare la 
dritta o la sinistra della linea di battaglia su punti 
de’erminati , affin di coprire i suoi fianchi , facen- 
do sempre faccia al lato verso il quale la colonna 
marciava , si comanderà ; 



Digitized by Google 




1 *5 



1. GarJe >i teus • 

a> Sur le I . pria fan — du 2. [ 3 . o* 4. ] etcìdron — en 
ararli tn bataille . 

3. Marche . 

[ Tav. 109. ] Dopo che gli odiasti superiori avranno 
ripetuto il secondo comando, li comandanti degli squadroni 
che si trovano in avanti del pluttone disegnato per la for- 
«nazione , comanderanno pelotari! , dami-tour d d-o ita , li co- 
mandante dello squadrone che servirà di base alia formazio- 
ne , comanderà tn ararti tn baiatile . Gli altri comandanti di 
squadroni comanderanno téle de colonie , demi-i gauche , e 
per ciò che loro resterà ad csegu're dopo il comando marche , 
si conformeranno a ciò che è prescritto per V en arant en la- 
taille [ n. 55 1 ] . 

Al comando marche , gli squadroni eseguiranno ciascu- 
no il loro movimento : li comandanti di quelli che avranno 
fatto pelotons demi-tour d droite comande ranno en arant e fa- 
ranno immediatamente dopo li comandi necessarj per l’e- 
secuzione dell’ istesso movimento che qu Ilo i Jace en 
artiere en baiatile , spiegato nella manovra precedente « 

561 II comandante dello squadrone che dee stuarsi 
alla dritta di quello disegnato per la form rione, 
avrà attenzione di dirigere la test 3 del ara squa- 
drone abbastanza ^sinistra per ritrovare il suo in- 
tervallo quando rientrerà in linea. 

- Otserraeioni . 

5 (,1 Quando la colonna avrà la dritta in testa, # 

che li punti per la traccia della linea s iranno stati 
indicati , fajutante sotto officiale si situesà , face • 
do faccia a sinistra , sul punto ove la dritta del 
pluttone che serve di base alla formazione , dovrà 
arrivare. 
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la guida principale , che non è addetta ad una 
squadrone, sarà situata sul punto ove la sinistra di 
quel pluttone dovrà giungere , e farà faccia allen- 
tante sotto-officiale. 

Le guide principali degli squadroni , che fanpo 
il movimento d'«n avant tu battìi Ut , si .situeranno 
sul punto ove la sinistra del loro squadrone dovrà 
arrivare, facendo faccia all'ajutante sotto-officiale. 

Quei due squadroni, che fanno il movimento 
di face en arritn en batsille , si situeranno sul pun- 
to ove la dritta del loro squadrone dovrà perveni- 
re, dopo aver eseguito il demi-tour-i droite par pf 
Intona , e faranno faccia a sinistra. 

Quando non vi saranno stati punti indicati t 
la linea sarà tracciata , al comando preparatorio , 
nella stessa maniera , a oa passi in avanti del plut- 
tone che dee servir di base alla formazione. 

Mentre che si traccerà la linea , gli ajutanti- 
maggiori si terranno , T uno dietro la guida prin - 
cipale che marca il punto ove la sinistra del reg- 
gimento dee giungere, l’altro dietro a quella che 
ne marca la dritta , affin di assicurarsi della retti- 
tudine della linea . 

5 63 In tutti li movimenti entrali, gli ajutanti- 
maggiori avranno l'attenzione istessa. 

Quando la colonna avrà la sinistra in testa , 
»' impiegheranno li mezzi contrarj . 

5 64 Se si volesse fare eseguire la settima manovra, 
per far faccia al lato opposto alla marcia, nel caso 
in cui si venisse attaccato alle spalle, si conun de- 
rebbe: 
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1. Garde i Utili, 

a. Sur le 4. pelaton zi du 3 . ( a. au t. ] eseairon ~ Jota 
in arriara en hataille . 

3. Marche • 

< 

[ Tav. no. ] Dopo che gl! officiali SupeVidri avranno 
ripetuto il secondo comando , li comandanti degli squadro- 
ni sitnati in avanti di quello indicato per la formazione , 
egualmente che il comandante di quell' ultimo, eomanderan^ 
no pelatone , demi-tour à gauche . Li comandanti degli squa- 
droni della coda della colonna faranno li comandi necessarj 
per 1* esecuzione /lei movimento jaoe en anitre en lataiUa . 

Al comando marche , gli squadroni eseguiranno i loro 
movimenti ; li comandanti di quelli che avranno fatto mai- 
so-giro a sinistra comanderanno ih seguitò iti' a»am , é fa- 
ranno immediatamente dopo li comandi necessarj per ese- 
guire l’ tn avant in hataille , 

Otst nazioni , 

565 Quando la colonna avrà la dritta in testa, e 
che li punti per la traccia della linea saranno stati 
dati , l'ajutante sotto-officiale^si situerà iacea do fac* 
eia a dritta , sul punto ove la sinistra del pluttó* 
ne , che serve di base alla formazióne , dovrà ar- 
rivare . 

La guida principale, che non è addetta aduno 
squadrone , sarà situata sul punto ove la dritta di 
quel pluttone dee giungere , e farà fàccia all’ aju- 
tante sotto-officiale. 

Le guide principali degli squadroni che avran- 
no da eseguire il movimento d’ in avani en baiati - 
le, si situeranno, facendo farcia all’ aiutante sotto - 
officiale , sul punto ove la dritta del loro squadro- 
ne dovrà arrivare. 

Coloro gli squadroni dei quali avranno da esegu-kt 
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il face tn anitre en bitaille , si situeranno sul punto 
ove la sinistra del loro squadrone dovrà arrivare , 
dop* aver eseguito il demi-tour i gauche par pelo - 
tona, e faranno faccia a dritta. 

566 Se non vi fossero stati punti assegnati , la li- 
nea sarebbe tracciata nella maniera istessa , a so 
passi in avanti del pluttone che dovrà servire di 
base alla formazione, e gli aiutanti maggiori avran- 
no d3 osservare ciò, che loro è 3tato prescritto -nel 
movimento precedente. 

567 Quando la colonna avrà, la sinistra in testa , 

si eseguirà la manovra secondo li medesimi prin- 
eipj, ma per li movimenti corttrarj. Si farà 1* mes- 
so per la traccia della linea . ' 

OTTAVA MANOVRA 

Formare una colonna a sinistra ed in avanti o faccia 
in addietro in battaglia; a dritta , ed in avanti, 
o faccia in addietro in battaglia • 

gd8 Quando in una colonna marciando per plutto- 
ni , la dritta in tetta , una delle sue parti avrà 
cambiata direzione a sinistra, e che rinimico com- 
parirà alla coda della colonna ,» si farà arrestare li 
colonna , s si comanderà poscia : 

I, GarJe à vcus . 

3 , A gauehi OC Jao* in mrriert tn lataìll ’t . 

3. Maschi. 

( Tav. in. ) Dopo che gli officiali superiori 
avranno ripetuto il secondo comando , li cornati* 
danti degli squadroni che hanno cambiato direzio- 
ne , comanderanno à gauche en bataille , e gli altri 
face en anitre en bataille . 
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Al comando marche , questi movimenti si ese* 
guiranno come è stato detto nella scuola dello squa- 
drone per l ’ à gauche en bataille ( n.° 423 ) , e nel- 
la sesta manovra ( n.° 558 ) per far face en ante - 
re en bataille . 

Il comandante dello squadrone che dovrà ese- 
gui/e il primo il movimento face en artiere en ba~ 
faille , avrà attenzione di fare obliquare il suo pri- 
mo piattone molto a dritta , perchè lo squadrone , 
avendo eseguito il demi-tour ì gauche par pelatone , 
abbia i dieci passi d'intervallo prescritti. 

569 ( Tav. 112. ) Se una parte della colonna aves- 

se cambiato direzione a dritta , e che l' inimico si 
presentasse dalla parte , ove la colonna marciava 
prima del cambiamento di direzione, si farebbe 
arrestare la colonna, e si comanderebbe: 

1. Giri» à vout • 

3- V gauche — et en aeant en bataille ? 

3. March» . , 1 "* 

Questi movimenti si eseguirebbero, per 1 * à 
gauche en bataille , come è stato detto nella scuo- 
la dello squadrone ( n.° 423 ), v e per l\n avant 
en baiatile , siccome- è stato detto nella quinta ma- 
novra ( n.° 551 ) . 

In amendue i casi , quando la sinistra sarà in 
testa, li movimenti si eseguiranno secondo *i me- 
desimi principj , ma per li movimenti contrarj . 

670 Nota . La linea «ari tracciata , dietro li mezzi già indi- 
cati , sulla direzione delle guide dei pluttom che fanno « 
d'atte [od gauche ] en bataille , 
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NONA MANOVRA 

Spiegamento in avanti o in addietro di una 
colonna serrata . 

571 Quando «i vorrà spiegare una colonna serrata, 
avendo la dritta in testa, per far faccia all' inimi- 
co , si comanderà ; 

>, Carde à vous . 

a. Sur C tei J eicadron ^ diplojtc la toltane . 

3. Marche . 

( Tav. ri3 ) Dopo che. gli officiali superiori avranno 
ripetuto li due primi comandi, li comandanti degli squa- 
droni che si trovano in avanti di quello che sarà stato dise- 
gnato per lo spiegamento , comanderanno à iroite par quatte, 
li comandanti di quelli situati in addietro comanderanno à 
gauehe par quatte s e quello dello squadrone disegnato co-, 
manderà estadron tn arant , guide i droite. 

Al comando marche , ripetuto dagli officiali superiori ; 
e comandanti di squadroni , li movimenti si eseguiranno e 
quando essi saranno vicino a finire , li comandanti degli 
•quadroni, che avranno fatto a dritta per quattro, coman- 
deranno cti arant , guide d gauche , e quelli che avranno fatto 
a sinistra per quatto, comanderanno an avant, guide à droite ; 
gli uni e gli altri si situeranno alla testa del loro squadrone. 
Giunti all’ altezzà del terreno , ove la sinistra per li primi 
squadroni, e la dritta per gli ultimi dovranno arrivare , si 
arresteranno, lasceranno sfilare il loro squadrone, e co— 
manderanno , quelli di dritta, à gauche par quatte , e quelli 
di sinistra , i droite par quatte , quando 1’ ultima riga del 
loro squadrone sarà arrivata alla loro altezza ; faranno poscia 
il comando en avant , guide à gauche per quelli di dritta , e 
guide à droite per quelli di sinistra; e pervenuti all'altezza 
dei serra-file degli squadroni , sui quali dovranno allinear»!, 
arresteranno il loro squadrone , « l' allineeranno . 
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Il comandante dello squadrone sul quale si spiegherà , 
avrà attenzione di non fare il suo comando march*, per por- 
tarsi in aranti , che quando gli squadroni , che zone aranti 
di esso, avranno scoperto il suo fronte; egli arresterà poi 
il suo squadrone a dieci passi dalla linea formata , e si por- 
terà sull’allineamento. 

* 

iy* . Se la colonna serrata areasa la sinistra in testa , li co- 
mandi, a movimenti da farsi eseguire sarebbero in senso con- 
trario gl' istessi che nello spiegamento della colonna sarraU 
la dritta in testa . 

Osstrtaz ioni . 

573 La guida principale , che non è addetta ad uno 
squadrone, si situerà sul punto ove la dritta dello 
squadrone , che serve di base allo spiegamento , do- 
vrà arrivare, e farà faccia a sinistra. La guida 
principale di sinistra di questo stesso squadrone si 
situerà sul punto ove la sinistra dello squadrone 
dovrà arrivare, e farà faccia a dritta. 

Le guide principali degli squadroni che si tro- 
vano in addietro di quello che serve di base allo 
spiegamento, si situeranno sul punto ove la sini- 
stra del loro squadrone dovrà giungere , e faranno 
feccia a dritta. 

Quelli degli squadroni che si troveranno avan- 
ti , ài situeranno sul punto ove la dritta del loro 
squadrone dovrà arrivare , e faranno feccia a sinistra. 

Se non vi sono stati punti assegnati, la linea 
sarà tracciata al comando preparatorio , nella me- 
desima maniera , a 20 passi in avanti dello squa- 
drone che sarà alia testa della colonna. 

Se lo spiegamento si facesse sopra uno degli 
squadroni dflle ali , la linea sarebbe tracciata in 
maniera che le guide principali degli squadroni fa 

Ori. di C 4 v. Il 16 
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rebbero tutte faccia all’ ajutante sotto-officiale che 
avrebbe marcato il punto ove la dritta o la sini* 
stra dovrà arrivare; in questo caso, la guida prin- 
cipale, che non è addetta ad uno squadrone, re* 
sterà senza essere situata, *** 

Se la colonna avesse la sinistra in testa, s'int^ 
piegherebbero li mezzi contrarj. 

Si potrebbe , in alcune circostanze , spiegare , 
senza arrestate la colonna serrata , sullo squadrone 
che ne avrebbe la testa ; locchè si eseguirebbe per 
li movimenti prescritti per gli squadroni che sono 
in addietro di quello servente di base allo spiega* 
mento, ma coll’ attenzione di raddoppiare la loro 
andatura , e formando ciascuno la loro colonna par* 
ziale , di dirigersi diagonalmente sul punto ove es* 
si debbono prendere l'ordine di battaglia ; ove , 
essendo arrivati , riprenderebbero l’ andatura del 
primo squadrone , e darebbero la guida verso 1* 
parte dell' allineamento, 

DECIMA- MANOVRA 

Formare un* colonna serrala sopra i suoi fianchi . 

574 Quando una colonna serrata , marciando la drit* 
ta in testa , sarà obbligata di formarsi in battagli* 
per far faccia all'inimico che comparirebbe sul fian- 
co sinistro , si comanderà ; 

I • Carde à cous . 

2 . Par la queue de la colonne — à gauche e» hattille . 

3. Maiiche . 

( Tav. 114. ) Dopo che gli officiali anperiori avranno 
ripetuto li due primi comandi , il comandante dell’ ultimq 
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.squadrone comanderà sic adron , ed halle al comando marchi ; 
quindi .comanderà eseadron à gauche, e marche, subito che 
Vedrà che lo squadrone che Io precede , gli avrà lasciato il 
luogo necessario per girare ; la conversione essendo vicina 
a finire , comanderà en avam , ed halle , quando sarà arriva- 
to a sei passi dalla linea formata , e poi d gauche alignemcrt. 

11 comandante del penultimo squadrone comanderà di 
buon’ora etcadron , ed halle , quando vedrà che lo squadro- 
no che è dietro di esso , ha ri terreno necessario per girare 
a sinistra, e per avere l’intervallo prescritto; porterà in segui- 
to il suo squadrone sulla linea per li medesimi movimenti 
che sono stati spiegati per l’ ultime, squadrone ; comanderà 
halle , all’ altezza dei serra- file , e poi à gauche alignemeat. 

Si farà l’ istesso degli altri squadroni . 

Osservazioni • 

5?5 Quando li punti per la traccia della linea sa- 
ranno stati assegnati , P ajutante sotto-officiale si 
situerà sul punto ove la sinistra dell'ultimo squa- 
drone dovrà arrivare , e farà faccia a dritta . 

Le guide principali degli squadroni si situe- 
ranno , facendo fàccia all’ ajutante sotto-officiale 
sul punto ove la dritta del loro squadrone dovrà 
arrivare . 

La guida principale, che non è addetta ad uno 
squadrone, non avrà luogo determinato. 

Se non si sono avuti punti assegnati , la linea 
sarà tracciata al comando preparatorio, nella, ma- 
niera stessa, a sei passi sul fianco sinistro della co- 
lonna . 

Quando la colonna avrà la sinistra in testa, si 
impiegheranno li mezzi contrarj. 

5?<S Quando si vorrà formare in battaglia sul suo 
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fianco dritto questa stessa colonna serrata, fn*r- 
dando la dritta in testa; nel caso che T inimico 
comparirebbe da questa parte , si comanderà : gar- 
dt à vout , par la queut de la colonne à droire , or - 
dre inverti in baratile , mar i he , e questa manovra 
si eseguirà secondo li principj stessi che la prece- 
dente, ma per li movimenti contrarj. 

Dopo essere stato in battaglia in ordine in- 
verso , essendo indispensabile il rimettere gli squa- 
droni nell’ ordine naturale , sì potranno impiegare 
molti mezzi , sia rompendo per pluttoni , e rifor- 
mando poi lo squadrone nel suo ordine naturale » 
sia facendo una conversione per isquadrone, lo che 
condurrebbe a riformare la colónna serrata. . 

.577 Se la colonna serrata marciasse la sinistra in 
testa, e che si volesse metterla in battaglia sul suo 
fianco dritto , si comanderebbe: garde à vout , par 
la gauche de la colonne à droite en baratile , marche. 
Questa manovra si eseguirà dietro li medesimi 
principj che quelli indicati per mettersi per la co- 
da della colonna a sinistra in battaglia , ma per li 
movimenti contrarj . 

578 Se , al contrario , si volesse metterla in bat- 
taglia sul suo fianco sinistro , li movimenti sareb- 
bero li medesimi che per formarsi per la coda (iel- 
la colonna a sinistra in battaglia , colla differenza 
che si aggiungerebbe a questo comando , ordre 
verte . 

UNDECIMA MANOVRA 
Del passeggio delle linee . 

Ifota , Questa manovra , la quale nen é propriamente 
applicabile che ad una linea, sarà eseguita da un reggimene 
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1* per format* di da* «quadro » , a motivo di appren- 
der* H principi * 

579 Quando due linee saranno nel caso di mettersi 
in movimento perchè la seconda viene a rimpiazza- 
re la prima che sarebbe stata maltrattata o fatica- 
ta , il comandante in capo manderà a prevenire 
il comandante della prima linea di fare un movi- 
mento retrogrado, e quello della seconda di portarsi 
in avanti, conformandosi a ciò che sarà prescritto. 

Movimento della prima linea < 

580 ( Tav. 115. ) 11 comandante di questa linea 
comanderà : 

2 . Gardt à usui • 

». Pasiage de la tigne en artiere . 

3. Marche . 

Dopo che gli officiali superiori avranid ripe- 
tuto li due primi comandi, li comandanti di squa- 
droni comanderanno pelotons à gauche , e di segui- 
to lite de colonne i gauche . 

ÀI comando marche , gli squadroni es*g«iranrio i loro 
movimenti; li comandanti di squadrone avranno att*n«ione 
di comandare en arant , guide d droite subito che li pluttoni 
•tiranno vicino a terminare la loro conversione . Il coman- 
dante del quarto pluttone di ciascuno squadrone avrà egual- 
mente attenzione , subito dopo il comando en avant , di far 
girare il suo pluttone a sinistra. 

Mi Ciascuno squadrone formando cosi una colonna parzia- 
le, si dirigerà verso gl’ intervalli degli squadroni della se- 
conda linea , la tasta del primo squadrone marciando dirai- 
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tomento veri* l’ internilo del primo ni secondo «quadrami 
della seconda linea : si tori l’ is tesso per gli altri squadroni. 

Quando le toste degli squadróni saranno giunte a 40 
passi dal punto ore dorrà riformarsi la linea in ritirata , il 
comandante della linea coounderà Jan in arriart tri bataills , 
9 march» , quando ne sarà a i5 passi . 

Ciascuno squadrone eseguirà questo iriovimen-* 
to, ed il comandante della linea avrà attenzione di 
rimettersi feccia in testa per pluttorii mezzo-giro a 
sinistra, iti opposizione a quella che è prescritto 
alla scuola dello squadrone , a motivo di situare 
gli squadroni correttamente dietro quelli della linea 
che li precede » 

Durante tutto questo movimento, li marescial- 
li d’alloggio delle ali degli squadroni si terran- 
no in serra-file, e non riprenderanno il loro posto 
di battaglia che quando ciascuno squadrone avrà 
eseguito il mez2o-giro a sinistra per pluttoni. 

5?a Si potrebbe ancora fare eseguire il movimen- 
to di questa linea per pelotout à droite ; in questo 
caso , la testa di colonna del primo squadrone pas- 
serebbe alla dritta della seconda linea , quella del 
secondo squadrone nell 1 intervallo del primo e de l 
secondo squadrone di questa stessa linea , e così in 
appresso per gli altri ; allora gli squadroni , dopo 
aver eseguito il loro face en anitre tu battille , si 
rimetterebbero nell' ordine naturale , facendo , pe- 
latone , demi-tour à droite, per la medesima ragio- 
ne assegnata qui sopra. 

Ostinatimi , 

583 Per la traccia della linea , l’ ajurante sotto-of- 
ficiale sarà situato sul punto ove la dritta dovrà ap- 
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poggiare, facendo faccia a sinistra; e le guide 
principali ai punti di sinistra dei loro squadroni , 
e facendo faccia all’ ajutante sotto-officiale. 

La guida principale , che non è addetta ad 
uno squadrone , non avrà luogo determinato . 

ilavimanto dalla aaaanda lina a. 

Il comandante di questa linea comanderà ; j 

I. Garda à vout . 

a- Passsga da la Ugna an avant , 

3. Escairo n an o»ant * 

4. Xsaadron da droita a ateadran tf alignamant ■ 

5. March*. 

S84 Dopo che gli officiali superiori avranno ripetuto li 4 
primi comandi , |i comandanti di squadrone comanderanno 
aseadrm , an avant, guida è droita ; a questo comando, il 
maresciallo d’ alloggio di dritta della linea ei porterà in avan- 
ti , come è detto ella marcia in linea ; li marescialli d' al- 
loggio delle ali degli squadroni passeranno in serra-file , 
quello di dritta dietro il primo pluttone , quello di ainistra 
dietro il quarto , affiti di renderà tanto più fàcile il passag- 
gio delle colonne in ritirata . 

Al contando march» , la linea si metterà fn movimento; 
subito che essa avrà oltrepassata la prima, li marescialli 
d’ alloggio dell* ali degli fquadroni riprenderanno il loro 
posto di battaglia ; e quando sarà vicino ad arrivare sul pun- 
to ove si ytnrà arrestarla , essa eseguirà ciò che è prescritto 
all’articolo della marcia in linea ( n. 6a5 ), egualmente ' 
•he per tatto il resto dtl movimento. 

Il comandante della seconda linea regolerà U 
principio e l’andatura del suo movimento in ma- 
niera che la sua linea si trovi a rimpiazzare la pii* 
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ma al momento in cui ciascun ultimo piattone del* 
le coionne degli squadroni di questa prima linea 
faranno la loro conversione a sinistra . 

Osservazioni , 

585 Se no* si volesse che far fare un movimento 
retrogrado alla prima linea , questa linea eseguirei)* 
be il movimento che l’è stato prescritto qui sopra, 
e la seconda , prevenuta dal comandante in capo , 
non si muoverebbe* 

Passaggio della seconda linea In arami , 

586 ( Tav. n 6 . ) Nel caso in cui si vorrebbe 
inseguire l’ inimico con truppe fresche , e deside- 
rando dare alla prima linea il tempo di rimettersi 
da un urto anche vittorioso , o pare mantenerlo 
in una posizione vantaggiosa ed in tutta la sua 
estensione, si servirebbe della seconda linea , fa- 
cendole oltrepassare la prima per li comandi e mo- 
vimenti eguali , ma in senso inverso a quegli im- 
piegati nella manovra precedente , 

1587 Allora il comandante in capo manderà l'ordi- 
ne al comandante della seconda linea , il quale co- 
manderà ; 

I, Garde i f*us , 

». Passage de la tigne 3 en tuoni par telonnes • 

3. Marche . 

Dopo che gli officiali superiori avranno ripe- 
tuto li due primi comandi, li comandanti disqua- 
drone comanderanno pelatone i droite, e di segui- 
to réte de colonne i gauche , 
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Al comando manti», gli aquadroni eseguiranno il !or« 
movimento ; li comandanti di squadrone avranno cura di co- 
mandare m avant , guidi à giughi subito che li pluttoni sa- 
ranno vicino a terminare la loro conversione. 11 comandan- 
te del primo pluttone di ciascuno squadrone avrà eguaiinen- 
mente attenzione, dopo il comando in avant , di far girare il 
suo pluttone a sinistra . 

5B8 Ciascuno squadrone formando cosi una colonna parzia- 
le , si dirigerà verso gli intervalli degli squadroni della pri- 
ma linea; la testa del primo squadrune portandosi diretta- 
mente in avanti, passerà alla dritta del primo squadrone 
della prima linea ; la testa del secondo squadrone passerà 
nell' intervallo del primo al secondo, e cosi in seguito per 
gli altri. 

Dopo che le teste di colonna avranno oltrepassata la 
prima linea, il comandante del primo pluttone di ciascuno 
squadrone obliquerà a sinistra dall’ estensione del fronte del 
suo pluttone , per non coprire gl' intervalli della prima linea. 

589 Quando il comandante della seconda linea vor- 
rà riformarla , comanderà formez la Iigne ; a questo 
comando, li comandanti di squadrone comanderan- 
no formez V escaJrou , au trot , m .rcfie . Gli squa- 
droni essendo in battaglia , la linea non si arreste- 
rà che al comando dell’officiale che la comanda. 

Li marescialli d’alloggio delle ali degli squa- 
droni , nelle due linee , si metteranno in serra-fi- 
le al momento del passaggio , come è stato detto 
nella manovra precedente. 

, Osservazioni . 

59 ° Se li pluttoni fossero di 16 file, li movimen- 
ti indicati per li pluttoni si farebbero in tutti i ca- 
si per sezioni .. .. . ... > 

Ori, eli Cav. Il ij 
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Ritirati in iscacchiere, il reggimento essendo arrestato. 

5pt Quando un reggimento sarà obbligato di riti- 
rarsi , essendo in piano , e che l’inimico sembrerà , 
volerlo inquietare su tutto il suo fronte, locchè 
dovrà forzarlo ad impiegare una parte del reggi- 
mento a sostenere la ritirata de U’ altra , si coman- 
derà ; 

J. Garde à vout . 

a. Ritraile = Eh échiqUieil . 

( Tav. H7- ) Dopo questi comandi , «1 capo di squadro- 
ne disegnato da! colonnello per comandare la prima linea , 
comanderà premièri! divisioni — cn avant , guidi à drilli , mar- 
ette. Queste divisioni si porteranno qualche passo in avanti, 
e si arresteranno al comando halli , fatto dal capo di squa- 
drone | subito che la prima linea sarà in movimento, il co» 
mandante della seconda comanderà dieisiqni ZZ pelotont , demi- 
tour à gauche , marchi . 

593 De divisioni di dritta saranno agli ordini dei comandan- 
ti di squadrone, quelle di sinistra agli ordini elei capitani in 
serra-file • 

Quando li piattoni saranno vicino ad aver terminato il 
loro museo-giro a sinistra , il capo della linea comanderà 
in avant, guidi à droiti , e la porterà 20 o passi in addietro 
per poi rimetterla faccia in testa, pel medesimo movimento, 
pelotem , demi-teur à gauche , marche , halle , à dritte alignement: 

S93 Quando il capo di squadrone che comanda la prima li- 
nea vedrà che la seconda comincia il suo movimento di 
demi-teur à gauche per far faccia in testa , comanderà garde 
à vout , primièri Ugni , pelotont , demi- tour à draite , marche ; 
in avant, guide d gauche . Li comandi saranno ripetuti dai 
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comandanti delle divisioni di questa linea,, clic si porterà 
ancora a soo passi in addietro della seconda , e si metterà 
faccia in testa pel medesimo movimento pelotom , deitii-tour à 
frotte-. Unito il movimento , fiali e , ed à gaucfu-algnemenl . 

Quando una linea passerà negl* intervalli deh’ 
altra , questa si porterà qualche passo in avanti . 

Durante il tempo della ritirata , il capo di 
squadrone , comandante la prima linea , farà tutti 
i suoi movimenti per li dtmi-tours àdroite ; e quel- 
lo della seconda linea , per li demi-tours ì gauche, 

594 Quando il colonnello vorrà far cessare il mo- 
vimento di ritirata , farà suonare des apgels; a que- 
sta suonata , la linea che si troverà in addietro 
si porterà dritto avanti di essa per prendere il suo 
luogo negl* intervalli di quella che sarà in avanti. 

595 Se , eseguendo questa ritirata , si fossero im- 
piegati i tiraglieri per covrirla , essi si arrestereb- 
bero a questo segnale istesso , e non rientrerebbe- 
ro che nel caso in cui si suonarebbe la riunione. 

Olsetnaeionl . 

59 6 Le due linee si ritirano, 1 * una pel movimen- 
to di dtmi-tou t À droite , e l’ altra per quello di de - 
mi-tour à gauche , affin di evitare che i piattoni si 
trovino celati nel loro movimento . 

DEC1MATERZA MANOVRA 

Cambiamento di fronte sulle ali , e sul centro . 

597 Nel caso che rinimico, per un movimento, 
renderebbe necessario il fere avanzare più o me- 
no obliquamente 4 * ala, sinistra della linea, .dopo che 
lo squadrone .di allineamento c lepide principali 
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saranno state situate sulla nuova linea , il co!onael« 
lo comanderà : . 

I. Cardi à toni . 

•X. Chargtmtnt dt Jront atliqui “ tur T oiU traiti , 

3- Eiemdrms m atout — CCIOI A £ KOI TX . 

4- Maschi . 

( T»v. 118. ) Dopo che gli officiali superiori , ad i co- 
mandanti di «quadrone «mono ripetuto il tene comando , 
ed al comando march* fatto dal colonnello , gli sqaadrcni si 
metteranno in movimento, e si porteranno dritto aranti di 
essi • Li comandanti di squadrone comanderanno ueadron , 
dmi-à -èrtiti , quando la dritta del loro squadrone sari ar- 
rivata dirimpetto e nella diresione del ponto , ore il loro 
squadrone debba appoggiare , e di maniera a conservare 
l’intervallo prescritto,- eseguitoli mexzo-a -dritta , coman- 
deranno ** atout , ed holto , à èrtiti olignamr . quando saran- 
no a sei passi dalla linea . 

Ostenaxiomi . 

598 Se ael cambiamento dì fronte si fa portare !* 
sinistra in avanti , dopo che li psnti per la traccia 
della linea saranno stati assegnati, l'ajutante sotto- 
officiale si situerà sui punto , ove la dntra del pri* 
. sto squadrone dovrà arrivare , e farà faccia a si* 
nistra . 

Le guide principali degli squadroni si situe* 
ranno sul punto ove la sinistra dei loro squadrone 
dovrà arrivare, e faranno faccia ali’ aiutante sotto- 
officiale . 

La guida principale , che non è addetta ad uno 
squadrone , non avrà luogo determinato . 
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Se netti sì sono avuti punti assegnati , la lirici 
Irarà tracciata, al comando preparatorio , in manie- 
ra che il reggimento, dopo fatto il cambiamento, 
si trovi aver eseguito un quarto di a-dritta , o più. 
Se il colonnello l' ordina . 

Se nel cambiamento di fronte si fa portare lai 
dritta in avanti , s impiegheranno li mezzi con- 
trarj per la tiaccia della linea. 

599 Se si volesse avanzare la dritta, si eseguireb- 
be questa manovra secondo li medesimi principi, 
ma per li movimenti contrar), 

600 Se il cambiamento di fronte dovesse essere 
molto considerevole per forzare la linea a fare un 
quarto di conversione , il colonnello comanderebbe: 

!• Garde à vous , 

a. Changement àej'rant perpendìeulaire — rttr r tilt irriti . 

3. Marchi . 

Al secondo comando , li comandanti di squadrone co- 
manderanno pelotari à droit » . 

C Tav- 119. ) Al comando di marche, gli squadroni ese- 
guiranno il loro movimento . Li comandanti di squadrone 
avranno attenzione di comandare en arane subito cbe li piat- 
toni avranno eseguito il loro a-dritta , e si formeranno di 
seguito en arant en lalaillt , marciando conformemente » ciò 
che è stato prescritto • 

Se il movimento dovesse ferii per la sinistra, 
*' indicherebbe pel comando , e si eseguirebbe se- 
condo li movimenti coìitrarj. 

dot Quando si vorrà far cambiare il fronte di bat- 
taglia sopra uno dei ' pluttoni del Centro per fax 
faccia all’ inimico , presentandosi sopra uno dei f»n- 
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ehi del reggimento, o appoggiare le ali a punti 
fisti che possano covrirle , si comanderà : 

J. Gardi à vout . 

J. Chcngemint de Jrcmt à droite Zi tur 1* 1* pelotort Zi du 3< 
( 3. O 4> ) tteadron ■ 

3. Uaxcii. 

Al secondo comando , li comandanti di squadrone co- 
manderanno piloto» è droiti . 

( Tao. iao. ) Al comando di marche , gli squadroni 
.•seguiranno il loro movimento . Li comandanti di squadro- 
ne che si trovano alla sinistra del pluttone disegnato , avran- 
no attenzione di comandare tri avant subito che li pluttoni 
saranno vicino a terminare la loro conversione a dritta , e 
faranno eseguire di poi il movimento d’ in avant en batailU t 
come è prescritto ; beri inteso che tutti gli tquadfom forme- 
ranno la loro colonna parziale , eccetto quello di .cui fa par- 
te il pluttone che serve di base al movimento , e che di poi 
debbo eseguire la sua formazione • 

éoi hi comandanti di squadrone che si troveranno 
alla dritta del pluttone disegnato , avranno ancora 
attenzione di comandare assai a tempo ptloton , 
demi -tour à droite , per fere il comando marche al 
momento in cui la prima conversione a dritta sa- 
rà terminata, e senza arrestarsi. 

Eseguito il demi-tour i droite , comanderanno 
en avant , e di seguito ciò che è prescritto pel mo- 
vimento di face e* anitre en bataillt ; ben inteso 
ancora che tutti gli squadroni formeranno la loro 
colonna parziale . 

Il comandante dello squadrone, che dee situar- 
si alla dritta del pluttone disegnato per base del 
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movimento , avrà attenzione di dirigere la testa 
del suo squadrone assai a sinistra per ritrovare il 
suo intervallo quando rientrerà in linea* 

£03 Se si volesse fare il cambiamento di fronte a 
sinistra, il colonnello comanderebbe; 

t. Card* d POUS f 

s- Chongemenl da front □ gauche — tur le 4. pelatoti X in 
I. ( a. 0 3. ) cicairon . 

3. Marche . 

Al secondo comando , li comandanti di squadrone co* 
manderanno peloton ; à gauche . 

Al comando march e , gli squadroni eseguiranno il loro 
movimento . Gli squadroni di dritta eseguiranno il loro ino* 
violento d'en ararti tn basatile, e quelli di sinistra eseguiranno 
ancora, pel movimento contrario, ciò ch'ò stato prescritto pel 
cambia mento de front i droite per gli squadroni di dritta • 

DECIMAQUARTA MANOVRA 
Passaggio dello stretto in avanti , essendo in battaglia, 

a 

<$04 Se un reggimento marciasse in battaglia per 
seguire l’ inimico nella sua ritirata , o che volesse 
impadronirsi di una posizione in sua presenza , e 
che in questi due casi si presentasse uno strettoia 
avanti del centro del reggimento , si comande* 
rebbe ; 

1 . Carde à rem 

3. Sur le 4 . pelote» in 3 . tseairon zi et le l, in 3. S en 
arant , passe; te defili . 

3. Marche. • 

4. £n X AVANT . 




«» 6 

Dopo che gli officiali superiori avranno ripe- 
tuto li due primi comandi, li comandanti degli 
squadroni di dritta comanderanno pclotons à gauche , 
quello del secondo squadrone avendo attenzione 
d'indicare al suo quarto pluttone di portarsi in 
avanti : quelli degli squadroni di sinistra comande* 
ranno ftlotons i dritte , quello dei terzo avendo 
ancora attenzione d' indicare al suo primo pluttone 
di portarsi in avanti. 

( Tar. ni. ) Al comando march * , tutti questi movi- 
menti si eseguiranno ■ 

Il comandante del reggimen'o fari quello tn avant su- 
bito che vedri le conversioni quasi Gniie : quest’ultimo co- 
mando sari ancora ripetuto dagli officiali superiori , coman- 
danti di squadrone , e di plultpni , 

6o5 la colonna passeri lo stretto pel fronte di divisione , 
osservando la distanza indicata per una colonna per plutto- 
ni . Il capo del quarto pluttone del secondo squadrone , • 
quello del prime pluttone del terzo , avranno attenaione * 
portandosi in avanti, di obbliquare, il primo a sinistra, ed 
il secondo a dritta, affin di unirsi: gli altri capi di pluttone 
degli squadroni di dritta, arrivati sul terreno ove il terzo 
pluttone del secondo squadrone dovrft da girare a dritta, im- 
mediatamente dopo il comando en averti , comanderanno 
tournee i àroit* in ovatti , cd obliqueranno un poco a sinistra 
per raggiungere li pluttoni degli squadroni di sinistra che 
vengono ad essi , s che debbono girare a sinistra sul mede- 
simo terreno del secondo pluttone del terzo squadrone: li 
capi di pluttone di sinistra dovranno ancora avare attenzio- 
ne di obliquare un poco a dritta per raggiungere quegli squa- 
droni di dritta rhe vengono ad essi • 

Tutti li capi di pluttoni osserveranno di regolare la loro 
marcia in maniera ad arrivare insieme sul terreno; ove quel- 
li di dritta dovranno girare a dritta , e quelli di sinistra « 
sinistra • 
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OoO All' uscire dallo stretto, il colonnello dal reggimento 
formerà gli squadroni che sono tire de colonne , tn a»ant *n 
lataill* , subito che il terreno glielo permetterà - Li comandi 
egualmente che li movimenti da farsi eseguire , saranno pel 
secondo squadrone gli stessi che quelli che sono stati indica- 
ti per fare *n arant en batailt* , la gauche in tòte ; e pel terzo 
squadrone , gl' istessi che per f in armi in latailh , la driit» 
en lìti, coll'attenzione che il capo del quarto pluttone del 
secondo squadrone , e quello del primo pluttone del terzo 
squadrone , dovranno obbliquare a dritta ed a sinistra, in 
maniera a riguadagnare 1* intervallo di uno squadrone all’ 
altro • 

Li comandanti del primo e quarto squadrone avranno 
attenzione di comandare , quello del primo squadrone, lite 
de colonne à droit* , e quello del quarto, tire de colami à gau- 
che , e di portarsi sulla linea degli squadroni già formati , ove 
essi si fermeranno per li comandi tur la gauclu en hatailh per 
lo squadrone di dritta , e sur la droite m hatailh per quel^ 0 
della sinistra . 

6o^ Se lo stretto si trovasse dirimpetto a tutte le 
parti del reggimento, s'indicherebbero nel coman- 
do li piuttoni che dovranno avere la testa della co- 
lonna ; il resto del movimento si eseguirà come è 
stato detfo qui sopra; nel qual caso, una de'le ali 
si trova più considerevole , ed allora gli ultimi 
piuttoni di quest’ala passeranno lo stretto senza es- 
sere raddoppiati . 

Osservazioni . 

óo8 Quando si passerà Io stretto , e li punti sa- 
ranno stati assegnati, l’ajutante sotto-officiale si 
situerà sul punto ove la sinistra del quarto plutto- 
ne del secondo squadrone dovrà arrivare , e farà 
faccia a sinistra» 

Ord, di cav. Il 
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La guida principale, che non è addetta ad uno 
squadrone , si situerà sul punto ove la dritta del 
primo pluttone del terzo squadrone dovrà arriva- 
re, e farà faccia all' ajutante sotto-officiale; queste 
due guide marcheranno l'intervallo che il secondo 
e terzo squadrone avranno perduto, passando lo 

stretto. , . , . 

Le guide principali degli squadroni di dritta si 

situeranno sul punto ove la dritta del loro squadro, 
ne dovrà arrivare , e faranno faccia a sinistra . 

Questi due squadroni di sinistra si situeranno 
sul punto ove la sinistra del loro squadrone dovrà 
arrivare, e faranno faccia a dritta. 

Se non vi fossero stati punti assegnati , la li- 
nea sarà tracciata nella stessa maniera a 40 passi 
in avanti dello stretto , 

6 og Nel caso che si passerebbe lo stretto sui plo- 
toni del centro di uno squadrone, l’ ajutante sotto- 
officiale , e la guida principale • che non è addetta 
ad uno squadrone, si situerebbero in modo a mar- 
care l'incorniciatura dei due pluttoni, formandola 
testa della colonna , 

Le guide principali deg i squadroni si situe- 
rebbero cerne è stato detto qui sopra, 

DECIMA QUINTA MANOVRA 
Passaggio dello streltq in addietro / essendo in battaglia- 

< 5 io Quando un reggimento inseguito dall' inimica 
incontrerà nella sua ritirata uno stretto in addie- 
tro del centro , esso lo passerà per movimenti suc- 
cessivi , che cominceranno dai pluttoni delle ali , 
affiti di celare il suo movimento , e di lucrare ir* 
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faceta all 1 inimico una parte delle sue forze , si 
Comanderà : 

l. Garda d vous . 

a. Par les pelatone dai alias r; an arrlara du centra te pas- 
se* le difili . 

3. Marche » 

i 

Dopo Che gli officiali superiori avranno ripe- 
tuto li due primi comandi, li comandanti disqua- 
droni di dritta comm Jeranno , pelotons , rompa ett 
àtriere par la droite f ut mar chef veri la gauche ; 
ed i comandanti degli squadroni di sinistra , pela- 
tone , rompex en artiere par la gauche pour marcher 
vere la droite , 

6it ( Tav. la». ) Al comando marche , ripetuto solamente 
dai comandanti del primo , e quarto squadrone, li due plut- 
toni dalle ali córriinceranno il loro movimento : li due capi 
di questi piattoni , dopo aver eseguito', 1’ uno dami-tour d 
draita , e l’altro demi-tour d gaucha , si porteranno a dieci 
passi in addietro; il piattone di dritta girerà a dritta; quel- 
lo di sinistra girerà a sinistra; allungheranno parallelamen- 
te in addietro il Croate del reggimento sino all’ allessa dello 
Stretto, ove, dopo aver girato il pluttone di dritta d gaucha # 
quello di sinistra d droite , si riuniranno per entrare nello 
stretto , e passarlo dal fronte di una divisione . Si farà l’ i- 
stesso per tutti gli altri piattoni. 

Li comandanti degli altri due squadroni faranno il co- 
mando marche , conformandosi a ciò che ò stato detto ( n. 
5 1 3 ) . 

èia 11 quarto pluttone del secondo squadrone ed il primo 
del terzo avranno attenzione , al comando marche , di obli- 
quare , il primo a sinistra, ed il secondo a dritta , aflin di 
legarsi e nascondere intieramente il movimento , e lo stretto 
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all' inimico. Essi non «seguiranno il loro movimento di me^ 
zo-giro a sinistra per quattro per ritirarsi , che quando il 
reggimento sarà for mato intieramente in battaglia dall’ altra 
parte dello stretto; avranno attenzione di oltrepassare a i 5 
passi il terreno, sul quale dovranno prendere il loro posto 
di battaglia , affin di avere la facilità di ristabilire l’ interval- 
lo di uno squadrone all* altre* e dopo aver fatto, per^rimet- 
tersi , un secondo mezzo-giro a sinistra per quattro , si por- 
teranno in avanti obliquando , l’uno à droite , 1' altro à gau- 
cht . Questi due pluttoni eseguiranno il loro movimento re- 
trogrado con celerità - 

Gl 3 Subito che li pluttoni avranno oltrepassato lo stretto di 
joo a scopassi, li capi dei pluttoni degli squadroni di drit- 
ta comanderanno tournee à gauche , e quelli di sinistra tour- 
nee à droite . Il colonnello si terrà alla coda della colonna , 
affin di fare a proposito il comando di colonne e quello di 
halle . 

614 Quando gli ultimi pluttoni , dopo essere usciti dallo 
stretto , avranno, eseguito li movimenti di tournee à droite , e 
tournee à gauche , c che avranno lasciato il terreno necessa- 
rio perché li due pluttoni che coprono’ lo stretto possano 
riprendere il loro posto, il comandante comanderà à gauche, 
e à droite tn lataille , marche. Questi movimenti si eseguirai!' 
no come è stato detto ( n. 545 e S46 ) , 

Dorante il movimento, li due pluttoni che 

V covrono lo stretto potranno, ss è necessario, spie- 
gare alcuni tiraglieri in avanti del fronte del reg- 
gimento . 

615 Se lo stretto non si trovasse che di fronte di 
un pluttone , gli squadroni lo passerebbero succes- 
sivamente; il primo squadrone comincerebbe il 
movimento . 

Il comandante del quarto squadrone avrà at- 
tenzione , dopo aver fatto il suo comando prepara- 
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{orlo , di non comandare marche che quando 1’ uk 
timo squadrone avrebbe eseguito il suo primo mo- 
vimento di peloton , demi- tour à droite. 

11 comandante del secondo squadrone avrebbe 
egualmente attenzione di non comandar marche che 
quando il primo pluttone del quarto squadrone 
avrebbe eseguito il suo demi-tour à gauche, e così 
di poi . 

' 6\6 Nell’ uscire dallo stretto v il comandante del 
primo pluttone del primo squadrone girerà à gauche,- 
e quello del quarto pluttone del quarto squadrone 
girerà, i droite * 

Li due pluttoni , sui quali si passa lo stretto , 
si ritireranno successivamente , quello di sinistra 
il primo « 

(fi 7 Nel caso che un reggimento' si trovasse ob- 
bligato di passare uno stretto, e che lo stretto fos- 
se dietro la dritta o la sinistra del reggimento , 
si passerebbe, facendo rompere in addietro per la 
dritta per marciare verso la sinistra, o per la si- 
nistra per marciare verso la dritta per pluttoni o 
divisioni, secondo la larghezza dello stretto, 

6|8 Nota . Generalmente , Io stretto sari sempre coverto da 
una truppa di cui il fronte sari proporzionato alla sua lar- 
ghezza , e questa truppa, sia pluttene , divisione o squadro-' 
ne , si ritirerà per li movimenti per quattro . 

DECIMASESTA MANOVRA 
Marcia in avanti ed in ritirata per iscalini • 

619 Quando, portando un reggimento in avanti, si 
vorrà rifiutare una delle rue ali , 0 che si vena , 
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partendo dall' ordine di battaglia , fare degli àt- 
tacchi successivi , si comanderà : 

I. Garde à tlaus . r 

3 . Escatìron par la droitl gs * distanti d» divistoti st & 
aeant par èahtlan » . 

3. Marchi . 

Dopo che gli officiali superiori avratino ripe- 
tuto li due primi comandi , li comandanti di squa- 
drone faranno quelli t se tir oh en avint , guide à 
droite. 

( Tav. za3. ) Al comando march * , il primo squadrone 
■i metterà in movimento i il comandante del secondo 
avrà attenzione di non fare il comando marchi che quando 
osserverà che il primo squadrone si è portato in avanti dall’ 
•stensione del fronte di una divisione ; 1’ istasso ai farà da- 
gli altri squadroni. 

Durante il tempo di questa marcia, la gU Ida sarà 
a dritta , li marescialli d’alloggio di dritta di 
ciascuno squadrone avranno attenzione di non chiu- 
dere di nuovo P intervallo che debbe esistere , tra 
uno squadrone all 4 altro . 

dao tfel caso che si volesse formare Vèchelon par la 
gaucht , si eseguirebbe questa manovra secondo 
gPhtessi principj , ma per li movimenti contrarj. 

6 ai Se il colonnello volesse che gli squadroni os- 
servassero maggior distanza , l'indicherebbe nel 
suo comando . 

Quando si vorranno fare movimenti fetrogradi 
in quest’ordine, si comanderà: 
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X. nardi a voi is . 

a. Escidron far la draìte — à distante dt di Vision “ tu 
ritraiti par ichtlon . 

3- March* . 

( Tav. 124. ) A questo comando, lo squadrone dell* 
testa farà demi-tour à droitt par pilotarti per portarsi in addie- 
tro ; il secondo squadrone farà lo stesso quando il primo ne 
•arà distaccato nella medesima distanza che osservavano tra 
essi, e successivamente tutti gli altri, sino all’ ultimo della 
sinistra , che non si innoverà; quando il ter20 squadrone sa- 
rà pervenuto alla distanze ordinata pel quarto, tutti gli squa- 
droni faranno balte , e/ape m liti . Si ripeterà la manovra 
istessa per la sinistra , gli squadroni facendo in questo caso 
demi-tour à gauche par peltton , ed a vicenda dalla dritta alla 
sinistra , quante volte che sarà necessario, per poi ripren- 
dere l’ordine di battaglia, secondo le circostanze, e sa quel- 
lo squadrone che si disegnerà . 

6ia Copo che un reggimento sarà sufficientemente 
tornato in dietro , e che si vorrà riformarlo in bat- 
taglia , si comanderà cecadront k tn ligie , e si 
faranno suonare delle chiamate; allora li coman- 
danti di squadrone, ad eccezione di quello che si 
trova più in avanti dalla parte ove si facea faccia 
prima di cominciare il movimento , comanderan- 
no tscadron ea avant , au trot , marche , e poi , tsca- 
dron halle, à droite (0 à gauche ) aligneme nt , quan- 
do saranno arrivati all' altezza dello squadrone , 
che avrà servito di base per riformare il reggi- 
mento in battaglia . * ■ 

Si potranno impiegare uno , 0 più pluttoni in 
tiraglieri per coprire la ritirata. 

6 23 Nel caso che un jeggimento essendo per isca- 
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lini , la dritta in testa , sarebbe attaccato popra de» 
suoi fianchi, il colonnello , senza sfornire il suo 
fronte , porterà uno o più squadoni secondo le for- 
ze delfini mico , per isbarazzare il fianco attaccato, 
,624 Se, essendo in iscalini per la dritta, si doves- 
se mettersi a sinistra obliquamente in battaglia , si 
comanderebbe : 

I. Garda à tous . 

3. Etcadron dami-a-gauaht a IN 3ÀTAILLE . 

3. Marchi . 

Dopo che gli officiali superiori avranno ripe*-' 
tuto li due primi comandi , li comandanti di squa- 
drone comanderanno etcadro» demi- i gauche . 

/ 

( Tar. n5. ) A quoto comando , li marescialli d’ al- 
loggio di dritta degli squadroni si porteranno sulla direaione 
dei raareseialli d’alloggio di sinistra , loro faranno fac- 
cia t e sul punto ore la dritti dei loro squadrone dorrà ar« 
j-irare . * * • • ’ 

Al comando maroha , gli squadroni eseguiranno il loro 
dami-ò-gaucha ; li comandanti degli squadroni l’arresteranno 
quando la dritta sarà arrirata ricino ai marescialli d’ al- 
loggio che marcano il punto di dritta; si allineeranno poscip 
a dritta • 

DECIMÀSETTIMA MANOVRA 
Della marcia in linea • 

• t K ' ; • 

<525 Quando si vorrà far marciare un reggimento 
in avanti , dopo che il colonnello avrà indicato al 
maggiore il punto sul quale lo squadrone d'allinea- 
mento dovrà dirigersi, comanderà: 
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la , U canna a 108 millimetri [ 4 pollici ] dalla spalla, pren- 
dere la piastra colla mano dritta, 

4. Rientrare la mano sinistra nel rango , e con la dritta 
situare l'arma sulla spalla. 

L'arme soits le Irai r: GAUCHE . 

Un tempo e tre movimenti . 

61 6t. Staccare colla mano dritta l'arma a 108 millime- 

tri [ 4 pollici ] dalia spalla , e perpendicolarmente , pren- 
derla colla mano sinistra alla fascetta, il pollice allungato. 

2. Elevare 1 ’ arma colle due mani volgendola , la canna 
in fuori , la bacchetta dirimpetto il vuoto della spalla sini- 
stra , la mano sinistra all' altezza della cravatta ; far passar» 
con destrezza la mano sinistra lino al principio del calcio, il 
di cui becco toccherà il grosso dell' anca . 

3 . Cacciare vivamente colla mano dritta il calcio sotto 
il braccio , il gomito sempre sopra la piastra , il piccol dito 
avanti dell’anca; appoggiare il pollice sulla bacchetta , l’e- 
stremità della canna a 64 centimetri [ 2 piedi ] da terra, si- 
tuare la mano dritta nel rango . 

Torte e s: ( vos ) ARMES. 

Un tempo * tre movimenti . • 

6* i . Rilevare Tarma perpendieolarrnente , la mano sini- 
stra all’ altezza della cravatta , il gomito sulla piastra , pren- 
derla colla mano dritta al principio del calcio . 

2- Volgere l'arma colla mano «inistra abbassandola , la 
bacchetta in fuori , la mano sinistra al di sopra dell’ anca 
dritta, la canna a 108 millimetri { 4 pollici ] dalla spalla , 
prendere la piastra colla mano dritta . 

3 . Rientrare la mano sinistra nel rango , e colla dritta 
situare l’arma alla spalla. 

Ord, di eav, I 19 



Digitized by Google 




1*6 



Kepotez-eouì s: ( strn. vos 

CAVAME1U A . 

63 Un tempo e 3 movimenti . 

( Tav. 27. fig, 1. ) 1. Por- 
tare colla mano dritta il mo- 
schettone perpendicolarmente 
a ro8 millimetri [ 4 pollici ] 
fri avanti della spalla , pren- 
derla colla mano sinistra alla 
fascetta . 

2. Situare la man dritta al- 
la fascetta. 

3. Allungare il braccio dril- 
lo , lasciar passare con de- 
strezza l' arma nella mano 
dritta sino a terra , il calcio 
a 34 millimetri [ a pollici ] 
dalla punta del piede, il go- 
mito presso del corpo , la ma- 
no sinistra nel rango . 

Pcrtee S= [ VOS ] ARME* . 

C A V jfi L E R I A . 

Un tempo t 3 movimenti . 

64 1. Elevare il moschettone 
colla mano dritta , tenendo il 
pollice allungato , 1’ estremi- 
tà della canna all'altezza dell* 
occhio, la canna a 108 milli- 
metri [ 4 pollici ] dalla spal- 
la , prendere il moschettone 
polla mano sinistra alla fascet- 



) ARMES . 

CAVALLERIA LEGGIERA. 

Un tempo- 4 3 movimenti . 

[ Tav. 27. fig. 1. ] Portare 
colla mano dritta la carabi- 
na perpendicolarmente a 108. 
millimetri { 4 pollici ] in avan- 
ti della spalla, prenderla col- 
la mano sinistra alla fascetta. 

2. Situare la mano dritta al 
di sopra della sinistra. 

3 . Allungare il braccio drit- 
to , lasciar correre 1’ arma 
nella mano dritta sino presso 
terra, il calcio a 54 millime- 
tri f 2 pollici ] a fianco della 
punta del piede dritto , il go- 
mito presso del corpo, la ma- 
no sinistra nel rango . 



CAVALLERIA LEGGIERA. 

Un tempo e 3 movimenti . 

I. Elevare la carabina 
colla mano dritta , il pollice 
allungato, l’estremità della 
canna a 108 millimetri ( 4 
pollici ) dalla spalla, prende- 
re la carabina colla mano si- 
nistra al di sotto della dritta . 

2. Discendere la mano dr'rt- 
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ta , il pollice allungato . 

a Discendere la mano drit- 
ta , situarla alla piastra , il 
pollice al di sopra della sot- 
to-guardia , il primo dito di 
sottq , i tre altri sotto il cane. 

3. Rientrare la inano sini- 
stra nel rango , e colla dritta 
situarli 1 ’ arma alla spalla. 



CAVALLERIA LE0GI1RA 

ta , situarla alla piastra , il 
pollice al di sopra della sotto- 
guardia, il primo dito al di 
sotto, i tre altri sotto il cane- 
3. Rientrare la inano sini- 
stra vivamente nel rango , o 
colla dritta situare 1 ' arnia al- 
la spalla - 



Dell’ ispezione dall* armi . 



Avanti di fare l'ispezione si farà riposare sull’ 
armi come è stato spiegato . 

Si comanderà poscia , 

Garda d volti . 

Jntpection s [ DES ] ARMES . 



CAVALLERIA , 

Si matterà la baoohetta nella 
•arma in un tempo a due movi- 
menti . 

65 1 . Fare un terso di a-drit- 

ta sul tallone sinistro, di ma- 
niera che il tallone dritto si 
trovi situato dirimpetto al 
collo del piede tinistro a 8 t 
millimetri ( 3 pollici ) di 
distanza , volgere colla mano 
dritta il moschettone, la pia- 
stra in faori ; prenderlo col- 
ia mano sinistra al di sopra 
dalla mano dritta . 



CAVALLERIA LEGGIERA • 

Si metterà la baoohetta nella 
eanna in un tempo e due movi- 
menti. 

I. Passare la carabina nel- 
la mano sinistra senza spo- 
stare i piedi ; prendere 1 ’ ar- 
ma con questa mano alla fa- 
scetta, e scenderla sino a ioS 
millimetri ( 4 pollici ) dalla 
terra , la mano sinistra ap- 
poggiata sino all' ultimo bot- 
tone del vestito , la carabina 
toccando la coscia sinistra. 

a- Prenderà la bacchetta 
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CAVAI.LIR.IA CAVALLX&IA L100I**A 

3 . Prender la bacchetta col col pollice ed il prima dito 
pollice ed il primo dito pie- piegato , gli altri chiusi , stac- 
cato , gli altri chiusi; stac- caria dal canaletto allungane 
caria dal canaletto allungan- do il braccio, rivolgerla e 
do il braccio , lasciarla cor- metterla nella canna , lasciar- 
Tere nella canna, e far fac- la correre dentro e far fron„ 
eia al fronte . rimettendo la te . rimettendo 1' arma colla 



nino sinistra nel rango , e 
la dritta al di sopra della fa- 
scetta. 

66 Allora l’ istruttore visiterà 
successivamente 1’ arma di 
ciascuno cavaliere : costui la 
farà passare vivamente dalla 
mano dritta nella mano sini- 
stra , la piastra in fuori , la 
mano sinistra situata tra la 
fascetta e la piccola molla del- 
la batteria , dirimpetto alla 
spalla sinistra , ali' altezza 
della bocca. 

Se lo giudica a proposi- 
to , distruttore la prende- 
rà, e glie la renderà dopo 
averla esaminata • 

67 II cavaliere la rimetterà al- 
la posizione di ss reposer sur 
les arme s ; da che 1’ istrutto- 
re sarà passato avanti di lui 
egli rimetterà da se stesio la 
bacchetta, riprendendo la po- 
sizione prescritta al comando 
inspcction des armes ; dopo il 
ebe si rimetterà face in téle. 



mano dritta nella prima po- 
sizione, e la mano ainistra 
nel rango . 

Allora 1 ’ istruttore visiterà 
successivamente 1* arma di 
ciascun uomo : costui la farà 
passare vivamente dalla ma- 
no dritta nella mano sinistra, 
la piastra in fuori , la mano 
sinistra situata tra la fascetta, 
e la piccola molla della bat- 
teria , dirimpetto alla spalla 
sinistra, all’altezza della bocca. 

Se lo giudica a proposito , 
T istruttore la prenderà , « 
glie la renderà dopo averla 
•sa mi nata . 

Il cacciatore o ussaro la 
rimetterà alla posizione di se 
reposer sur les armes : dacché 
1’ istruttore sarà passato avan~ 
ti di lui , rimetterà esso stes- 
so la bacchetta riprendendo la 
posizione prescritta al coman- 
do inspection des armes ; dopo 
di che egli si rimetterà fac- 
cia al A on te . 
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-68 Nota , Quando si farà l' ispezione della sciabla 
dopo quella della carabina, alla cavalleria leggiera, 

1’ ussaro o cacciatore eleverà colla mano dritta la 
carabina , il pollice allungato , 1’ estremità della 
canna a ic8 millimetri ( 4 pollici ) dalla spalla , 
la prenderà colla mano sinistra al di sotto della 
dritta , volgerà T arma col.e due mani , la can- 
na in fuori , la bacchetta dirimpetto al vuoto della 
spalla sinistra , la mano sinistra all 1 altezza della 
cravatta ; colla dritta egli prenderà P uncinetto del- 
la carabina , lo porterà presso l’ incassatura , aggrap- 
perà 1’ anello , impugnerà l'arma al di sotto della 
piastra , e la farà passare vivamente dietro di lui . 

69 Egli prenderà la sciabla colla mano sinistra al 
di sotro del primo anello , di maniera che il fode- 
ro sia tenuto ben perpendicolarmente lungo la co- 
scia; colla mano dritta trarrà la lama, e la porte- 
rà al vuoto della spalla dritta , il braccio leggier- 
mente disteso, il gomito naturalmente staccato dal 
corpo . 

70 Allorché l’istruttore passerà avanti di lui, egli 

presenterà la sciabla, 1' impugnatura all* altezza 
della cravatta e a 6 pollici di distanza , il taglio 
della lama dalla parte sinistra ; egli la rivolgerà 
rientrando il pugno in dentro, affinchè 1* istrutto- 
re vegga la lama da amendue i lati . " 

71 L' istruttore già passato , egli rimetterà la 
sciabla nel fodero , portandola perpendicolarmente 
sino in faccia alla spalla sinistra , -e facendo passa- 
re la lama tra la sua spalla e quella del suo/vici- 
no, descrivendo un mezzo-cerchio col suo pugno; 
prenderà allora la carabina colla mano dritta aib 
impugnatura , la mano sinistra si situerà alla fa- 
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acetta , il gomito sulla piastra nella posizione del 
secondo movimento dell’arma sotto il braccio si- 
nistro; distaccherà il porta-carabina, lo respingerà 
in dietro, e rimetterà l’arma come al comando 
rtfostx - votts sur vos arma . 

DelT esercìzio della haj smetta . 

CAVALLERIA LEGGI* UA . 

' Un tempi a dui movimenti. 

72 Fare un (e no di a-dritta aul tallone sinistro portando 
il piè dritto in faccia al collo del piede sinistro, a 81 milli- 
metri ( 3 pollici ) di distanza ; portare la mano dritta alla 
bajonetta passando la mano tra il braccio sinistro ed il cor- 
po , senza muovere l’arma; prendere* la baionetta per la 
manica e l’asta , di maniera che 1* estremi’ 4 della manica 
oltrepassi 27 millimetri { 1 pollice ) il tallone della mano > 
• che, tirandola, il pollice si allunghi sulla lama ; trarla dal 
fodero , portarla e fissarla all’estremità della canua . 

73 La truppa essendo nella posizione di para Ut 
arma, farle mettere la bajonetta alla canna ; l’istut- 
tore comanderà . 

Keposet-vous zi ( SVR VOS ) ARatES • 

Questo movimento si eseguirà come alla scuola del ca- 
rrier a piedi ( nuin. 63 ), 

Saionette e: ( Av ) CANON • 

Un tempo e due movimenti . 

74 Questo tempo «d i due movimenti saranno eseguiti 

.«tome -per. ]’ ispeziona , eccetto che dopo di eroe fissata la 
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bajonetta alla canna, la mano dritta prenderà l’arma a 27 
millimetri ( i pollice ) dall’ estremità della canna. 

Per rimettere la bajonetta ,l’ istruttore cornati» 
derà ; 



Renette* 3 ( LA ) DA'/ON BITTE , 
Un tèmpo « duo moviménti . 



75 Questo tempo ed i due morimanti saranno esegnitr 
nella medesima maniera che per situare la bajonetta alla 
canna , con questa differenza però che dopo il primo movi- 
mento , si toglierà la bajonetta colla mano dritta , si rimet- 
terà nel fodero, e si situerà la mano ditta a 27 millime- 
tri ( x pollice ) dall’ estremità della canna. 

La truppa essendo nella posizione di portex 
les arma , fare incrocicchiare la bajonetta. 

L'istruttore comanderà; 

Cromo —( la ) baì'onnittb 
U n tempo 0 due movimenti , 



76 II primo movimento come il primo movimento del pri- 
mo tempo delia carica ( num . 3o j , eccet(o cfce , a 

dr.tta impugnerà l’arma a 5 4 millimetri C 2 pollici 1.1 di 
sotto del cane . 



Secondo movimento . 



Abbassare 1' arma, la canna al di sopra , il gomito sini- 
stro presso del corpo, limano dritta appoggiata sull’anca 
dritta , la punta della bajonetta all’alteaaa dell’occhio. Gli 
uomini del secondo rango faranno attenzione che la punta 
della bajonetta non toschi 1* uomo che è innanzi ad essi . 
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j Si porterà l’arma in due tempi e due movi- 
menti , riprendendo le due posizioni precedenti . 

*11 Si potrà anche far mettere la baionetta alla 
canna , o farla rimettere nel fodero , la truppa aven- 
do ia posizione di porte* le* arme* , senza che sia 
necessario di farle prendere avanti quella di repo- 
tez-vous tur le* arme*; ciò si eseguirà in uu 
tempo e due movimenti . 

Carica precipitata divisa »* 4 tempi • 

» . 

CAVALLERIA e cavalleria leggiera. 

Si comanderà : 

2 . Gardt à vout . 

3. Charge pricipitét , 

3. Chargez SS ( VOS ) ARHES . 

86 Far cadere l’arma nella mano sin istra , aprire lo sco- 
dellino; prendere il cartoccio , lacerare il cartoccio , mette- 
re il polverino , e portare le due ultime dita dietro la bat- 
teria . 

3. Chiudere lo scudellino , passare l’arma a siniatra , 
mettere il cartoccio nella canna , tirare la baechetta , e met- 
terla nella canna . 

3 . Battere due volte distintamente , ritirare la bac- 
chetta, rimetterla, situare la mano dritta all’estremità del- 
la canna , il pollice allunato in faccia alla bacchetta . 

4. Portare 1 * erma ritirando il tallone dritto sul mede- 

simo allineamento del sinistro , e rientrare la mano sini- 
stra vivamente nel rango • + 

Osservazioni relative alla carica preeipitata . 

87 In questa carica è cosa essenziale il far distin- 
guere ai cavalieri i tempi che essi debbono pieci-. 
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fornitilo farà suonare la carica a tutti li trompetti . A que- 
sta sonata si allungherà il galoppo, li cavalieri a' innalit- 
ranno sopra la loro staflh , abbasseranno la mano, senta 
abbandonare intanto le redini , né perdere la loro riga , nè 
il loro insieme, a si slancaranno sull’inimico, la prima 
riga tenendo la punta della sciabla tesa in avanti, la se- 
conda riga la sciabla incrocicchiata al di sopra della testa, 
come è detto alla scuola del cavaliere ( n. a83 ) . 

v L’ inimico essendo in rotta , il colonnello farà auo- 
' , 

nare l’unione; a queata tonata ciascuno ai arresterà, e ti 
riunirà al auo stendardo ; ma come è importante il nou 
lasciare all’ inimico il tempo di unirsi , ai disegnerà par 
inseguirlo il primo o quarto pluttone di ciascuno squadra- 
ne , o di alcuni solamente . Quando ai vorrà farli rientra- 
re, ai conformerà aòmetzi indicati per li tiragliari [ n- 497. ] 

Li comandanti dei corpi, li capi e comandan- 
ti di squadrone non debbono giammai perdere di 
vista che uno dei vantaggi più reali in un gior- 
no di affare è quello di mantenere l’insieme de* 
reggimenti e squadroni , e di unirli al bisogno il 
più prontamente possibile , per esser sempre it» 
istato di fare faccia all’ inimico , o di combattere 
le nuove linee che potrebbero presentarsi. 

Si avrà sempre un sicuro vantaggio attaccan- 
do l’inimico il primo, o se andando all’ avanti di 
quello che verrebbe ad attaccare , si previene nel- 
la carica . 

Le cariche debbono essere vive ed impetuose; 
ciò è sempre in ragione del grado di velocità che 
si dee contare sul successo. 

Alla sonata della carica, gli officiali che sono 
in avanti del fronte dello squadrone faranno rincu- 
lare la fila che si trova dietro di essi in maniera 
£he la groppa dei loro cavalli sia nella riga . 

Ord. di cav. II 20 
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Li capi di squadroni caricheranno alla testa di 
uno dei loro squadroni . 

Il colonnello caricherà alla testa dello squadro- 
ne, ove crederà la sua presenza più necessaria. 

11 maggiore si terrà vicino a lui o alla testa 
di uno squadrone , se il colonnello lo giudica a 
proposito ; gli aiutanti maggiori , gli ajutanti sot- 
tò-officiali e le guide principali resteranno al loro 
posto di battaglia . 

Un poco in addietro del centro si terranno lj 
trompetti , avendo il trompetta-brigadiere alla loro 
testa , se il colonnello non vuole averlo, vicino a 
lui- in questo istante. 

649 -Nei reggimenti di dragoni , non si obblierà di 
far mettere il fucile alla giberna prima di comin- 
ciare la carica. 

650 Negli esercizj che non sono che il simulacro 
della carica , dopo che si avrà percorso uno spazio 
di terreno determinato da qualche oggetto sporgente 
in fuori , o da una linea che figurerebbero li sotto* 
officiali , il colonnello comanderà : 

j. GarSe à vous ( Tatti gli officiali comanderanno atu 

trol ) , 

2. Estadrcn . ( Essi comanderanno au pai ) . 

3 . Halte ( Ripeteranno egualmente lutti questo co- 

mando . ] 

Li cavalieri passando al trotto rimetteranno la 
sciafila alla spalla ; passeranno in seguito al passo , 
e si arresteranno . 

Il colonnello comanderà di seguito tlignement, 
e fixe per far riprendere l’ immobilità . 

<551 L\ allineamento si prenderà sullo squadrone 0 
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parte di squadrone che si troverà più avanzato , 
affinchè non si abbia a rinculare per allinearsi . 

Le cariche debbono essere rapide , ma corte 
negli esercizj ; per terminar si eseguili le , la gra- 
dazione prescritta qui sopra, affiti di evitare le po- 
se assai brusche che nuocciono alla conservazione 
dei cavalli ed al simulacro di una carica vera , ap- 
partandosi da ciò che vi si pratica . 

Si eseguiranno per la carica in ordine obbjiquo 
gl’ istessi principj e mezzi che per la carica in or- 
dine parallelo ? essa debbe essere impiegata in pre- 
ferenza, quando la linea nemica è più estesa, a 
motivo di togliere questo vantaggio ricusandole 
un'ala, o pure per distendere la sùa . 

<552 La carica per iscalini debbe essere preferita 
quando si vuole misurare le sue forre , non met- 
tendone che una parte alle prese coll’ inimico , o 
pure formando degli attacchi paralleli e successivi • 

Dilla carica centra una linea dì ^fanteria ■ 

653 La carica per iscalini può essere ancora impie- 
gata con successo felice contra una linea di fanteria ; 
giacché questi attacchi minacciosi e . successivi in- 
quietano il soldato , e lo costringeranno ancora 
spesso a sfornirsi troppo precipitosamente del suo 
fuoco . 

Intanto come si dee presumere che un* inimi- 
co esercitato non aspetterà in linea spiegata una 
carica di cavalleria, ma bensì che si metterà in 
colonna, 0 quadratamente, il reggimenti gii op- 
porrà una colonna dì attacco composta de’ suoi 4 
squadroni , li quali , per caricare successivamente , 
si metteranno a distanza doppia dal loro fronte, in 
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maniera che il primo squadrone essendo slanciato 
sia prontamente seguito dal secondo , il quale , se 
il primo ha fatto un’ apertura, si getterà nel qua- 
drato per le parti laterali , e ne terminerà la scon- 
fitta . Nel caso contrario , se il primo squadrone 
fosse respinto, fuggendo per la dritta, e per la si- 
nistra per andare a riformarsi alla coda della co- 
lonna , sbarazzerebbe il fronte del secondo squa- 
drone ; questo rinnoverebbe la carica , e farebbe 
Pistesso dirimpetto al terzo, in caso simile * 

Tali cariche, rapidamente successive e raddop- 
piate , finirebbero senz’altro dallo smovere il qua- 
drato , sopra tutto se esse fossero dirette , siccome 
sempre lo debbono essere , coatra gli angoli , che 
presentano minor difesa quando non sono armati 
di batteria , e particolarmente contro l’angolo drit- 
to , donde , per la posizione del soldato , escono 
minori fuochi ben diretti . 

Gli squadroni che non avrebbero caricato , sa- 
rebbero mandati ad inseguire li fuggitivi sino a 
quando fossero .arrestati per mezzo delle chiamate , 
o richiamate mercè la sonata dell’ unione; ritorne- 
rebbero allora a mettersi in colonna dietro gli squa- 
droni già formati , ed alla loro riga , 

Dell W maniera di mettere piede a terra per combattere , 

^54 Quando un reggimento di dragoni essendo a 
cavallo dovrà combattere a piedi, il colonnello co- 
manderà : 

I. Carde à cotte . 

3. Dragone patir oomialtre à pied. 

A questo comando, li dragoni, eccettuati quel- 



♦ 
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li disegnati per restare a cavallo, art. n8d, e quel- 
li enunciati qui appresso, situeranno i loro guanti, 
e la loro sciabla all'uncinetto fissato sul pomo del- 
la sella , il loro fucile alla giberna , e la loro 
bajonetta nella mano sinistra , come è stato spie- 
gato n.* <285. Essendo eseguiti questi movimenti , 
e ripresa l' immobilità , comanderà prèparez-vottszz 
pour mutre ~ pitd à rtrn . e= PitJ à terrt : locchè 
si eseguirà , come il comando reprtnez vos rangs , 
come è detto alla scuola del cavaliere, n,° 285, 
s8d. Un trompetta di ciascuno squadrone passerà 
avanti il fronte per prendere e condurre li cavalli» 
dei quattro officiali che mettono piede a terra: li- 
due marescialli d' alloggio dì dritta e di sinistra: 
dello squadrone passeranno avanti il fronte del se- 
condo e terzo pluttone dei cavalli di ciascuno squa- 
drone , e li marescialli tP alloggio capi ed altri 
di serra*fila attaccheranno i loro cavalli dietro la 
dritta e sinistra di ciascuna riga del primo e quar- 
to pluttone, cioè li marescialli d’alloggio capi 
alle prime righe , li marescialli d’ alloggio alle 
seconde righe ( vedete la tav. 19/ fig. a ). 

1- Dragoni zi in Imtaìlìt . 

Questo movimento si eseguirà come è det- 
to n.*Q87. ' 

65 5 Accadendo che il reggimento in battaglia ab- 

bia due , tre o quattro squadroni , il solo stendardo 
del secondo squadrone metterà piè a terra, come 
si è già detto pag. 113 to. I. ( vedete Osservazioni), e 
gli altri si riuniranno al centro del reggimento col- 
la loro scorta, che sarà composta di cinque zap- 
patori restati a cavallo 5 resterà a cavallo un of- 
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ftciale ed un sotto-officiale per compagnia per co- 
mandare li pluttoni dei cavalli ignudi , ed il tut- 
to sari comandato da un officiale superiore , ed 
un ajutante-maggiore . Ai comandi per combattere 
a piede , il primo ajutaute- maggiore ed il primo 
ajutante sotto-officiale (*) , siccome il porta -stendardo 
del secondo squadrone, tutti li forieri, il marescial- 
lo d'alloggio capo della prima compagnia, e quel- 
lo dell’ottava , metteranno piede a terra con tutta la 
celerità possibile: questi due ultimi si porteranno a 
<30 passi in circa in avanti degli squadroni per fare 
le funzioni di guide generali a piede , e tracciare la 
linea di battaglia che dovrà occupare il reggimen- 
to. A quest’effetto, l’ ajutante-maggiore e la guida 
generale di dritta si porteranno per la dritta, l’aju- 
tante sotto-officiale e la guida generale di sinistra 
per la sinistra , prendendo tra essi un intervallo 
eguale al fronte del battaglione , il sotto-officiale 
porta-stendardo dirimpetto al centro della linea for- 
mata dai cavalli : questi tre sotto-officiali faran- 
no faccia a dritta verso l’ ajutante-maggiore incari- 
cato di stabilirli . Li forieri si formeranno sopra 
tre righe , cioè , due al primo , lasciando tra es si 
una fila d'intervallo, e tre a ciascuno della secon- 
da e terza riga, a 3 passi in addiètro del porta- 
stendardo . 

Subito dopo il comando dragoni tn bataillt , 

(*) L’ sjutante-maggiora mettendo piede a terra attac- 
cherì il suo cavallo a quello del brigadiere di dritta della prima 
riga del primo pluttooe del reggimento ; l’ajutante solto-oHì- 
ciale nelle stesso asso a quello del brigadiere-foriere di si- 
nistra dell’ ultimo pluttone del reggimento* 
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ciascun capitano riunirà la sua compagnia da prin- 
— cipio sopra due righe , e vi formerà una terza ri* 
ga, come è stato detto num, 287, farà numerare 
le sue file, e le sue sezioni , e si porterà verso la 
nuova linea di battaglia, obliquando più 0 meno 
a dritta o a sinistra verso lo stendardo , secondo il 
suo numero , e l' arresterà all’ altezza del pluttone 
della bandiera . 

Quando tutte le compagnie saranno riunite sen- 
za intervallo tra esse , il comandante del reggimen- 
to comanderà: 

I, Guides sur la Iign§ , 

Z, Sur U otntrè ~ alìgrumént , 

Locchè si eseguirà in tutti i punti conforme- 
mente ai paragrafi 53 6 e seguenti della quinta par- 
te dell'Ordinanza per l’esercizio della fanteria, del 
primo agosto 170* ( vedete tav, 19** fig. 3, ) 
656 Per fare rirnontare a cavallo, il comandante, 
dopo- aver avvicinato il battaglione ai suoi cavalli 
circa 30 passi , ed averlo stabilito sopra un fronte 
parallelo aila loro direzione , comanderà ; 

J. Gardé à vus . \ 

2. Regitntnt ,é$mì-fur ~ à droiu • 

3 . En arant ZZ marshs , > 

4 . Drog§ns — à •Invai. 

Ciò sarà eseguito come è stato dettagliato n.° 
2?8 , ad eccezione deh’ esercizio della aciabla , che 
non è che per l 1 istruzione del dragone alla scuola 
dpi cavaliere ; il colonnello farà tracciare la linea , 
e subito che essa sarà tracciata, comanderà: 

A droite S ùTigncnìtnl . 
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Il reggimento si allineerà, e riprenderà la sua 
immobilità . 

Osservationi . 

Tutte le volte che un reggimento di dragoni 
metterà piede a terra per combattere , li pluttoni 
di fiancheggiatori resteranno a cavallo , e saranno 
impiegati dall’ officiale superiore disegnato per re- 
stare coi cavalli ignudi , secondo che esso giu- 
dicherà più utile e più convenevole per garantirli 
da ogni sorpresa o attacco. 

Nel caso che 2 0 s squadroni solamente do- 
vrebbero formare un battaglione , o se vi fossero 
alcuni forieri assenti, l' ajutante, prima che il reg- 
gimento monti a cavallo , avrà cura di disegnare 
li brigadieri che dovranno rimpiazzarli per com- 
pletare il piattone della bandiera , siccome quelli 
dei trompetti e zappatori , i quali dovranno a ca- 
vallo seguire i dragoni a piede. Li reggimenti di 
dragoni , e particolarmente gli squadroni di campa- 
gna essendo composti di uomini montati e di uo- 
mini non montati, quando il reggimento prenderà 
le armi a piedi ed a cavallo , li pluttoni a piedi 
non porteranno la loro sciabla, almeno per un ordi- 
ne particolare , saranno comandati dai loro officia- 
li, e sotto-officiali rispettivi , ed il colonnello di- 
segnerà un officiale per comandarli riuniti: quest»? 
prendendo il comando , li dividerà in due volte in 
tanti pluttoni eguali, quanto vi saranno di squa- 
droni , e vi ripartirà gli officiali e sotto -officiali, 
affinchè dopo aver fatto eseguire così i movimenti 
combinati di fanteria e di cavalleria , si possano 
riunire tutti li dragoni montati e non montati , a 
piedi, e formarne dei battaglioni regolari . 
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Nel caso che il comandante di un reggimento 
di dragoni che avrebbe prese le armi a piedi ed a 
cavallo, vorrebbe riunirli tutti a piedi, ne farà 
prevenire 1' officiale comandante li dragoni a piedi, 
porterà gli squadroni, per un mjzzo-giro a dritta 
per quattro , a 25 o 30 passi in addietro , e li ri- 
metterà faccia in testa prima di far mettere piedi 
a terra ; subito che essi saranno in marcia retro- 
grada, l'officiale comandante li dragoni a piedi 1» 
porterà al passo accelerato pel fianco dirimpetto al 
centro degli» squadroni , vi farà alto e fronte ; ed 
al comando garde J vous patir combattre à pied , il 
piattone del centro restando fermo, farà tnirciare 
gli altri per uao dei loro fianchi , secondo il loro 
numero , in maniera a lasciare tra essi lo spazia 
necessario per ricevere alla loro dritta li pluttonia 
cavallo de! numero corrispondente , quando avran- 
no posto piede a terra ( vedete tav. a. tìg. a , 3 , e 
4 ) . Il luogo del porta-stendardo a piede , e del plut- 
tone della bandiera debbe cambiare secondo il 
numero degli squadroni che comporranno il batta- 
glione; quindi, con due squadroni, debbe essere al- 
la sinistra della seconda sezione del secondo plut- 
tone ; con tre squadroni , alla sinistra della secon- 
da sezione del terzo pluttone ; con quattro squa- 
droni alla sinistra della seconda sezione del quarto 
pluttone . 

Subito che li comandanti dei pluttcni a favai* 
lo gli avranno formati sopra tre righe , secondo il 
metodo prescritto, n. a 8 < 5 , 287 e 654, li dirige- 
ranno verso la dritta dei pluttoni a piedi dei nu- 
meri corrispondenti , ed in questo caso solamente 
aspetteranno questa riunione per numerarne 1 file, 
e marcarne le sezioni ; gli officiali e sotto-officiali 
Ord, di Cav, U ai 
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prenderanno allora nell’ ordine di battaglia li posti 
che loro sono assegnati, pagine 101 e seguenti del 
tomo primo, e nelle osservazioni che sieguono . 

Il reggimento avendo preso le armi a piedi 
ed a cavallo , quando , dopo aver manovrato a pie- 
di , il comandante vorrà "far rimontare a cavallo li 
dragoni montati , farà avanzare li cavalli a 30 passi 
in addietro del battaglione, o riporterà il battaglione 
a 30 passi in avanti dei cavalli sul medesimo fronte 
che essi , e farà li comandi prescritti a questo effet- 
to n.° <55*5, osservando di sostituire, pel movimento 
di mezzo-giro a dritta, il comando d agone monti j 
a quello del reggimento. 

Li dragoni a piedi resteranno faccia in te- 
sta , e mentre che gli squadroni si riformeranno a 
cavallo, r officiale che li comandava avendo riser- 
rato li pluttoni a piedi sql centro , li riporterà alla 
sinistra del reggimento . 

Osservazioni . 

Ogni qual volta che li dragoni a cavallo si 
riuniranno a quelli a piedi per formare il battaglio- 
ne, li trompetti resteranno coi cavalli, perchè coi 
dragoni a piede vi si debbono avere li tamburi; ed 
allora ciascun trmnpetta terrà li cavalli de’ due of- 
ficiali della sua compagnia che avranno posto pie- 
de a terra . 

Nel caso che uno squadrone solo riceverebbe 
isolatamente 1’ ordine di mettere piede a terra per 
combattere , la sua formazione a piedi sarebbe conf, r* 
me a ciò che è prescritto pg. 105 io, pr., con que- 
sta differenza solamente che il porta-stendardo , ed 
il brigadiere- foriere di rinmiazzaroento resteranno a 
cavallo coi cavalli ignudi, e non avendo bandiere, non 
. ... . . ttoae particolare per guardarla. 
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TITOLO QUINTO 

DELLE EVOLUZIONI DI LINEA. . 

R T 1 t O L O r K 1 M O, 

• 6 57 Le evoluzioni non sono che la c ointinazìone dei 
movimenti di più reggimenti in linea , o in ordi- 
ne di colonna; non possono differire essenzia men- 
te dalle manovre di un reggimento : cosicene ad 
eccezione dì alcune leggiere differenze o attenzioni, 
tutti li movimenti dettagliali a! ti o!o IV delie 
manovre di un reggimento Sono applicabili alle 
evoluzioni di linea . 

«5 5 8 Li comandi preparatorii , o di avvenimento 
debbono essere intesi e ripetuti con esattezza dagli 
officiali superiori ; quanto a quello di esecuzione , 
subito che l’avrà fatto, l’officiale generale esigerà 
che tutte le truppe della linea siano in movimen- 
to , ed eseguano ciò che sarà stato ordinato colla 
più gran prontezza, ed il più grande insieme. Il 
comando marche del capo della linea deciderà il 
momento dell’esecuzione, senza che li reggimen" 
ti , squadroni o pìuttoni siano tenuti di aspettare 
la ripetizione dei loro capi ; e questi fjranno in 
maniera di ripetere il coniando di direzioni con 
una rapidità t3le che il finale del loro comando 
marche si confonda con quello deil' officiale gene- 
rale: se f estensione . de' la linea, il vento , o il 
mormorio potessero impedire, che li comandi non fos- 
sero intesi, l'officiale generale potrebbe supplirvi,, 
mandando i suoi ajutanti di campo a prevenire del 
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movimento da eseguire ; d' altronde itf una linea f 
ogni capo di reggimento , di squadrone , anche di 
pluttone , dee conformarsi, sia per la spedizione del 
comando, sia per l’esecuzione del movimento, a 
ciò che sentirà o vedrà dalla parte donde verrà il 
comando generale. 

6 59 Quando si sarà nel caso di formare delle li- 

nee , si uacceranno nella maniera stessa che per 
un reggimento, colla differenza, che l’officiale di sta- 
to- maggiore indicherà precedentemente all’ ajutante- 
maggiore , che , in ciascun reggimento , è incarica- 
to delia formazione delle linee , li punti ove la 
dritta o la sinistra dei reggimenti dovrà appoggiare. 

Le guide principali dei reggimenti arriveran- 
no , e si situeranno a misura che li reggimenti si 
formeranno . 

Tutte le volte che si romperà una linea in 
molte colonne , l’ officiale il primo, o il più an- 
ziano a grado eguale di ciascuna, la comanderà. 

u 4RTXC010 il. 

Delle differenti maniere di passare dall * ordine di battaglia 
all* ordine di colonna *■ 

6o6 Li movimenti di rompre à Jroitt,o i gauche, 
di rompre par la droire p. ur marcher vers la gauche, 
ed egualmente par la gauche vers la droire , sono , 
tanto pel minando che per l'esecuzione, simili a 
quelli prescritti ed indicati per un reggimento ( n.* 
510 , e seguenti ) . 

Li comandanti degli ultimi reggimenti avran* 
no solamente di più l’attenzione di non fare il 
secondo comando che quando l’ultimo squadrone 
del reggimento della loro dritta 0 della loro sini' 
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stra sarà in marcia , e di fare il terzo comando di 
maniera a mettersi alla distanza prescritta di, un 
reggimento ad un altro in colonna* 

PRIMA EVOLUZIONE 

Formarsi di pii fermo in colonna serrata . 

661 Per la formazione della colonna serrata , dopo 
che T officiale generale avrà comandato : 



I. Garda à vout . 

a. Sur [ tei ] tteairon 3 it [ tei ] ngimtnt —Jurmcx 
la colonna urric * 

3. Marche • 

Li colonnelli , officiali superiori , comandanti 
di squadrone , si conformeranno ai principi detta- 
gliati per un reggimento ( n.* 515. e seguenti ). 

46 q Si potrebbero , se la linea fosse considerabile , 
o pure per motivi particolari , formare molte co- 
lonne , disegnando li reggimenti , e gli squadroni 
sopra i quali queste colonne dovranno formarsi . Si 
potrebbero ancora situare gli squadroni gli uni die- 
tro gli altri , nel loro ordine numerico , e formar- 
ne non delle colonne , ma delle linee a distanze 
ravvicinate . 

66 $ Se il comandante porta queste colonne in avan- 
ti , avrà l’attenzione di disegnare quella che deci- 
derà la direzione, e l’allineamento, al quale le al- 
tre colonne si conformeranno , siccome per osser - 
vare il loro intervallo tra esse , proporzionato al 
fronte degli squadroni, che debbono separarle quan- 
do si rimetterà in battaglia. 
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A X f 1 C O l 0 III. 

Della marcia in colonna . 

664 La marcia in colonna per una linea non ha 
altri principj che quelli per un reggimento ( n.® 
524 )• 

Li cambiamenti di direzione, sia che 9i vo- 
glia far faccia al lato opposto alla marcia , sia che 
si voglia far prendere la direzione della testa delia 
colonna, sia che si voglia guadagnar terreno verso 
uno dei suoi fianchi, ma senza cambiar direzione 
non hanno niente di particolare nè per li c mundi 
nè per l’esecuzione di questi movimenti: si con- 
formerà ai principj indicati per un reggimento ( n 
5125 e seguenti ) . 

Pasiagg'O itilo tinti» in colonna • 

64 5 Ogni colonna impiegherà per passare uno stret- 

to li mezzi prescritti per un reggimento ( n.* 530 
e seguenti ) . 

L’ officiale generale essendo istruito degli osta- 
coli che la colonna potrà incontrare nella sua mar- 
cia, la ridurrà in un fronte proporzionato alla lar- 
ghezza dell’ostacolo , affiti di evitare gli sdoppiamen- 
ti , e raddoppiamenti frequenti che cagionano gran- 
di inconvenienti nelle colonne composte di un nu- 
mero considerevole di squadroni , per la perdira di 
tempo che portano ; avendo questa attenzione , 
potrà tanto meglio determinare la durata del ral- 
lentamento di andatura della prima suddivisione : 
questo rallentamento debbe rego’arsi , al sortir dal- 
lo stretto , sulla profondità della colonna , e nell* ir. 
stesso tempo sul movimento combinato di ogni al- 
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tra colonna, se vi fosse luogo, o sull’assegnazione 
di un tempo prescritto per rendersi al luogo ove 
essa dsbbe arrivare. 

SECONDA EVOLUZIONE 

Passare dall’ordine di colonna con disianza all’ordine 
di colonna serrata , 

666 Li comandi e l'esecuzione saranno li medesi- 
mi che per un reggimento ( n.° 533 e seguenti); 
ma quando , la colonna essendo serrata , si vorrà, 
metterla in movimento, li comandanti di squadro- 
ne non ripeteranno il secondo comando, faranno 
que lo di en avani . 

Li cambiamenti successivi di direzione per 
una colonna serrata composta di molti reggimenti 
non esigono nè comandi , nè esecuzione differente; 
ma so irniente l’attenzione dalla pjrte dei coman- 
danti dei reggimenti di fare il comando lite 
colonne à g nche , o à dro'tte molto a tempo , per- 
chè g ì squadroni del loro reggimento possano gi- 
rale al medesimi punto ove quello del primo avrà 
girato: osserveranno inoltre di far portare preceden- 
temente sul punto della convei sione un ajutante.o 
un sotto- officiale il quale sarà rilevato da quello 
del reggimento che lo seguirà. 

Passare dell ’ ordine di colonna serrata all 1 ordine di colonna 
con distanza . 

66 7 Comandi ed esecuzione come per un reggìmen- 

to ( n.° 544 ), coll’attenzione dalla parte dei capi 
degli ultimi reggimenti di non fare il loro coman- 
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do p*r pelotons rompez lez etcadrons che quando il 
terzo squadrone del reggimento che precede , avrà 
fatto il movimento, e non comandare marche thè 
quando il primo squadrone del loro reggimento sa-, 
rà arrivato sul terreno ove il quarto squadrone d-l 
reggimento che precede avrà operato il suo . 

TERZA * QUARTA EVOLUZIONI 
Passar» dall’ ordine di colonna all’ ordine di battaglia . 

668 Le differenti maniere di eseguire questi diver- 
si movimenti, come ancora li comandi, sono gl'i- 
stessi che per un reggimento { n.° 545 e seguen- 
ti ). Nondimeno, nella quarta evoluzione, che è 
la formazione sur la droite, o tur la gauche en ba- 
iatile , li capi dei reggimenti , dopo aver così asse- 
gnato la guida h droite , o à gauche , faranno il 
comando sur la droite o sur la gauche en bataille a 
tempo e successivamente , non comandando mar* 
che che quando la testa del loro reggimento sarà 
pervenuta all’ altezza del punto ove la sua dritta 0 
pure la sua sinistra dovrà arrivare . 

quinta evoluzione 

Formarsi in avanti in battaglia , 

669 Li comandi ed esecuzione sono gl’ istessi che 
per un reggimento ( n.* 55 1 e seguenti ) ; intan” 
to , al comando en avant en bataille , ripetuto dal 
colonnello del primo reggimento , li colonnelli de- 
gli altri reggimenti avranno da comandare téle de 
colonne demi-à-gaucht . 



Digìtized by Google 



i6i> 

Al comando mèrde, il primo reggimento si 
formerà secondo li principe indicati per un reggi- 
mento. / 

Negli altri reggimenti il comandante del primo 
pluttone del primo squadrone comanderà di seguito 
t.urnez à gauche, ed tn avant, subito che il suo 
pluttone avrà eseguito un dtmi-ì gauche ; tutti li 
pluttoni del medesimo reggimento verranno a gi- 
rare successivamente sul punto medesimo che il 
primo . 

6 ^o Ciascun reggimento formando così una colon- 
na parziale , si dirigerà per una marcia diagonale 
in addietro della linea, e della profondità dei due 
squadroni , più co passi dirimpetto al punto ove 
dovrà appoggiare la sua dritta . 

Il colonnello del secondo reggimento avrà at- 
tenzion» di comandare réte de colonne demi-à droite 
subito che la dritta del suo primo pluttone sarà 
giunta sul punto indicato qui sopra j farà poi mol- 
to a tempo il comando en avant tn baratile , per 
comandare marche quando l'ultimo pluttone del se- 
condo squadrone sarà nella nuova direzione * 

Il terzo squadrone continuerà a marciar dritto 
avanti di esso$ il quarto spiegherà un poco a si- 
nistra per avere l’agio di formare la sua colonna 
parziale, ed il dippiù del movimento in ciascuno 
squadrone si eseguita come è stato detto pel pri- 
mo reggimento. 

Gli altri reggimenti si conformeranno a quello 
che è stato detto pel secondo . 

<571 Egli è necessario f osservare che nel caso in 
cui la colonna che si vorrebbe formare in battaglia 
sarebbe in marcia, al comando tn avant en fa- 
Ord, dì ctv, II ?a 
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elle, li comandanti dei tre ultimi squadroni dei 
primo reggimento, ed i colonnelli degli altri reg- 
gimenti non avranno a comandare che teu de co- 
lonne demi- à- gauche j marche ; il restante della ma- 
novra si eseguirà come è stato spiegato per un reg- 
gimento , ben inteso che il primo pluttone della 
colonna si arresti dopo aver marciato 20 passi. 

Tutti li movimenti per mettersi tu avant or- 
drt ftiverse en bataille , che la dritta o la sinistra 
sia in testa , sono li medesimi che per un reggi- 
mento , egualmente che li comandi, 

Nel caso che si vorrebbe , formandosi en avant y 
0 en avant ordre inverse en baia,ille , avere molte li- 
nee , si comanderebbe : Garde à vous : sur le pre- 
mier pe(oton de chaque brigade ( o de chaque regi- 
ment ) , secondo il numero delle linee , che si vor- 
rebbero formare , en' avant ( o en avant ordre in- 
verse en baratile ) : locchè si eseguirebbe per li 
movimenti prescritti qui sopra in ciascuna btigada 
o reggimento, osservando che il loro primo plutto- 
ne dovrebbe arrestarsi egualmente dopo aver mar» 
ciato 20 passi , 

SESTA EVOLUZIONE 

V • 

Formazione in addietro in battaglia , 

671 Comandi e movimenti come per un reggimen- 
to ( n.* 558 ). 

Si potrebbero egualmente, nella jormation en 
arriere, formare molte linee per li medesimi mez- 
zi che quelli indicati per la formazione in avanti, 
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SETTIMA EVOLUZIONE 

Formare le colonna in battàglia sopra ima delle 
suddivisioni del centro . 

#73 Nel caso enunciato ^officiale generale dise- 
gnerà nel suo coniando il pluttone che dovrà ser- 
vire di base alla formazione ; onde comanderà sur 
lt I, ftUton t3 du fl. ( 0 4 . ) esca Jr OH cs du 2. 

( o 3. ) rìgiment cs ttt baiatile : o pure Sur le 4. 
pcloron cr du 3. ( 3 . o I. ttcadron — du 1. ( o 2. ) 
regiment tz face ert artiere en baiatile ; si confor- 
merà per l’esecuzione di questi movimenti a ciò 
che è stato detto per un reggimento ( nuin. 560 
t seguenti ) . 

OTTAVA EVOLUZIONE 

£ a colonna marnante per pluttone > l'or nu> ria a sinistra 
o a dritta ed in avanti , o faccia in addietro 
in battaglia • 

674 Medesimi comandi , e medesimi movimenti 
che per un reggi mento ( n.° 568 ) , 

NONA EVOLUZIONE 

Spiegare in avanti o in addietro una colonna serrata . 

Ò75 Li movimenti da fare eseguire agli squadroni 
di ciascun reggimento saranno gli stessi che per un 
solo ; ma si comanderà : 

I . Garde à vous , * * 

a. Sur ( tei ) cscadron — de ( tei ) régimtnt ~ ddpìoytg la 
colorita , 

3. Marche. 
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Se sì volesse spiegare una colonna serrata per 
formare molte linee , si comanderebbe : 

1. Garda è vous . 

2. Sur [ tei ] tsaadron — da tkafue regimarti — iiphyet la 

eolennt . 

3. MARCH* . 

Il dippiù dei comandi come ancora lì movi- 
menti saranno quelli già prescritti ( n* 571 ). 

DECIMA EVOLUZIONE 

Formare una colonna serrata in battaglia sui suoi fianchi . 

€76 Li comandi e movimenti da eseguire sono li 
medesimi in tutti i casi della formetion tn baiatile 
sur le flanc droit , o sur le flanc gauche , en ordre 
«aurei , o en ordre inverse , che per un sol reggi- 
mento ( n.° 574 ) . 

Se, essendo su molte linee, non si valesse for- 
marne che una sola , si comanderebbe : sur ( telle ) 
trigaie , 0 ( tei ) règiment = diployez le s lignei. 
Si conformerà a ciò che è prescritto per questa 
evoluzione osservando di fare il movimento ptr 
felotons in vece di farlo par quadre . 

UNDECIMA EVOLUZIONE 
Del passaggio dalle linea . 

677 Questo movimento , che appartiene più alle 
evoluzioni dì linea che alle manovre particolari di 
un reggimento , non esige tutta volta altri coman- 
di nè spiegazione di movimenti, se non quelli che 
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sono dettagliati e prescritti alle manovre di un reg- 
gimento ( n.° 579 e seguenti ) . 

DUODECIMA EVOLUZIONE 
Ritirata in iaeacchitre . 

Questo^ movimento egualmente che il prece- 
dente sono benissimo nella classe delle evoluzioni : 
del resto , tanto per li comandi che per l'esecuzio- 
ne, non evvi alcuna differenza da ciò che è stato 
detto e prescritto per un reggimento ( n.* 591 e 
seguenti ) ; ciascuna linea sarà composta di squa- 
droni intieri ; gli squadroni dispati formeranno la 
prima linea ; gli squadroni pari formeranno la se- 
conda , sotto il comando de’ capi che l'officiale 
generale avrà disegnati . 

Se molte linee fossero nel caso di eseguire una 
ritirati in iscacchiert ; dopo che il comandante in 
capo avrebbe fatto prevenire il comandante di cia- 
scuna linea, la prima eseguirebbe il suo movimen- 
to sino sulla testa della seconda linea, ch'essa tra- 
verserebbe del pati che le altre linee le quali si 
sarebbero messe in colonne per pluttoni affiti di 
darle passaggio ; la seconda linea avendo riformato 
i suoi squadroni , eseguirebbe il medesimo movi- 
mento: lo stesso farebbero successivamente le altre, 
che tutte oh repasset ebbero nella loro ritirata la li- 
nea la più in addietro per rimettersi in battaglia 
ad una distanza eguale a quella che le linee osser- 
vavano tra loro . 
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DECIMÀTIRZA. EVOLUZIONE 

. ) 

Cambiamento di fronte sulle ali e sul centro • 

679 I comandi ed i movimenti saranno gli stessi 
che per un reggimento ( n.° 597 ) ; del resto , se il 
cambiamento di direzione dovesse essere assai con - 
siderevole per forzare la linea à fare un quarto di 
conversione , o che la linea stessa avesse molta 

. estensione , egli sarebbe più naturale , più facile e 
più sicuro il romperla a dritta o a sinistra per 
piattoni , affin di formarla poscia in battaglia nell* 
nuova direzione per li mezzi già indicati e cono- 
sciuti,' 

DECIMAQUARTA EVOLUZIONE 

Passaggio di uno stratto in aranti , essendo in battaglia . 

680 Se lo stretto si trova in faccia del centro di 
uno do’ reggimenti che compongono la linea , T of- 
ficiale generale comanderà : 

I. Gards i vaut . - • 

a. Paur Ut dtum paiolo»; iu oantrt — da ( tei ) ' ragi- 
rnanl — #n urani passai U iifilé • 

3. Marchi • 

.x 

* . . • • . • » 

, Per questo reggimento i comandi ed i movi-, 
menti particolari saranno li medesimi che quelli 
spiegati alla manovra di un reggimento ( n.° 604 e 
seguenri ) ; ma i comandanti degli altri reggimen- 
ti avranno di più ad osservare, quelli di dritta , di 
comandare tosto pelotons i gauche , quelli di sini- 
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atra , pelotons è Jroht , aftìn di seguire li primi p 
ravvicinarsi allo stretto. 

Al sortire dallo stretto essi comanderanno site 
de colonne à Jroire per quelli di dritta che si forme- 
ranno sur l # gauche en baiatile , e tire de colonne 
à gauche per quelli di sinistra che si formeranno 
sur la drolre en baiatile . 

Se lo stretto si trovasse in faccia di tale altra 
parte di un reggimento , o dell’ intervallo di due 
reggimenti , sj passerebbe egualmente ; nell’ ultimo 
easo l’officiale generale indicherebbe nel suo co- 
mando T ultimo pluttone del reggimento di dritta 
ed il prime pluttone del reggimento che sarebbe 
alla sua sinistra; nel secondo caso indicherebbe del 
pari li pluttoni che dovrebbero avere la testa della 
colonna; una delle due ali trovandosi allora piti 
considerevole, gii ultimi pluttoni di questa ala pas- 
seranno lo stretto senza essere raddoppiati, a meno 
che non si volesse formarli per divisiqni all’entra- 
ta dello stretto, per marciare sul medesimo fronte 
che le truppe le quali precedono , ma dovendo 
spartire allorché saranno presso ad entrare nella 
nuova linea di battaglia , 

Se nel momento e nella necessità di passa» 
uno stretto in avanti si trovasse su molte linee , 
ciascuna linea farebbe particolarmente il suo mo^ 
vimento mettersi in colonna. 

DEClMAQUlNTA EVOLUZIONE 
Fissaggio di uno stretto in addietro, essendo in battaglia. 

jS 8 2 I comandi da farsi e li movimenti da eseguir- 
si saranno li medesimi che per un reggimento (n* 
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610 e seguenti ), osservando che i comandanti dei 
reggimenti delle ali saranno li soli che ripeteranno 
di seguito i comandi fatti dall' officiale generale , 
e tutti gli altri non li faranno che successivamente. 

Ò83 Se lo stretto si trovasse essere dell’ estensione 
del fronte di uno squadrone , farebbe di mestieri • 
indicarlo, ed allora i movimenti si farebbero per 
pluttoni egualmente ; lo squadrone che covrirebbe 
lo stretto si ritirerebbe per demi- tour ì draite, o 
à gauche far quatre . 

Se molte linee essendo in ritirata incontras- 
sero in addietro del loro centro uno stretto che 
dovessero passare, 1' officiale generale comanderebbe' 
far les pelatone ' dee ailes =3 de cheque régìment ss 
en artiere paetez le déf ilé , marche ; questo movi-' 
mento si eseguirebbe in ciascuno reggimento come 
è stato detto per un solo , con la differenza che i 
pluttoni del centro di tutti gli ultimi reggimenti 
seguirebbero il movimento degli squadroni di cui 
fanno parte, quei del primo reggimento dovendo 
soli restare per covrire la ritirata . 

684 I comandanti di ciascuno reggimento avranno 
attenzione di non fare il comando marche se non 
quando giudicheranno che il reggimento il quale è 
in addietro del loro avrà lasciato il terreno neces- 
sario per operare il loro movimento , e , al sortite 
dello stretto , di portarsi assai in avanti per lascia- 
re ai reggimenti che li sieguono, il terreno neces- 
sario alla loro formazione in battaglia. 

Il comandante del primo reggimento che copre 
la ritirata non farà il suo movimento se non quan- 
do tutti gli altri reggimenti avranno passato la 
stretto; prima di eseguirlo esso si avvicinerà aa 
passi allo stretto , e farà da capo faccia . 
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DECIMASESTA EVOLUZIONE 
Marcia in avanti ed in ritirata per iscalini • 

■685 I comandi ed i movimenti saranno li medesi- 
mi per la linea che per un solo reggimento ( n.° 
419 e seguenti ), colla sola differenza eh: li co- 
mandanti degli ultimi reggimenti non faranno quel- 
lo di marche se non quando essi giudicheranno che 
r ultimo squadrone del reggimento eh' è alla loro 
diritta avrà già guadagnato in avanti la distanza 
del fronte di una divisione . 

Se si volesse formare lo scalino per fronte di 
reggimento o di brigata , l’ officiale generale co- 
manderebbe ; 

T 

t . GarJe à vottt . 

a. £n ararti par ccl.tlons — par regirnent , tu par IrigaJe la 
tirai le cn lite . 

3- Marche. 

Li reggimenti o le brigate eseguirebbero in- 
sieme ciò eh’ è stato prescritto per gli squadroni, 
osservando tuttavolta che in questo caso la distan- 
za dovrà essere dell’ estensione del fronte di uno 
squadrone da un reggimento ad un altro. 

686 Se nel medesimo ordine si dovessero fare mo- 
vimenti retrogradi, sarebbero comandati ed esegui- 
ti del pari che per un solo reggimento , con le 
medesime osservazioni di sopra accennate. La stes- 
sa condotta si terrebbe per opporsi al nemico che 
si presenterebbe sul di dietro o su li fianchi dello 
scalino, egualmente che per rimettere lo scalino in 
linea di battaglia . 

- • Qrd, di Cav, II * Q.3 
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DECIMASETT1MA. E'/OLUZIOKE 
Delia marcia in linea , 

687 Qualunque sia il numero di reggimenti di cui 
una linea sia composta , le disposizioni ed i co» 
mandi saranno li medesimi che per la marcia in 
linea di un solo ( n* 625 e seguenti ), all’ecce- 
zione che l’officiale generale dovrà indicare lo 
squadrone di allineamento disegnando il reggimen- 
to di cui fa parte ; gli altri movimenti per porta- 
re la linea in avanti e verso uno de’ suoi fianchi, 
conte anche per fare face en anitre , saranno sot- 
tomessi ai medesimi comandi ed alla medesima 
esecuzione che per un reggimento . 

<588 Quando si vorrà fare arrestare una linea si 
comanderà : 

J. Carde à votis , 

2- Escadrons . 

3. Iìalte • 

Al comando balte , il maggiore del reggimen- 
to della dritta» situerà con la più grande celerità le 
guide principali del reggimento in maniera che 
servir possano di base al resto* della linea, quella 
della dritta facend o un 4 gauche , e tutte le altre 
facendole faccia per un ààru\te , 

Quelle destinate all’ allineamento de’ tre primi 
squadroni si situeranno all’ altezza della dritta di 
ciascuno squadrone, e quella del- quarto all’altezza 
della' sinistra di questo medesimo squadrone. 

I! maggiore osserverà che il prolungamento 
deli’ allineamento non passi iq dietro di alcuno de» 
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gH squadroni deila linea , ma inoltre che non gli 
obblighi a portarsi troppo in avanti . 

Le guide principali degli altri reggimenti si 
situeranno il più prontamente ed il più corretta- 
mente possibile sull' allineamento di quelle del reg- 
gimento che a vtà servito di base .. 

* I maggiori degli altri reggimenti , immediata- 
t# dopo il comandò folte, ri porteranno in avanti dell' 
ala sirtistf* del loro reggimento, affin di poter giudi- 
care se le guide principali si sono situate esatta- 
mente sul nuovo allineamento ; il colonnello del 
- reggimento della dritta comanderà in seguito à 
Jroite alignement ; a questo comando il reggimento 
si porterà in avanti per allinearsi in maniera che 
gli uomini della prima riga abbiano la testa dei 
loro cavalli all’altezza dello stivale delle guide prin- 
cipali; gli officiali si situeranno alla distanza di un 
passo dal fronte dello squadrone , per non celare 
le guide , ed avranno attenzione di essere ben al- 
lineati tra loro . 

* Terminato l’allineamento, ciascuno comandan- 
te comanderà fi» re, e le guide si ritireranno. 

DECIMA. OTTAVA EVOLUZIONE 
Delle differenti maniere di caricare. 

Ò89 La carica che una linea eseguisce, è sottomes- 
sa ai medesimi principj , comandi ed esecuzione 
che per un reggimento ( n.® 645 e seguenti ) , 
avendo attenzione tuttavolta di moltiplicare piutto- 
sto le colonne assegnando loro diversi punti di at- 
tacco nel caso della carica contro la finteria , 
che di dare alla sua colonna una profondità inutile; 
se si hanno due linee , di tene» la seconda assai 
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distante dalla prima , purché essa non si risenta 
della ripulsione che potrebbe soffrire la prima linea, 
e non essere imbarazzata dei suoi fuggiaschi, ed 
essere intanto a portata di rinnovare la carica. 

6qo Finalmente nel caso in cui avendo dalie forze 
superiori al nemico si vorrebbe occultare la sua su- 
periorità per trarlo al combattimento, o anche se 
il terreno non ne permettesse ano spiegamento 
totale , si potrebbe lasciare indietro uno o pareo- 
chi pluttoni dell' ala dritta o dell' ala sinistra , se- 
condo le circostanze , o anche delle due ali, desti- 
nando que’ pluttoni a caricare il nemico' in fianco, 
ad invilupparlo, o inseguirlo. * / 

Allora 1’ officiale generale , dopo aver £tto av- 
vertire que’ pluttoni interno alla loro destinazione , 
comanderà : 

» 

I. Garde à vous . 

a. Esiadroni en atcmt . 

3. Marche . 

Uopo che li colonnelli e gli officiali superiori 
avranno ripetuto li due primi comandi , li coman- 
danti degli squadroni delle ali comanderanno ( ta- 
li e KzW) ptlotons ss en arriert du front-, gli altri 
comandanti di squadrone comanderanno en avene , 
guide à droite. 

Al coniando merchi, i pluttoni delle ali rallen- 
teranno la loro andatura sino a che siano disuniti; 
poscia al comando oblique à droite o i gauche , da- 
to dalli comandanti di que' pluttoni , essi si situe- 
ranno dietro il loro squadrone , e si riordineranno, 
seguendo sempre l’andatura della linea , sino al mo- 
mento in cui essa prenderà il galoppo ; allora al 
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comando de' loie officiali, quei pluttoni affrettando- 
si faranno dtmi-à dritt o i gauche , ed oitrepaise-* 
ranno la linea per gettarsi sul fianco del nemico 
nel medesimo momento in cui la linea lo cari- 
cherà di fronte , e nel caso in cui non arrivereb- 
bero assiai per tempo , almeno per terminarne il 
disordine ed inseguirlo, sia in truppa, sia in tira- 
glieri , come è stato ordinato . 

Osurraxioni ftr li dragarti . 

Tutte le volte che li reggimenti di dragoni 
manovreranno a piedi , ciascuno reggimento for- 
merà un battaglione , ed in questa formazione si 
conformeranno per le manovre di reggimento e per 
le evoluzioni di linea a tutto ciò ch ! è prescritto per 
la fanteria nel Regolamento di esercizio del primo 
Agosto t79i , titoli IV e- V. 

ISTRUZIO NE 

jer li Reggimenti di dragoni 

Sulla marnata di etn Surra i e a valli ignudi. 

Il servizio misto , al quale sono da ora innan- 
zi chiamati i dragoni, portando il bisogno frequen- 
te di far seguire dai loro cavalli li dragoni forma- 
ti in battaglione per combattere a piedi, affinchè 
secondo i terreni e gli avvenimenti possano ri- 
montarli , è necessario tracciare un metodo unifor- 
me che assicuri da una parte la condotta regolare 
dei cavalli , evitando per quanto è possibile gl’in- 
convenienti e li disordini, e dall' altra che metta 
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in i«tato di spiegarli e di formarli secondo le Io- * 
oalità e le circostanze; tale è l’oggetto dell’ istru- 
zione seguente; ( .. . 

• Regole g entrali . 

s.* Tutte le volte che li reggimenti di drago- 
ni prenderanno le armi, debbe esservi perciascuao 
squadrone un piattone di. riserva almeno di otto 
file , comandato da un sotto-officiale ed un briga- 
diere ; questo pluttone, disegnato sotto il nome di 
fiancheggiatori, seguirà tutti li movimenti degli 
squadroni quando combatteranno a cavallo , vi re- 
sterà tutte le volte che gli squadroni metteranno 
piede a terra per combattere, tranne nn ordine 
espresso, e saranno impiegati, a piacimento dell’ 
officiale comandante , sia ad esplorare le vicinanze 
per mezzo delle vedette, posti o pattuglie, sia a 
combattere per proteggere li cavalli nel caso in 
cui sarebbero attaccati , 

Quando un - reggimento dì dragoni metterà 
piede a terra , un trompetta per «quadrone debbe ' 
seguire il battaglione, e l’altro restare coi cavalli. 
La prima, cura dell’ officiale superiore sarà di f»re 
ispezionare da ciascuno dei comandanti di plutto- 
ne se i cavalli sono legati gli. uni cogli altri se- 
condo l'Ordinanza , e se le sciable sono messe ne- 
gli uncinetti del pomo per mezzo del primo anel- 
lo del cen turane,, il manico e la lama essendo sul- 
la spalla sinistra del cavallo ed in avanti della 
borsa sinistra, e di far rettificare ciò che non sa- 
rebbe ben fatto. 

2.° Quando l’officiale superiore rimasto coi 
cavalli del reggimento riceverà l’ordine di farli 
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marciare , destinerà a ciascun piattone di cavalli 
due dragoni presi nel pluttone de 1 fiancheggiatori 
dello squadrone , ordinando a questi dragoni di si* 
tuars.i ciascuno dietro un rango di cavalli colla 
sciabla alla mano; e tosto che saranno postati, egli 
potrà mettersi in movimento , avendo cura d'im- 
piegare il resto dei dragoni del pluttone di riserva 
secondo che la prudenza., 1» sicurezza ed jl biso- 
gno T esigeranno , 

3.* Li trcmpetti marceranno con i cavalli de- 
gli officiali , in battaglia , avanti il fronte degli 
squadroni ; in colonna alla testa degli squadroni ; 
le bandiere saranno riunite nel centro del reggi- 
mento scortate dai zappatori. 

4* L’ officiale superiore invigilerà affinchè in 
tutta la marcia i ranghi de’ pluttoni non prendano 
tra loro che due lunghezze di cavallo ( o sei me- 
tri ) d’intervallo, misurati da groppa a testa j avrà 
cura che li dragoni di serra-fila non trattino du- 
ramente i cavalli , nè li battano inutilmente , ma 
mettano una cura continua a tenere i cavalli al!i“ 
ncati , ad impedire che non s’ incrocicchino o 
non si facciano tirare; esso instruirà li dragoni di 
serra-fila a portarsi nelle conversioni verso li ca- 
valli dell’ala girante per aumentare la loro anda- 
tura convenevolmente, v 

5. 0 Li comandi degli officiali comandanti li 
pluttoni e dell’ officiale superiore saranno assoluta- 
mente li medesimi che se tutti li dragoni fossero 
a cavallo, all’ infuori delle leggiere eccezioni indi- 
cate nella presente istruzione . 

d.* Tutti li movimenti, tranne nella marcia 
in battaglia, debbono farsi l’uno dopo l’altro. 

7.* Ai comandi di marche i primi ranghi si 
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metteranno in moto , e quei che seguirannp, aspet- 
teranno per partire che coloro li quali li precedono, 
abbiano fatto qaalche passo ; li avrà cura che li 
primi movimenti si facciano sempre al passo. 

P." Ai comandi di halle li dragoni i quali con- 
ducono i cavalli à mano , si arresteranno senza 
scuotimento, conservando tra li ranghi l’ intervallo 
precedentemente prescrìtto di due lunghezze di 
cavallo ( o sei metri ), 

9.* Debbesi evitare, quando i cavalli sono fer- 
mati , di tormentarli affinchè restino allineati ; ba- 
sta che li ranghi siano all'altezza di quelli della 
base di allineamento ; puossi senza inconveniente 
lasciarli schierati per pluttoni , 

EVOLUZIONI 

L' evoluzioni che possono essere necessarie so- 
no semplici , e si riducono a tre titoli principali ; 
vale a dire , la marcia in battaglia , la marcia in 
colonna, la formazione della colonna in linea di bat- 
taglia . 

TITOLO primo 

Marcia in battaglia. 
siRTJtoxo PRIMO 
Marti» in avanti , 

Se la linea formata in battaglia dee portarsi 
in avanti, l’officiale superiore, farà li comandi pre- 
scritti in simil «so nell'Ordinanza delle manovre 
come se li cavalli fossero montati ; li dragoni si 
metteranno tutti in moto nel medesimo tempo al 
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«ornando marche, avendo cura di allinearsi sul cen- 
tro di ciascuno reggimento; se vi sono molti reg- 
gimenti, l’officiale superiore determinerà lo squa- 
drone di allineamento, ch’egli debbe sempre pre- 
ferire di scegliere verso il centro della linea . 

, -da t x c o i o 11. 



Marcia in ritirata. 



» > 

Quando si tratterà di marciare in ritirata , il 
comandante darà i comandi seguenti : 

I. Serri a vos rangs. 
a. Mauche. 

3 - Par ptlolon , demi-tour à circi te ou à gauche. 

4 . Mabcus. 

5 . Kn AVAKT . ' 



Al primo comando li serra-file del primo rango li por- 
teranno sul fianco dritto di ciascuno pluttone , • li condut- 
tori de’ cavalli del secondo rango chiuderanno su i primi ad 
nn piede di distanza. 

Al terso comando , vivamente ripetuto dai comandanti 
de’pluttoni, li pluttoni converseranno sui lato indicato. 

Al quinto si porteranno in avanti ; li ranghi riprende- 
ranno tra loro gl’intervalli di lei metri, e li serra-file 
rientreranno ne’ loro posti . Il comandante in capo far.\ ri- 
mettere la linea faccia in lesta per li comandi e mezzi inversi. 



Si R T X e O L 9 



111 . 



^irr ettari la linea , 



Per arrestare la linea il comandante darà i co- 
Qrd. di cav, II C14 



l 



t 
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mandi usitati nell'Ordinanza, come se li cavalli ios* 
sero montati, 

TITOLO IL 

Marcia in colonna . 

Articolo primo 

Formare la colonna marciando in acanti del fronte 
per la dritta . 

Se un reggimento dee portarsi in colonna so- 
pra un punto che si trova in avanti della dritta del 
fronte , il comandante darà i comandi seguenti ; 

T. Pelotons par la d rotte en avant en colonne . 

3. Marche . 

\ 3. Guide s au eentre ■ 

\ | 

A questo secondo cornando, vivamente ripetuto d a > co- 
mandanti de’pluttoni, il pluttone di dritta si porterà in avan- 
ti , e quei che lo seguiranno si metteranno in moto subito 
dopo marciando per l’obbliqua a dritta affin di andar» 
a prendere il loro rango nella oolopna per la direzione la pii\ 
corta . 

Articolo li. 

Formare la colonna marciando in avanti del frronte 
per la sinistra . 

Questo movimento si eseguirà per li comandi 
e mezzi inversi da quelli che s’impiegano per for- 
mare la colonna per la dritta . 
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Romperà a dritta . 

Se il. punto sul quale il reggimento dee diri- 
gersi in colonna si trova sul fianco dritto , il co- 
mandante darà i comandi seguenti ; 

t. Pelotons i drcìte < 

a. Marchi . 

3- En ~ avaht . 

4 . Guide s au tnttn * 

Al secondo • terso comando , vivamente ripetuti dai co- 
mandanti de’ plutloni , il primo rango del pluttone di dritta 
converserà , e si porterà tosto in avanti della nuova dire- 
zione ; il secondo rango conversando in seguito nel mtdesi- 
mo, senio, andrà per l’obhliqua a situarsi dietro di lui . 

Il primo rango del secondo pluttone aspetterà , per mar- 
ciare in avanti , che il secondo rango del primo pluttone 
abbia presa rango nella colonna , ed il secondo rango del 
secondo pluttone seguirà immediatamente il primo rango ; 
nello stesso modo il primo rango del terso pluttone aspette- 
rà, per marciare, che il ascondo rango dal aecondo pluttone 
abbia preso il suo rango nella colonna , e cosi di seguita . 

Axritoxo iy. 

/ * 
Rompere a sinistra. 

Questo movimento si eseguirà per li. mezzi 
e comandi inversi di quelli che s’ impiegano per 
fomperfi a dritta 1 



\ 

\ 
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ARTICOLO V. 



Camhiammt» di diritiine in colonna . 

Se la colonna ha da cambiare direzione , sia a 
dritta, sia a sinistra, questo movimento si ese- 
guirà per li medesimi mezzi , principj e comandi 
usitati nelle manovre di linea , e sempre a perni 
moventi. 

Articolo VI. 

Ridurr» iljront» dilla colonna ptr piattoni a quiUo di munì . 

Se la colonna essendo in marcia sopra un fronte 
di pluttone ( la dritta in testa ) il cammino venisse a 
restringersi in maniera a non poter più contenerla , 
il comandante darebbe allora i comandi seguenti : 

I. Par sictiont rompe * lei ptloions . 

a. Marche . 

A questo secondo comando , vivamente ripetuto dai 
capi de’pluttoni, la sezione pari del primo rango di testa fa 
alto, la sezione impari del medesimo rango continua • mar- 
ciare ; e da che il primo rango della sezione pari è disunito, 
si porta , obliquando a dritta , dietro il primo rango della 
sezione impari; il medesimo movimento si eseguisce succes- 
sivamente in tutti li ranghi, e la colonna si trova quindi 
formata sopra un fronte di sezione . 

Oiurraitoni . 

Tn questo movimento li dragoni di serra-fila 
in ciascuno rango debbono marciare sul fianco drit- 
to ed all’ altezza delle sezioni impari ; li coman- 
danti de’pluttoni sul fianco sinistro ed all'altezza 
dell'* ultimo rango del pluttone che li precede; il 
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comandante invigilerà affinchè i ranghi di ciascun 
pluttone chiudano a mezza distanza tra loro , vale 
a dire a 9 piedi , affinchè la profondità della co- 
lonna sia ridotta per quanto fia possibile . 

Articolo VII . 

Mistahilire la colonna fronte & pluttone • 

Se il cammino venendo ad allargarsi di nuo- 
vo permette alla colonna di marciare nuovamente 
di fronte di pluttone , il comandante allora darà 
subito li comandi seguenti : 

' X. Forme * le J potetene . 

a. Marche . 

Al secondo comando vivamente ripetuto dai capi di 
pluttone, la aeeiooe pari di ciascun rango marcar à per l’ob- 
bliqua a sinistra , e quando si sari disunita , riguadagnerà 
■I trotto 1’ altezza della sezione impari. Ciò che ai è prescrit- 
to per una colonna avente la dritta in testa , art. VI e VII , 
•i ateguirà per li mezzi inversi se essa ha la sinistra . 

Articolo Vili. 

• Arreitare la eolonna . 

Questo movimento si eseguirà per li comandi 
t mezzi prescritti nell'Ordinanza della cavalleria « 

Articolo IX. 

Marniate in eolonna in ritirata . 

Se fosse necessario che la colonna marciasse 
in una direzione retrograda , se il terreno lo per- 
mette , questo movimento si eseguirà per due con- 
versioni successive del pluttone di testa della co- 
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ionna ; nia se la colonna tasse in uno stretto U 
quale non lo permettesse , allora il coin indiate fa- 
rebbe li comandi seguenti: 

I. Serre f vos rengl , 

%. Marche . 

3. Scetions irrtpaìrcs en avant ^3 marchi . 

4 . Par sectiort demi-tour i gauche et à droite marche » 

5* En AVANT • 

6 . En marehant reprene* ccs distante i ■ 

AI primo comando tutti li dragoni di «arra-fila de’ pri- 
mi ranghi ai getteranno sul fianco dritto ; al secondo cia- 
scun secondo rango stringerà sul primo ad un passo di di- 
stanza . 

Al terzo tutta le sezioni impari formate su due ranghi 
si porteranno in avanti di una lunghezza eguale al loro fronter. 

Al quarto le sezioni impari fanno mezzo-giro a sini- 
stra , le seziooi pari messo-giro a dritta • 

Al quinto le sezioni impari riguadagnano l’altezza delle 
sezioni pari . 

Al sesto li ranghi riprendono tra loro 1* intervallo di se 
metri , e li serra-file rientrano dietro li raftghi ove erano; 
precedentemente situati • 

■ , Osservationì , 

La possibilità, di questo movimento è fondati 
sull* esatta osservanza delle distanze che debbono 
nella marcia in colonna separare li ranghi ; se que- 
ste distanze sono più serrate di quello che si è or- 
dinato , il movimento è inescusabile. Un reggi- 
, mento che non sarebbe bastantemente esercitato 
affinchè l’ eseguissero tutti li pluttoni insieme , po- 
trebbe eseguirlo successivamente , ma cominciando 
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pel pluttone della coda dèlia colonna , e ciascun 
pluttone strinando successivamente li ranghi ad un 
passo di distanza. Se lo stretto nel quale si suppo- 
ne la colonna , non può permettere il passaggio 
pel fronte di un pluttone questo movimento è im- 
possibile . Non si saprebbe dunque raccomandar 
troppo agli oificiali comandanti li reggimenti come 
regola generale, e soprattutto in questo caso, di 
non avanzarti giammai se non facendo molto pri- 
ma riconoscere il cammino per mezzo degli of- 
ficiali illuminati e d' un giudizio sano, di evita- 
re d’impegnarsi in luoghi molto angusti , di pre- 
ferire anche di allungare il cammino per ischivarli> 
e finalmente, se sono forzati dj passarvi, di farlo 
al più gran trotto per sortirne al più presto. 

TITOLO III. * 

Formazione della colonna in battaglia . 

ÀRTICO IO PRIMO 
Colonna la dritta in tuta a sinistra in lattaria. 

Il comandante volendo formare la colonna in 
battaglia farà li comandi prescritti nelPOrdinanza 
per formar? una colonna marciarne per a o per 4 
a sinistra in battaglia; al suo comando di marche , 
vivamente ripetuto dal capo del primo pluttone, 
ciascuno pluttone apdrà successivamente a prendere 
il suo rango nella linea conversando a sinistra, li 
secondi ranghi restando dietro i primi . 

Osservazioni . 

Bisogna che l’ officiale comandante faccia il suo 
pomando di marche circa venti passi avanti che la 
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mandi e mezzi prescritti nell'Ordinanza per farli a 
ranghi serrati . 

Osnrvaxioni , 

Còme il miglior mezzo d' evitare gl' in- 
convenienti che risultano dalla mancanza d’ espe- 
rienza, è d’ acquistarne col travaglio, i comandan- 
ti dei reggimenti dovranno spesso esercitare li ca- 
valli a marciare in pluttone ignudi; alcune passeg- 
giate , da principio al passo , poscia al trotto , ve 
gli famigliarizzeranno ; e per affrettare la loro 
istruzione, correggere quelli che si fanno trasci- 
nare, o quelli che incrocicchiano passando dietro 
la groppa dei cavalli de' dragoni conduttori , sarà 
utile, nei primi tempi, il moltiplicare dietro ciascuno 
rango li serra-file armati di fruste , i quali non la- 
scino un fallo impunito . L’ esperienza ha provato 
che poche lezioni basteranno per rendere docili li 
meno intelligenti o li più cattivi, 

FINE. 
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